INDICE

INDICE A LAS DECISIONES

ABEJAS
Ver también INSECTOS

Interrupcién del juego debido a problema fisico
Significado de “Situacidn Peligrosa”

Situacion peligrosa; serpiente de cascabel o
abejas interfieren con el juego

ACUERDO PARA EXCLUIR REGLAS

Acuerdo:

- Acuerdo para que el bando que vaya
perdiendo después de 18 hoyos de un
match a 36 hoyos conceda el match

- Acuerdo para la concesién de putts cortos

- Competidores en Juego por Golpes (Stroke
Play) que se ponen de acuerdo para jugar
fuera de turno pero no con el propésito de
dar una ventaja a uno de ellos

- El jugador y su contrario o compafiero
competidor se ponen de acuerdo para que
cada uno repare las marcas hechas por
clavos en la linea de putt del otro

- Jugadores acuerdan concederse hoyos
mutuamente

- Los jugadores acuerdan considerar un
hoyo empatado durante el juego del
mismo

- Los Jugadores incapaces de resolver un
problema de Reglas acuerdan considerar
el hoyo empatado

- Los jugadores se ponen de acuerdo para
salir fuera de turno para ahorrar tiempo

Anotar resultado erréneo:
- El marcador anota un resultado erréneo a
sabiendas y el competidor lo sabe
- Marcador que, a sabiendas, da por bueno
un resultado equivocado pero el
competidor ignoraba que el resultado
fuese erréneo

Dos hoyos deliberadamente omitidos en Match
Play

Cuando se produce un incumplimiento de la
Regla 1-3

Forma de jugar errénea:
- Forma de juego errdnea utilizada en
Match Play
- Forma equivocada de juego utilizada para
decidir qué bando concede el partido

6-8a/3
1-4/11

1-4/10

1-3/7
1-3/2

10-2¢/2

1-3/3

2-4/22

2-1/1.5

2-1/1

10-1a/3

1-3/6

6-6a/5

2-1/4

1-3/0.5

6-1/1

2-4/21

- Partido decidido por acuerdo de los
jugadores después de jugarlo en forma
erronea

Infraccién de la Regla por el contrario:
- Jugadores que dejan de aplicar una
penalidad a sabiendas
- Jugadores que ignoran que se ha Incurrido
en penalidad
- Procedimiento para una reclamacion
vélida
Jugador que ha alcanzado la tercera eliminatoria
de una competicion por hoyos (Match Play)
descalificado por ponerse de acuerdo para
excluir Reglas en la primera eliminatoria

Jugador y contrario acuerdan sobre
procedimiento incorrecto; si puede hacerse una
reclamacion valida después del procedimiento
seguido

Jugadores que ignoran que se ha Incurrido en
penalidad

Punto de handicap aplicado por error en hoyo
en que no corresponde

Volver a jugar un partido suspendido en vez de
reanudarlo

AGUA ACCIDENTAL

33-1/4

1-3/4
1-3/5

2-5/2

34-1a/1

2-5/8.5

1-3/5

6-2a/2

2-1/6

Ver también CONDICIONES ANORMALES DEL TERRENO:

SE SABE O ES PRACTICAMENTE SEGURO

Aclaracidn del punto por donde la bola “cruzé
por ultima vez los limites mas amplios” en una
condicién anormal del terreno

Agua accidental que cubre un lugar de salida
totalmente

Agua visible como resultado de un esfuerzo
desmedido al pisar

Agujero rodeado por agua accidental
Barrer agua accidental de la linea de juego

Barrer o secar agua accidental de la linea de
putt

Bola en agua accidental:

- Bola en agua accidental dentro de terreno
en reparacion

- Bola en agua accidental dentro de terreno
en reparacion; si el jugador tiene derecho
a aliviarse de ambas condiciones
procediendo en una sola vez

- Bola en agua accidental dificil de recuperar

25-1¢/1.5

25-1b/4

25/4
33-2d/2
13-2/34

16-1a/1

25-1b/11

25-1b/11.5
25-1/1
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AGUA ACCIDENTAL

Bola jugada en terreno en reparacion se pierde
en la misma zona

Bola perdida en obstaculo de agua o en agua
accidental que rebosa del obstaculo de agua

Bunker completamente cubierto de agua:

- Opciones del jugador cuando un bunker
estd completamente cubierto de agua
accidental

- Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

Cambiar la opcion de alivio:

- Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

- Cambiar de opcidn de alivio cuando hay
que volver a dropar

- Cambio de opcidn de alivio después de
dropar la bola en lugar equivocado

- Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en
su posicion original

- Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

Confundir con obstaculo de agua:

- Agua accidental confundida con obstaculo
de agua; bola original jugada aplicando la
Regla de obstéculo de agua

- Agua accidental confundida con obstaculo
de agua; se juega bola sustituta aplicando
la regla de obstéculo de agua

Desbordamiento de un obstaculo de agua

Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz de
determinar el punto mas cercano de alivio

En el green:

- Agua accidental en el green; dénde puede
aliviarse el jugador de la intervencidn si la
bola reposa en green y el punto mas
cercano de alivio esta fuera de green

- Agua accidental en green interviene entre
la bola que esta fuera de green y el
agujero

- Agua accidental en green visible cuando el
jugador camina al lado de la linea de putt
pero no en otro sitio

- Agua accidental en green; punto mas
cercano de alivio esta fuera de green

Explicacién de “Maximo Alivio Posible” de agua
accidental en bunker

Golpe a bola impracticable por interferencia de
obstruccién inamovible y agua accidental

I-2

25-1¢/3

1-4/7

25-1b/8

33-8/27

20-2a/6
20-2¢/5

20-6/2

20-6/5

25-1b/9

24-2b/5

25-1b/12

25-1b/13
25/2

24-2b/3.7

25-1b/10.5

25-1a/2

25/5

25-1b/10

25-1b/5

24-2b/19

Jugador con derecho a alivio sin penalidad
levanta la bola; decide no aliviarse y desea
proceder de acuerdo con la Regla de bola
injugable

Jugador incapaz fisicamente de determinar el
“Punto mas Cercano de Alivio”

Marcador de la bola movido:
- Marcador de bola movido por viento o
agua accidental durante una vuelta
estipulada

Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

Pique de bola lleno de agua accidental

Punto mas cercano de alivio:

- Determinando el “Punto mas Cercano de
Alivio”

- Diagramas ilustrativos del “Punto de Alivio
mas Cercano”

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

- Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

- Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

Quitar agua accidental del agujero

Quitar agua accidental o impedimentos sueltos
en el green por el Comité

Regla local:

- Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en
bunker

- Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

Conocimiento o Practica Seguridad:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Bola no encontrada estd en agua
accidental o en el rough

Tierra blanda o hiumeda
Tocar agua accidental en el bunker con un palo

Un jugador se alivia de una zona de agua
accidental y la bola queda en reposo en una

18-2a/12.5

24-2b/3.5

20-1/10.5
25-1b/3

25/3

24-2b/1

25-1b/2

1-4/8

1-4/8.5

24-2b/3

24-2b/2
16-1a/4

33/1

33-8/28

33-8/27

25-1¢/2.5

25-1¢/1
25/1
13-4/7



AGUIJERO

posicidon donde hay otra zona de agua

accidental; si debe volver a dropar 20-2¢/7

AGUIJERO

Ver también BANDERA; BOLA COLGANDO DEL
AGUJERO; CONCESION; EMBOCADA Y EMBOCAR;
GREEN; RECLAMACIONES Y DISPUTAS

Agujero dafiado:
- Agujero dafiado; procedimiento para el
jugador
- El jugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su
contrario, compafiero competidor o
compafiero

16-1a/6

1-2/3.5

Agujero rodeado por agua accidental 33-2d/2

Bola apoyada en la bandera se aleja del agujero
cuando el jugador quita la bandera; no se

repone la bola en el borde del agujero 17-4/4

Bola colgando del agujero:

- Bola colgando del borde del agujero cae
dentro después de que el jugador espere
40 segundos

- Bola colgando del borde del agujero
quitada por el contrario de su posicion
antes de que el jugador haya determinado
su situacion

- Bola colgando del borde del agujero se
levanta, se limpia y se repone; la bola cae
entonces en el agujero

- Bola del compafiero competidor quitada
del borde del hoyo por el competidor y no
repuesta

- Bola que cae dentro del agujero después
de la concesidn del siguiente golpe

- El jugador salta cerca del agujero para
hacer caer la bola en el agujero

- La bola cae dentro del agujero después de
preparar el golpe

16-2/1

16-2/2

16-2/0.5

3-2/1
2-4/2
1-2/4

18-2b/10

Bola colocada rueda al interior del agujero 20-3d/1

Bola desplazada del borde del agujero por golpe

de enfado 18-2a/23

Bola empotrada en la pared del agujero:
- Bola clavada en la pared interior del
agujero; toda la bola debajo de su borde 16/2
- Bola clavada en la parte interior del
agujero; no esta la totalidad por debajo
del borde 16/3

Bola en reposo desplazada del agujero por

espectador que atendia a la bandera 18-1/10
Bola soplada dentro del agujero por competidor
no repuesta ni embocada 3-2/2
Concesion:
- Bola que cae dentro del agujero después
de la concesidn del siguiente golpe 2-4/2

- Jugador que concede el siguiente golpe del
contrario y luego emboca la bola de su
contrario

- Jugador que pierde la bola concede el
hoyo; entonces la bola se encuentra
dentro del agujero

Dos agujeros en el mismo green en campo de 9
hoyos

El jugador patea con una mano y coge la bola
dentro del agujero con la otra

El que atiende la bandera permanece detras del
agujero

Forro del hoyo:

- Forro del agujero que sale al sacar la
bandera atendida y la bola cae dentro del
agujero

- Forro del agujero no hundido a suficiente
profundidad

- La bola golpea el borde del forro y se sale
del agujero

- La bola golpea el forro del agujero que se
sale al levantar la bandera

Indicar la posicién del agujero en el green por:

- Bandera en forma cénica o con diametros
distintos

- Indicador de posicion del agujero en el
green colocado en la bandera

- Mapa del green indicando la posicion del
agujeroen el lugar de salida

- Utilizacion de banderas de distinto color
para sefialar la posicion del agujero en el
green

Jugador que emboca un putt y su contrario
alega que recuperd la bola del agujero antes de
que se parara

Jugador que juega a distinto sitio del agujero
para ayudar al compafiero

Libreta proporcionando distancias entre varios
puntos

Marcar la posicién del agujero con un palo

Procedimiento para que el arbitro determine
qué bola esta mas lejos del agujero

Quitar agua accidental del agujero

Recolocar el agujero durante la vuelta
estipulada

- Agujeros cambiados de sitio y/o marcas de
salida movidas durante una vuelta en
Juego por Golpes (Stroke Play)

- El Comité desea mover un agujero durante
una vuelta en Juego por Golpes debido a la
dificultad de su posicion

- Recolocar el agujero después que una bola
repose cerca de él en el green

Reparacion de los dafios de marcas de clavos
alrededor del agujero

2-4/1

2-4/11

16/7

1-2/5

17-1/4

17/7
16/4
16/5

17/8

17/3
17/1

33/6

17/2

16/5.5

30-3f/6

14-3/5
17-3/6

10-1b/1
16-1a/4

33-2b/1

33-2b/1.5

33-2b/2

16-1c/4

I-3
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ANIMAL DE MADRIGUERA, REPTIL O PAJARO

Significado de “Situarse cerca del Agujero”

Tapa de un agujero hundida o sobresaliente en
la linea de putt

Tocar el interior del agujero

Un jugador descubre que su bola original esta
en el agujero después de haberla buscado
durante cinco minutos y de haber continuado el
juego con la bola provisional

17-1/1

16-1c/3
16-1a/5

1-1/3

ANIMAL DE MADRIGUERA, REPTIL O PAJARO
Ver también AGUA ACCIDENTAL; CONDICIONES
ANORMALES DEL TERRENO; ESTATUS DE OBIJETOS; SE
SABE O ES PRACTICAMENTE SEGURO; TERRENO EN

REPARACION

Aplicacion de la Excepcién a la Regla 25-1b
cuando la bola reposa bajo tierra en un agujero
de animal de madriguera

Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la bola
estd en agua accidental; posteriormente la bola
original se encuentra

Bola encontrada en un hoyo hecho por animal
de madriguera después de cinco minutos de
busqueda

Bola que entra en hoyo hecho por animal de
madriguera, reptil o pajaro:
- Bola entra en hoyo de animal de
madriguera y es encontrada bajo el green
- Bola que entra en hoyo hecho por animal
de madriguera desde fuera de limites y
queda en reposo dentro de estos
- Bola que entra en una madriguera desde
dentro del campo pero queda en reposo
fuera de limites

Bunker u obstaculo de agua:

- Bola entra en hoyo de animal de
madriguera y es encontrada bajo el green

- Jugador ignorando que su bola esta en
obstdculo de agua se alivia de
interferencia por hoyo de animal de
madriguera

- Tocar en la subida del palo un monticulo
de tierra hecho por un animal de
madriguera en un bunker

Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz de
determinar el punto mas cercano de alivio

Estatus de:
- Huella de animal de madriguera, reptil o
pajaro
- Serpiente
- Toperas

Huella de animal de madriguera, reptil o pajaro

Interferencia por hoyo hecho por animal de
madriguera, reptil o pajaro:

I-4

25-1b/25.5

25-1¢/2.5

27/7

25-1b/25

25-1b/23

25-1b/24

25-1b/25

25-1b/26

13-4/5

24-2b/3.7

25/19.5
23/6.5
25/23

25/19.5

- Bola que se encuentra en un monticulo
hecho por animal de madriguera; es
impracticable dar un golpe debido a un
arbusto

- Desechos de animal de madriguera
interfieren con el golpe en direccidn al
green; un arbol impide ese golpe

- Hoyo hecho por animal de madriguera que
interfiere con la colocacidn; impracticable
jugar un golpe a causa de otra condicién

- Monton hecho por animal de madriguera
interfiere para jugar hacia un lado; cuando
se permite el alivio

Levantar la bola:

- Bola supuestamente inservible para el
juego; actuacion del Comité cuando no se
dispone en seguida de un contrario,
marcador o compafiero competidor

- Jugador levanta bola bajo Regla que no
permite limpiar la bola y gira la bola al
reponerla

- Levantar la bola para determinar si estd en
un hoyo hecho por animal de madriguera

Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

Monticulo hecho por cangrejo interfiere en la
colocacidn o en el swing

Nido de pajaro que interfiere con el golpe

Punto mas cercano de alivio:

- Determinando el “Punto mas Cercano de
Alivio”

- Diagramas ilustrativos del “Punto de Alivio
mas Cercano”

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

- Jugador con derecho a alivio sin penalidad
levanta la bola; decide no aliviarse y desea
proceder de acuerdo con la Regla de bola
injugable

- Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

- Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

Regla local:

- Regla local sobre dafios graves por un
animal no de madriguera como terreno en
reparacion

- Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacién

25-1b/19

25-1b/21

25-1b/20

25-1b/22

5-3/7

21/5

20-1/0.7

25-1b/3

25-1b/18
1-4/9

24-2b/1

25-1b/2

1-4/8

1-4/8.5

18-2a/12.5

24-2b/3

24-2b/2

33-8/32.5

33-8/22



ARBITRO

Serpiente, culebra:
- Serpiente
- Situacion peligrosa; serpiente de cascabel
o abejas interfieren con el juego

Tocar en la subida del palo un monticulo de
tierra hecho por un animal de madriguera en un
bunker

Tomar alivio por hoyo hecho por animal de
madriguera, reptil o pajaro:

- Jugador ignorando que su bola esta en
obstédculo de agua se alivia de
interferencia por hoyo de animal de
madriguera

- Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

- Un jugador se alivia de una zona de agua
accidental y la bola queda en reposo en
una posicion donde hay otra zona de agua
accidental; si debe volver a dropar

APOYAR EL PALO
Ver también PREPARAR EL GOLPE

Apoyar el palo en obstaculo mientras se espera
para jugar

Apoyar el palo fuera del obstaculo de agua para
jugar un golpe dentro del obstaculo de agua

Bola jugada desde bunker a un talud de hierba;
el jugador golpea la arena con el paloy
entonces la bola rueda hasta el bunker

Bola movida después de:

- Bola que se mueve cuando se apoya el
palo en hierba inmediatamente detras de
la bola

- Bola que se mueve después de la
colocacidn pero antes de preparar el golpe

- Bola que se mueve después de que el
jugador apoya el palo en el suelo a una
corta distancia detras de la bola, pero
antes de apoyar el palo en el suelo
inmediatamente detras de la bola

- Bola que se mueve después de que el
jugador haya preparado el golpe y luego se
haya retirado

- La bola se mueve después de que el
jugador ha hecho varios swings de practica
cerca de la bola y ha tocado hierba detras
de la misma

Golpear la arena con el palo después de fallar la
salida:

- Golpear la arena con el palo en bunker
después de fallar la salida; la bola del
compafiero en el mismo bunker

- Golpear la arena en bunker con el palo
después de no sacar la bola

- Golpear la arena en bunker con el palo
después de no sacar la bola; Foursome por
hoyos (Match Play)

Preparar el golpe:

23/6.5

1-4/10

13-4/5

25-1b/26

25-1b/3

20-2¢/7

13-4/2

13-4/29

13-4/35.5

18-2b/5

18-2b/1

18-2b/4

18-2b/7

18-23/30

30-3f/2

13-4/35

29/5

- Colocar la cabeza del palo delante de la
bola en la preparacién del golpe

- Cudndo ha preparado el golpe el jugador
que patea "a lo amazona"

Significado de apoyar el palo:

- Bola que se mueve cuando se apoya el
palo en hierba inmediatamente detras de
la bola

- Cuando se considera que el palo toca el
suelo cubierto de hierba en un obstéculo
de agua

Tocar con el palo:

- Apoyar el palo sobre un puente en un
obstéculo de agua

- Apoyar el palo, mover impedimentos
sueltos y mejorar el area del swing que se
desea efectuar en un obstaculo

- Bola en obstaculo accidentalmente tocada
con el palo pero no movida

- Bunker cubierto de hojas; el jugador toca
las hojas al subir el palo

- Jugador advertido de la infraccion de una
Regla; el jugador infringe la misma Regla
antes del golpe

- Jugador aplasta arena detras de la bola al
apoyar el palo

- Jugador infringe la misma Regla antes y
después del golpe

- Jugador toca el suelo del obstaculo
durante la busqueda de labola en la
creencia que ella esta en el obstaculo
cubierta por impedimentos sueltos

- Lie de la bola mejorado en el recorrido al
desplazarse arena de detras de la bola en
la subida del palo

- Tocar agua accidental en el bunker con un
palo

- Tocar arena en bunker en la subida del
palo

- Tocar arena en bunker estando la bola
fuera de él

- Tocar el suelo en un obstaculo en varios
swings de practica

- Tocar en la subida del palo un monticulo
de tierra hecho por un animal de
madriguera en un bunker

- Tocar hierba en un obstaculo con el palo
en swing de practica

- Tocar la pared de tierra pelada de un
bunker en la subida del palo

- Tocar una piedra sélidamente empotrada
en un obstaculo con el palo en la subida
del palo

ARBITRO
Ver también COMITE; OBSERVADOR

A peticién del jugador la bandera es atendida
por un arbitro, observador o marcador

Arbitro advirtiendo a un jugador sobre
infraccién de una Regla

18-2b/5.5

18-2b/5.7

18-2b/5

13-4/8

13-4/30

13-4/28
13-4/12

13-4/33

1-4/13
13-2/12

1-4/14

12-1/4

13-2/9
13-4/7
13-4/31
13-4/1

13-4/3

13-4/5
13-4/4

13-4/34

13-4/6

17-1/3

34-2/3

I-5
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ARBOL O ARBUSTO

Arbitro que autoriza a un jugador a infringir una
Regla

Autoridad del arbitro para declarar terreno en
reparacion

Bola supuestamente inservible para el juego;
actuacion del Comité cuando no se dispone en
seguida de un contrario, marcador o compafiero
competidor

Correccidn de una decision incorrecta por el
arbitro en el Juego por Hoyos (Match Play)

Cuando un partido esta “Oficialmente
Anunciado”

Desacuerdo con la decision del arbitro

Imposicién de una penalidad por un arbitro
después de que cualquier jugador del partido ha
jugado desde el siguiente lugar de salida

Invertir decisiones:
- Arbitro cambia una decisién después de
que el jugador haya jugado una bola
- Arbitro invierte la decisién tomada en el
dltimo hoyo de un partido después de
abandonar los jugadores el green

Competidor que en el Juego por Golpes juega
desde lugar equivocado basado en una decision
incorrecta; procedimiento para el competidor
cuando es descubierto el error

Procedimiento para que el arbitro determine
qué bola esta mas lejos del agujero

Resolucién de cuestiones de hecho;
responsabilidad del arbitro y del Comité

ARBOL O ARBUSTO
Ver también ESTATUS DE OBJETOS; HOJAS

Arbol Caido:
- Arbol caido
- Arbol caido en proceso de ser retirado
- Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada
- Arbol caido unido al tocén

Bola desalojada del Arbol:

- Bola desalojada de un arbol al subirse el
jugador a él para jugarla

- Bola desalojada de un arbol y es imposible
reponerla

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador no incurre en
penalidad

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador incurre en penalidad

- Bola que se aloja en un arbol y una causa
ajena la tira del mismo

Bola en el arbol o arbusto:
- Bola en arbol dentro de terreno en
reparacion

I-6

34-2/2

34-2/1

5-3/7

34-2/7

2-5/14

34-2/4

2-5/12

34-2/6

34-2/5

34-3/3.3

10-1b/1

34-3/9

23/7
25/7

25/9.5
25/9

18-23/26

18-2a/29

18-2a/27
18-2a/28

18-1/9

25/10.5

- Bola en arbol identificada pero no
recuperable

- Bola en la horquilla de un arbol se mueve
en relacién con el suelo pero no en
relacién con la horquilla

- Bola injugable en un arbol y el jugador
opta por dropar dentro de la distancia de
dos palos

- Bola perdida en un arbol situado en
terreno en reparacion

Bola visible en un drbol pero no identificable

- Golpear la rama de un arbol para mover
una bola alojada mas arriba en la misma

- Utilizar mas de un palo para efectuar un
golpe

Colocarse limpiamente:

- Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz
de determinar el punto mas cercano de
alivio

- Explicacion de “Colocarse limpiamente”

- Jugador autorizado por las Reglas para
jugar en cualquier direccion “Toma
Limpiamente su Colocacion”

- Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

Desechos de animal de madriguera interfieren
con el golpe en direccion al green; un arbol
impide ese golpe

Dropar la Bola:
- Bola dropada que golpea una rama y luego
el suelo, cuando se debe volver a dropar
- Bola dropada que no llega a golpear el
suelo

El golpe del contrario mueve arbustos que
hacen que se mueva la bola del jugador

Estaca que sujeta arbol rota al intentar quitarla

Estatus de:

- Consideracion de los alcorques

- Consideracion de musgo o enredaderas en
un arbol

- Consideracion de un arbol en un bunker

- Estatus de planta no en crecimiento
dentro de un area de terreno en
reparacion

- Estatus de raices fuera del terreno en
reparacidn de arbol dentro del terreno en
reparacion

- Tocon de arbol

Explicacion de “Colocarse limpiamente”

Interferencia de Condicion Anormal del terreno:
- Bola que se encuentra en un monticulo
hecho por animal de madriguera; es

27/14

18/3

28/11

25/10
27/15

14/7

14-1/7

24-2b/3.7
13-2/1

13-2/1.5

24-2b/3

13-2/1.7

13-2/1.1

25-1b/21

20-2¢/1.3
20-2b/1
18-3b/2
13-2/16
33-2a/10.5
13-2/37
13/2

25/10.9

25/10.7
25/8

13-2/1



AREA O ESPACIO PARA EFECTUAR EL SWING

impracticable dar un golpe debido a un
arbusto

- Bola situada fuera del terreno en
reparacion pero un arbol dentro de éste
interfiere con el drea del swing

- Desechos de animal de madriguera
interfieren con el golpe en direccién al
green; un arbol impide ese golpe

- Hoyo hecho por animal de madriguera que
interfiere con la colocacién; impracticable
jugar un golpe a causa de otra condicién

- Montén hecho por animal de madriguera
interfiere para jugar hacia un lado; cuando
se permite el alivio

Jugador infringe dos Reglas con penalidades
diferentes; se aplica la penalidad mas severa

Jugador que declara injugable su bola
provisional y la dropa; entonces se encuentra la
bola original

Pifia que cae de un arbol y va a parar detras de
una bola que esta en el bunker

Ramas:

- Caddie que sujeta la rama de un arbol para
evitar que ésta desvie la bola al droparla

- Competidor altera la linea de juego del
compafiero-competidor

- Mejorar el area del swing a efectuar al
romper una rama; el drea del swing
utilizado finalmente no estaba afectado
por la rama

- Rama rota al subir el palo y el swing se
interrumpe

- Romper arbusto en el drea a la que puede
rodar la bola después de droparla

- Romper parte de un impedimento suelto
grande

- Romper una rama que interfiere en la
subida del palo en el lugar de salida

Regla Local:
- Proteccidn de arboles jévenes
- Regla local obligando a aliviarse bajo
penalidad de una plantacién de arboles
jovenes
- Regla local proporcionando alivio de raices
de drbol

Sacudir agua de una rama que interfiere con la
subida del palo

Sondeando raices o rocas cerca de la bola

25-1b/19

25-1a/1

25-1b/21

25-1b/20

25-1b/22

1-4/15

27-2b/6.5

13-4/18.5

20-2a/5

1-2/1.5

13-2/24
13-2/14.5
1-2/3
23-1/4

13-2/14

Ap. I-B-3

33-8/29

33-8/8

13-2/23
13-2/27

AREA O ESPACIO PARA EFECTUAR EL SWING
Ver también MEJORAR EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA
DE LA COLOCACION, O SWING QUE PRETENDE, O LA

LINEA DE JUEGO O PUTT

Bola situada fuera del terreno en reparacion
pero un arbol dentro de éste interfiere con el
area del swing

Colocarse limpiamente:

25-1a/1

- Explicacion de “Colocarse limpiamente”

- Jugador autorizado por las Reglas para
jugar en cualquier direccion “Toma
Limpiamente su Colocacion”

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacion cambia la direccidn de juego

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz de
determinar el punto mas cercano de alivio

Estaca que sujeta arbol rota al intentar quitarla

Jugador determina el punto mas cercano de
alivio pero es fisicamente incapaz de ejecutar el
golpe que intenta

Jugador infringe dos Reglas con penalidades
diferentes; se aplica la penalidad mas severa

La posicion de la bola empeora al quitar una
obstruccion; el jugador repone la obstruccién

Mejorar:

- Apoyar el palo, mover impedimentos
sueltos y mejorar el area del swing que se
desea efectuar en un obstaculo

- Doblar hierba al quitar un impedimento
suelto

- Espacio de swing a efectuar mejorado al
reparar pique de bola hecho en el golpe
anterior

- Espacio para efectuar el swing mejorado al
quitar obstruccion inamovible

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego

- Mejorar el espacio para efectuar el swing
moviendo un objeto fijo en crecimiento
situado fuera de limites

- Mejorar la posicion de la bola doblando
una valla de fuera de limites

- Parte de una valla situada fuera del campo
se inclina sobre la linea de fuera de limites
e interfiere con el swing

- Quitar una estaca de fuera de limites que
interfiere en el swing

- Reponer o quitar una chuleta que no esta
suelta del todo

- Sacudir agua de una rama que interfiere
con la subida del palo

Objeto natural que interfiere con el swing
movido para determinar si estd suelto

Obstruccion:

- El palo de un jugador golpea una
obstruccién inamovible durante el golpe
después de tomar alivio

- Obstruccidon en terreno en reparacion
interfiere con el swing del jugador

Parte movible de una obstruccién inamovible:
- Estatus de la parte movible de una
manguera de drenaje

13-2/1

13-2/1.5

13-2/1.7

13-2/1.1

24-2b/3.7

13-2/16

24-2b/3

1-4/15

13-2/15.5

13-4/28

13-2/13

13-2/21
13-2/15

13-2/1.7

13-2/19

13-2/18

13-2/20
13-2/17
13-2/5

13-2/23

13-2/26

20-2¢/6

24-2b/10

24-2b/15.3

I1-7

3I1ANI
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AREAS MEDIO AMBIENTALMENTE SENSIBLES

- Puerta de un edificio en posicion abierta o
cerrada

Quitar el rocio o la escarcha

Romper ramas:

- Mejorar el area del swing a efectuar al
romper una rama; el drea del swing
utilizado finalmente no estaba afectado
por la rama

- Rama rota al subir el palo y el swing se
interrumpe

- Romper una rama que interfiere en la
subida del palo en el lugar de salida

Sondeando raices o rocas cerca de la bola

24-2b/15.5
13-2/35

13-2/24
13-2/14.5

13-2/14
13-2/27

AREAS MEDIO AMBIENTALMENTE SENSIBLES

Estatus de cosas en crecimiento enraizadas
dentro de un Area Medioambientalmente
Sensible

Golpe jugado desde:
- Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible
- Ventaja significativa ganada cuando
jugador juega golpe desde drea
medioambientalmente sensible definida
como obstéaculo de agua

Jugador que entra en un drea medio
ambientalmente sensible para recuperar una
bola

Marcaje de dreas medio ambientalmente
sensibles

Regla local clarificando el procedimiento de
alivio

ARENA
Ver también BUNKER

Alisar arena:
- Arena alisada después de sacar la bola del
bunker; posteriormente la bola vuelve al
area alisada

Arena desparramada fuera del margen del
bunker

Bola completamente empotrada en el talud de
un bunker

Bola en bunker se mueve mas cerca del agujero
cuando se quita una obstruccién y la bola no
permanecera en reposo cuando se reponga;
todas las demas partes del bunker estan mas
cerca del agujero

Bola en el borde de un bunker colgando sobre la
arena

Bola jugada desde bunker a un talud de hierba;
el jugador golpea la arena con el paloy
entonces la bola rueda hasta el bunker

I-8

33-8/44.5

33-8/43

33-8/44

33-8/42

33-8/41

Ap. I-B-2b

13-4/38

13/1

13/4

20-3d/2

13/3

13-4/35.5

El lie de la bola del jugador afectado por arena
como consecuencia de un golpe desde bunker
del compafiero, contrario o compafiero-
competidor

Golpear la arena con el palo en bunker después
de no sacar la bola:

- Golpear la arena con el palo en bunker
después de fallar la salida; la bola del
compaiiero en el mismo bunker

- Golpear la arena en bunker con el palo
después de no sacar la bola

- Golpear la arena en bunker con el palo
después de no sacar la bola; Foursome por
hoyos (Match Play)

Jugador aplasta arena detras de la bola al
apoyar el palo

Lie de la bola mejorado en el recorrido al
desplazarse arena de detras de la bolaen la
subida del palo

Quitar arena o tierra suelta del drea de dropaje

Regla Local:
- Alivio de agujeros de chuletas
- Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en
bunker

Tocar arena con un swing de practicas después
de que el compaiiero ha sacado la bola del
bunker; Cuatro bolas por hoyos

Tocar con el palo en el bunker:
- Tocar agua accidental en el bunker con un
palo
- Tocar arena en bunker en la subida del
palo
- Tocar arena en bunker estando la bola
fuera de él

AYUDA O PROTECCION (ACEPTAR)

13-2/8.5

30-3f/2

13-4/35

29/5

13-2/12

13-2/9
13-2/11

33-8/34

33-8/28

30-3f/2.5

13-4/7
13-4/31

13-4/1

Ver también BOLA QUE INTERFIERE O AYUDA AL JUEGO;
CONDICION O AYUDA MEDICA; EJERCER INFLUENCIA
SOBRE LA BOLA O ALTERAR LAS CONDICIONES FISICAS;
FOUR-BALL (4 BOLAS) MATCH PLAY (JUEGO POR
HOYOS); FOUR-BALL (4BOLAS) STROKE PLAY (JUEGO

POR GOLPES)

Caddie:

- Caddie que contrata a un muchacho para
que lleve todos los palos del jugador
excepto el putter

- Caddie que protege del sol al jugador
durante el golpe

- Otro caddie o un amigo lleva los palos del
jugador mientras su caddie vuelve al lugar
de salida con el guante del jugador

Impacto de bola situado en forma que ayuda al
contrario

Infraccién de las reglas por el jugador ayuda al
compafiero:

6-4/4

14-2/3

6-4/4.5

16-1¢/2



BANDERA

Compafiero ausente se une al partido
durante el juego de un hoyo

Compaiiero permanece en una extension
de la linea de juego del jugador detras de
la bola

El competidor levanta un impedimento
suelto del bunker cuando su bola y la de su
compafiero estan en el mismo bunker

El jugador, después de haber levantado su
bola, dropa una bola donde esta la de su
compafiero y juega un golpe de practica
El jugador juega la bola de su compafiero
Embocar después de la concesion del
siguiente golpe

Jugador descalificado para el siguiente
hoyo, lo juega

Jugador que juega a distinto sitio del
agujero para ayudar al compafiero
Jugador que quita impedimento suelto en
bunker cuando su bola y la de su
compafiero estan en él

Jugador:

Alisar irregularidades en bunker después
de jugar el golpe pero antes de sacar la
bola

Ayuda para quitar impedimentos sueltos
grandes

Circunstancias que justifican suprimir la
penalidad de descalificacion por la Regla 6-
3a

El jugador coloca la bolsa con el propdsito
de dar sombra sobre la bola

El jugador indica a su caddie que no
comience la blsqueda de su bola antes de
que alguien pueda ayudarle

El jugador pone en linea el palo de su
compafiero antes de que éste ejecute el
golpe

En Match Play el jugador arregla sus
pisadas después de haber jugado en
bunker fuera de turno; el contrario le hace
repetir el golpe y tiene que dropar en la
zona alisada

Jugador que se enrolla en una toalla o
coloca la toalla en un cactus antes de
colocarse

Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura al patear

Miembros artificiales

Mientras juega el golpe el jugador
mantiene un paraguas sobre su cabeza
Palo colocado en el suelo para la
alineacion de los pies

Reparacion de los dafios de marcas de
clavos alrededor del agujero

Marcador de bola que ayuda a otro jugador

Paraguas:

Mientras juega el golpe el jugador
mantiene un paraguas sobre su cabeza
Portador de paraguas empleado ademas
del caddie

30-3a/1

30-3f/13

31-8/1

30-3f/7

30-3¢/1

2-4/6

30-31/8

30-3f/6

30-3f/1

13-4/36

23-1/3

6-3a/1.5

14-2/2.5

27/1

14-2/1

13-4/39

1-2/10

14-3/6
14-3/15

14-2/2
8-2a/1

16-1c/4
20-1/11

14-2/2

6-4/5

Significado de “Elementos”

BANDERA
Ver también GREEN

Ajuste de la bandera; derechos del jugador

Al quitar la bandera:

Al quitar la bandera el que la atendia, se
desprende un tapon del extremo del palo
y desvia la bola

El que atiende la bandera la quitay la
mantiene vertical detras del agujero, su
extremo toca el green

Atendida o quitada por:

A peticion del jugador la bandera es
atendida por un arbitro, observador o
marcador

Bandera atendida por el compafiero sin
autorizacion expresa del jugador; la bola
golpea a la bandera o al compafiero
Bandera atendida por el contrario o
compafiero-competidor sin autorizacion
mientras la bola del jugador estd en
movimiento

Contrario o compafiero-competidor
atiende la bandera sin autorizacién pero
cesa la atencion a peticion del jugador

Bandera clavada en el green lejos del agujero
por un “Gracioso”

Bola:

Bola alojada en el trapo sujeto a la
bandera

Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera

Bola en reposo desplazada del agujero por
espectador que atendia a la bandera

Bola movida por la bandera al medir

Bola que golpea a la bandera:

Bandera atendida por el compafiero sin
autorizacion expresa del jugador; la bola
golpea a la bandera o al compafiero

Bola colgando del borde del agujero se
mueve y golpea la bandera mientras se
quita ésta

Bola golpea a la bandera que esta sobre el
terreno

El contrario o el compafiero-competidor
que atiende la bandera para el jugador no
la quita; la bola del jugador golpea a la
bandera

El trapo de la bandera es tocado por la
bola cuando la bandera esta atendida
Jugadores aceptan una decision
equivocada dada por alguien de fuera del
Comité sobre una reclamacion vélida y
contindan el partido

Bola reposando contra la bandera pero no
embocada:

14-2/0.5

17/4

17/9

17-1/4.5

17-1/3

17-3/4

17-2/2

17-2/1

1-4/3

17/6
16-2/4

18-1/10
18-6/2

17-3/4

16-2/5

17-3/3

17-3/2

17-3/5

2-5/8

19

3I1ANI
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BOLA

- Bola apoyada contra la bandera levantada
antes de embocarla

- Bola apoyada contra la bandera; se
concede el putt y se levanta la bola antes
de que el jugador pueda quitar la bandera

- Bola apoyada en la bandera se aleja del
agujero cuando el jugador quita la
bandera; no se repone la bola en el borde
del agujero

- Bola del jugador apoyada contra la
bandera levantada antes de ser
embocada; los demas del partido cogen
sus bolas creyendo erréneamente que el
jugador gand el hoyo

- Bola reposando contra la bandera
desplazada del agujero al quitar la bandera
un contrario o un compaiiero-competidor

- El jugador levanta su bola antes de
embocarla; el contrario recoge la suya
reclamando que el jugador perdié el hoyo

17-4/1

17-4/2

17-4/4

30-3f/3

17-4/3

2-5/3

Caddie atendiendo la bandera indica al jugador

que apunte a su pie 8-2b/2

Dimensiones y accesorios:

- Bandera en forma conica o con didmetros
distintos

- Indicador de posicion del agujero en el
green colocado en la bandera

- Reflector en la bandera

- Utilizacion de banderas de distinto color
para sefialar la posicion del agujero en el
green

17/3

17/1
17/3.5

17/2

El contrario o el compafiero-competidor se

niegan a atender la bandera 17-1/2

El que atiende la bandera permanece detras del

agujero 17-1/4

Embocar sin que la bola toque la bandera 17-3/1

Forro del agujero se sale al sacar la bandera:

- Forro del agujero que sale al sacar la
bandera atendida y la bola cae dentro del
agujero

- La bola golpea el forro del agujero que se
sale al levantar la bandera

17/7

17/8

Jugador que atiende la bandera a un contrario
es golpeado por la bola del compafiero del

contrario que juega fuera de turno 30-3f/5

Marcar la posicién del agujero con un palo 17-3/6

Mover o levantar la bandera cuando no estd en
el agujero para evitar que la bola la golpee:
- Bandera quitada colocada en el suelo
seguidamente levantada

17-1/7

Regla local:
- Regla local prohibiendo quitar la bandera
- Regla local suprimiendo la penalidad por
golpear con la bola a bandera no atendida

33-8/10

33-8/11

Significado de “Situarse cerca del Agujero” 17-1/1

I-10

Sostener la bandera con una mano y patear con
la otra

17-1/5
BOLA

Ver también BOLA COLGANDO DEL AGUJERO; BOLA
COLOCADA O REPUESTA; BOLA DESVIADA O DETENIDA;
BOLA DROPADA O VUELTA A DROPAR; BOLA
EMPOTRADA; BOLA EN REPOSO MOVIDA; BOLA
INSERVIBLE PARA EL JUEGO; BOLA LEVANTADA; BOLA
PERDIDA; BOLA PROVISIONAL; BOLA QUE INTERFIERE O
AYUDA AL JUEGO; BOLA SUSTITUTA; BOLA TOCADA;
BOLAS X-OUT; BUSQUEDA E IDENTIFICACION DE LA
BOLA; CAMBIAR LAS BOLAS; EJERCER INFLUENCIA
SOBRE LA BOLA O ALTERAR LAS CONDICIONES FiSICAS;
EMBOCADA Y EMBOCAR; ESTATUS DE OBJETOS; FUERA
DE LIMITES; GOLPE; LIE DE LA BOLA ALTERADO;
LIMPIAR LA BOLA; MARCADOR DE BOLA; PREPARAR EL
GOLPE; SEGUNDA BOLA

Alinear el nombre de la marca de la bola con la

linea de putt al reponer la bola 20-3a/2
Bola calentada artificialmente 14-3/13.5
Bola no conforme:
- Condicion que exige el uso de una bola
que esté en la lista de bolas autorizadas;
una bola que no esta en la lista jugada
como bola provisional 5-1/3
- Ejemplos de decisiones cuando se juega
simultdneamente Cuatro Bolas Juego por
Golpes (Stroke Play) y competicién
individual 31/1
- Estado de bola que no esta en la lista de
bolas de golf conformes 5-1/1.5
- Usar una bola no conforme a las
especificaciones 5-1/1
Condiciones opcionales de la competicion:
- Condicion de un tipo de bola Ap. I-C-1c
- Lista de bolas homologadas Ap. I-C-1b
Efecto de las penalidades en Juego por Hoyos
(Match Play) cuatro-bolas 30-3/2
Estatus de:
- Bola abandonada 24-1/2
- Estado de bola que no esta en la lista de
bolas de golf conformes 5-1/1.5
- Estatus de bola que va a ser quitada de la
lista de Bolas de Golf Homologadas 5-1/1.7
- Estatus de las bolas “X-Out”, recuperadas
y marcadas “practica 5-1/4
- Jugador que da un golpe a un trozo de una
bola abandonada que se habia roto en
pedazos 15/3
Explicacion de “cualquier bola que él ha jugado” 18/7
Instrumento electrénico usado para encontrar la
bola 14-3/14

Lista de bolas homologadas:
- Condicion que exige el uso de una bola
que esté en la lista de bolas autorizadas;



BOLA COLOCADA O REPUESTA

una bola que no esta en la lista jugada
como bola provisional

- Condicién que exige el uso de una bola
que esté en la lista de bolas homologadas;
penalidad por infraccion

- Estado de bola que no esta en la lista de
bolas de golf conformes

- Estatus de bola que va a ser quitada de la
lista de Bolas de Golf Homologadas

Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura:
- Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura al patear
- Sujetar una bola en la mano contra la
empufiadura para swings de practicas o
para golpes de practicas

Si un jugador puede pedir bolas prestadas a otro
jugador

BOLA COLGANDO DEL AGUJERO

Bandera (palo de la bandera):
- Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera
- Bola colgando del borde del agujero se
mueve y golpea la bandera mientras se
quita ésta

Bola colgando del borde del agujero quitada por
el contrario de su posicidn antes de que el
jugador haya determinado su situacion

Bola colgando del borde del agujero se levanta,
se limpia y se repone; la bola cae entonces en el
agujero

Bola del compafiero competidor quitada del
borde del hoyo por el competidor y no repuesta

Cae dentro del agujero después de:

- Bola colgando del borde del agujero cae
dentro después de que el jugador espere
40 segundos

- Bola que cae dentro del agujero después
de la concesidn del siguiente golpe

- La bola cae dentro del agujero después de
preparar el golpe

Saltar cerca del agujero:
- El jugador salta cerca del agujero para
hacer caer la bola en el agujero

BOLA COLOCADA O REPUESTA

Bola colocada en lugar de dropada o vuelta a
dropar:

- Bola dropada cuando debia ser colocada, o
colocada cuando debia ser dropada;
correccién del error

- Bola movida accidentalmente; no se
puede determinar el punto en el que la
bola reposaba originalmente; el jugador
coloca la bola en vez de droparla

5-1/3

5-1/2
5-1/1.5

5-1/1.7

14-3/6

14-3/6.5

5-1/5

16-2/4

16-2/5

16-2/2

16-2/0.5

3-2/1

16-2/1
2-4/2

18-2b/10

1-2/4

20-6/1

18-2a/21.5

- Colocar la bola en lugar de droparla
cuando estd claro que rodard a un
obstaculo, etc.

- Enlugar de dropar la bola para evitar que
ruede al agua, colocarla en el talud del
obstéculo de agua

Bola dropada en lugar de colocada o repuesta:

- Bola dropada cuando debia ser colocada, o
colocada cuando debia ser dropada;
correccién del error

- Bola dropada por tercera vez cuando
debid colocarse después del segundo
dropaje

- Bola levantada sin poder hacerlo y luego
dropada en vez de reponerla

Bola levantada y repuesta; entonces rueda y
golpea a bola en el green

Bola repuesta y en reposo es movida después
por el viento

Competidor invoca la Regla 3-3; levanta y dropa
la bola original

Competidor invoca la Regla 3-3; segunda bola
jugada primero

Cuando no es posible reponer la bola:

- Bola desalojada de un arbol y es imposible
reponerla

- Bola en bunker se mueve mas cerca del
agujero cuando se quita una obstruccion y
la bola no permanecera en reposo cuando
se reponga; todas las demas partes del
bunker estan mas cerca del agujero

- Bola en rough que se mueve hacia abajo
después de preparar el golpe y la bola no
permanece quieta al reponerla

- Bola que se aloja en un arbol y una causa
ajena la tira del mismo

- Impedimento suelto, que afecta al reposo
de la bola, movido

- Si el reposo original puede ser el “reposo
mas cercano y similar”

Después de aliviarse de una obstruccién para un
golpe hacia green, la obstruccidn interfiere con
la colocacién para un golpe de costado
necesario

El jugador prepara el golpe, se retira, levanta la
bola y la repone; entonces la bola se mueve

En el green:

- Bola apoyada en la bandera se aleja del
agujero cuando el jugador quita la
bandera; no se repone la bola en el borde
del agujero

- Bola colgando del borde del agujero se
levanta, se limpia y se repone; la bola cae
entonces en el agujero

- Bola colocada rueda al interior del agujero

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento,

20-2¢/3

26-1/10

20-6/1

20-2¢/2

18-2a/9

19-5/1.5

18-1/12

3-3/13

3-3/14

18-2a/29

20-3d/2

20-3d/3
18-1/9
20-3b/8

20-3b/7

24-2b/9.5

18-2b/8

17-4/4

16-2/0.5
20-3d/1

I-11

3I1ANI

-
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BOLA COLOCADA O REPUESTA

pero levantada porque la bola en
movimiento podria golpearla

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento
desvia seguidamente la bola en
movimiento

- Bola levantada y repuesta; entonces rueda

y golpea a bola en el green
- Bola levantada en el green y colocada por
el caddie detras del marcador

- Bola repuesta en el green, pero no se quita

el marcador y la bola después se mueve

- Bola repuesta en lugar equivocado en el
green y embocada

- Competidor que erréneamente sustituye
la bola en green; el error se descubre
después de jugar un golpe desde el
siguiente lugar de salida

- Competidor que levanta su bola y la del
compafiero competidor, las cambia
inadvertidamente al reponerlas

- Competidor que repetidamente repone la
bola mas cerca del agujero

- El jugador prepara el golpe, se retira,
levanta la bola y la repone; entonces la
bola se mueve

- El jugador repone su bola en el punto del
que la levanto haciéndola rodar con un
palo

- Jugador que por error sustituye la bola en
green; el error se descubre antes de jugar
un golpe

- Jugador que presiona la bola contra la
superficie del green

- Usar linea en la bola para alinearse

En lugar equivocado:

- Bola apoyada en la bandera se aleja del
agujero cuando el jugador quita la
bandera; no se repone la bola en el borde
del agujero

- Bola repuesta en lugar equivocado en el
green y embocada

- Competidor que repetidamente repone la
bola mas cerca del agujero

Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en su
posicidn original

Jugador levanta bola bajo Regla que no permite
limpiar la bola y gira la bola al reponerla

Lie de la bola que ha de reponerse alterado:

- Bola empotrada en un obstaculo levantada

para determinar si esta inservible para el
juego
- Bola movida accidentalmente y el lie de

bola original es alterado; el jugador coloca

la bola en lugar equivocado y juega
- Lie de la bola alterado en el acto de
marcar la posicion de la bola

I-12

16-1b/2

16-1b/3

19-5/1.5

20-4/2

20-4/1

20-7¢/1

15-2/3

15-2/4

33-7/6

18-2b/8

16-1d/3

15-2/2

1-2/9
20-3a/2

17-4/4
20-7¢/1

33-7/6

20-6/5

21/5

5-3/5

18-2a/21.3

20-1/15.5

- Lie de la bola en el recorrido alterado; lie
original de la bola conocido pero punto
donde la bola reposaba no determinable

- Lie de bola levantada en bunker alterado
por el golpe de otro jugador

- Lie de bola en rough alterado por causa
ajena; lie original de la bola desconocido y
punto donde la bola reposaba no
determinable

- Lie de la bola en bunker alterado; lie
original de la bola conocido pero punto
donde la bola reposaba no determinable

- Si el reposo original puede ser el “reposo
mas cercano y similar”

Marcador de bola:

- Bola movida al retirar el marcador después
de reponer la bola

- Bola repuesta en el green, pero no se quita
el marcador y la bola después se mueve

- Marcador de bola levantado por causa
ajena

- Marcador de bola levantado por el jugador
al creer erréneamente que habia ganado
el hoyo

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador en el
proceso de marcar la bola

Método usado para marcar la posicién de la
bola

Punto no determinable:

- Bola desalojada de un arbol y es imposible
reponerla

- Bola movida accidentalmente; no se
puede determinar el punto en el que la
bola reposaba originalmente; el jugador
coloca la bola en vez de droparla

- Bola que rueda hacia el agujero al ser
dropada desde el lugar donde se jugo el
golpe anterior

- Bola que se aloja en un arbol y una causa
ajena la tira del mismo

- Bola visible desde el lugar de salida
desaparece durante la suspension del
juego

- Lie de Bola en Bunker Alterado antes de la
Reanudacion del Juego

- Lie de bola en rough alterado por causa
ajena; lie original de la bola desconocido y
punto donde la bola reposaba no
determinable

- Lie de la bola en bunker alterado; lie
original de la bola conocido pero punto
donde la bola reposaba no determinable

- Lie de la bola en el recorrido alterado; lie
original de la bola conocido pero punto
donde la bola reposaba no determinable

- Marcador de bola levantado por causa
ajena

20-3b/4

20-3b/1

20-3b/5

20-3b/6

20-3b/7

20-3a/1
20-4/1

20-1/9

20-1/8

20-1/5.5

20-1/6

20-1/16

18-2a/29

18-2a/21.5

20-2¢/1.5

18-1/9

6-8d/4

6-8d/2

20-3b/5

20-3b/6

20-3b/4

20-1/9



BOLA DESVIADA O DETENIDA

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador en el
proceso de marcar la posicion de la bola

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el Jugador

Quitar impedimentos sueltos del sitio en el que
debe ser colocada la bola

Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en bunker

Si debe colocar o reponer la bola el propio
jugador

Significado de:

- Bola que rueda hacia el agujero al ser
dropada desde el lugar donde se jugo el
golpe anterior

- Significado de “directamente atribuible”
en las Reglas 20-1 y 20-3a

Sobre si una bola debe reponerse cuando se
aplica otra regla

BOLA DESVIADA O DETENIDA

20-1/6

20-1/5.5

23-1/6.5

33-8/28

20-33/0.5

20-2¢/1.5

20-1/15

20-3a/3

Ver también BOLA EN MOVIMIENTO GOLPEADA POR EL
PALO; BOLA EN REPOSO MOVIDA; EJERCER INFLUENCIA
SOBRE LA BOLA O ALTERAR LAS CONDICIONES FISICAS

Bola desviada o detenida por carro compartido
por dos jugadores

Bola detenida o desviada por rastrillo sostenido
por el caddie del jugador

Chuleta levantada después del golpe golpea a la
bola en movimiento

Por causa ajena:

- Al quitar la bandera el que la atendia, se
desprende un tapon del extremo del palo
y desvia la bola

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en green por compaiiero-competidor

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en el recorrido por un espectador

- Bola desviada por otro jugador de otro
grupo al efectuar su golpe

- Bola desviada por un poste indicador

- Bola dropada que golpea una rama y luego
el suelo, cuando se debe volver a dropar

- Bola jugada desde el lugar en que la bola
original fue desplazada fuera de limites
por un vehiculo de mantenimiento

- Bola jugada en green desviada por causa
ajena en movimiento; golpe no repetido

- Bola que golpea una tuberia y de rebote es
desviada por la cara del palo

- Bola que se habia jugado desde fuera del
green desviada o cogida por un perro en el
green

- Bola que se le cae al contrario o al
compafiero-competidor en el green y cae
sobre la bola en movimiento del jugador

19/1

19-2/10

19-2/9

17/9
19-1/5
19-1/4.1

19-1/2
19-1/1

20-2¢/1.3

20-7/1
19-1/3

14-4/2

19-1/6

19-5/1.7

- Enel green un perro coge o desvia la bola
jugada desde el mismo green

- La bola del jugador golpea el carrito del
contrario o del compafiero-competidor y
después su propio carrito

Por el contrario, caddie o equipo en el Juego por
Hoyos (Match Play):
- Bola dropada desviada accidentalmente
por el contrario o su caddie
- Bola que golpea accidentalmente al
contrario, que estaba fuera de limites, y se
queda fuera de limites
- Jugador que atiende la bandera a un
contrario es golpeado por la bola del
compafiero del contrario que juega fuera
de turno
- La bola del jugador golpea el carrito del
contrario o del compafiero-competidor y
después su propio carrito
- Marcador de bola movido
accidentalmente por el caddie del
contrario

Por el jugador o su compafiero:

- Bandera atendida por el compaifiero sin
autorizacion expresa del jugador; la bola
golpea a la bandera o al compafiero

- Bola detenida por el pie del jugador se
mueve cuando quita el pie

- El jugador patea con una mano y coge la
bola dentro del agujero con la otra

- Jugador desvia a propdsito la bola en
movimiento de su compafiero en el green

- Un jugador detiene o desvia
intencionadamente la bola; desde dénde
debe jugarse el siguiente golpe

Por el palo de la bandera, el trapo de la bandera
o el forro del hoyo:

- Bandera atendida por el compaifiero sin
autorizacion expresa del jugador; la bola
golpea a la bandera o al compafiero

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve y golpea la bandera mientras se
quita ésta

- Bola golpea a la bandera que esta sobre el
terreno

- El contrario o el compafiero-competidor
que atiende la bandera para el jugador no
la quita; la bola del jugador golpea a la
bandera

- Eltrapo de la bandera es tocado por la
bola cuando la bandera esta atendida

- La bola golpea el borde del forro y se sale
del agujero

- La bola golpea el forro del agujero que se
sale al levantar la bandera

Por el propio caddie del jugador:
- Caddie detiene bola dropada antes de
quedar en reposo; cuando se incurre en
penalidad

19-1/7

19-3/3

19-3/2

19-3/1

30-3f/5

19-3/3

20-1/7

17-3/4
19-2/1
1-2/5

1-2/7

1-2/5.5

17-3/4

16-2/5

17-3/3

17-3/2
17-3/5
16/5

17/8

20-2¢/4

3I1ANI

-
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BOLA DROPADA O VUELTA A DROPAR

- La bola del jugador golpea a su caddie que
estd fuera de limites y queda en reposo
dentro del campo

- La bola del jugador golpea a su caddie que
estd fuera de limites y queda fuera de
limites

- La bola del jugador golpea a su caddie y
queda en reposo fuera de limites

Por equipo del jugador o su compafiero:

- Bola desviada o detenida por los palos de
diferente bando pero llevados en la misma
bolsa

- Bola detenida o desviada por el carro del
jugador que empuja un contrario o un
compafiero-competidor

- Bola que cae sobre la cara del palo
después de un golpe y queda adherida al
mismo por el barro

- Bola que golpea una tuberia y de rebote es
desviada por la cara del palo

- Bola que se mueve antes de preparar el
golpe y es detenida accidentalmente por el
palo del jugador; el jugador quita el paloy
la bola rueda

- Bola que se mueve después de preparar el
golpe y es detenida por el palo del jugador

- La bola del competidor golpea a su bolsa y
después a su caddie

- La bola del jugador golpea el carrito del
contrario o del compafiero-competidor y
después su propio carrito

- La bola del jugador golpea la bolsa del
contrario, o del compafiero-competidor,
dejada por caddie compartido

Por otra bola en reposo:

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento
desvia seguidamente la bola en
movimiento

- Bola levantada y repuesta; entonces rueda
y golpea a bola en el green

- Bola original golpeada por bola provisional

- Bola provisional golpeada por la original

- Jugador que levanta su bola en green y la
deja a un lado; la bola de un contrario o
compafiero-competidor jugada a
continuacion desde el green golpea a la
bola del jugador

- La bola del competidor jugada desde el
green golpea una bola en green
perteneciente a un competidor que juega
en otro grupo

- La bola del competidor jugada desde el
green toca, pero no mueve, la bola del
compafiero-competidor, también en green

- La bola original golpea a la segunda bola o
viceversa

- No se da oportunidad al competidor a
levantar su bola que ayuda al compaiiero-
competidor

Regla local para bola desviada por:

I-14

19-2/3

19-2/4

19-2/2

19-2/5

19-2/6

14-4/1

14-4/2

19-2/1.5
18-2b/12

19-2/7

19-3/3

19-2/8

16-1b/3

19-5/1.5
18-5/2
19-5/5

19-5/1

19-5/2

19-5/4

3-3/7

3-4/1

- Lineas eléctricas temporales Appl-B-7b
- Regla local para bola desviada por cabeza

de aspersor 33-8/12
- Regla local para bola desviada por cable

eléctrico 33-8/13
- Regla local suprimiendo la penalidad por

golpear con la bola a bandera no atendida 33-8/11

BOLA DROPADA O VUELTA A DROPAR
Ver también BOLA COLOCADA O REPUESTA; BOLA
LEVANTADA; REGLAS LOCALES

Bola abandonada:

- Bola abandonada considerada injugable y
jugada bajo el procedimiento de golpe y
distancia; se encuentra entonces la bola
original

- Bola abandonada considerada injugable,
dropada dentro de dos palos y jugada
antes de descubierto el error

- Bola abandonada dropada de acuerdo con
la Regla de injugable pero no jugada

- Bola en bunker considerada injugable,
dropada en bunker y jugada; entonces se
descubre que es bola abandonada

Bola considerada injugable:

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en obstaculo de agua; el jugador
decide no jugar la bola y desea proceder
bajo la Regla de obstaculo de agua

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en un obstaculo

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua; se dropa otra bola en el
obstéculo pero el jugador se percata del
error antes de jugar

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculoy
jugada

- Bola declarada injugable y dropada en
terreno en reparacion desde el cual estd
prohibido el juego; después se dropa la
bola de acuerdo con la Regla de terreno en
reparacion

- Bola dropada fuera de bunker bajo opcidn
que obliga a dropar en bunker

- Bola injugable en la base de un acantilado
y el jugador desea dropar dentro de la
distancia de dos palos del punto encima de
donde reposa la bola

- Bola injugable en un arbol y el jugador
opta por dropar dentro de la distancia de
dos palos

- Jugador que declara injugable su bola
provisional y la dropa; entonces se

encuentra la bola original 27-

- Un jugador declara una bola injugable por
segunda vez y desea proceder de acuerdo
con la opcidn de golpe y distancia después
de dropar una bola de acuerdo con otra
opcion de bola injugable

28/14

28/15

15/13

15/14

28/4.5

28/4

20-7/2.5

20-7/2

25-1b/14.5

28/10

28/12

28/11

2b/6.5

28/6.5



BOLA DROPADA O VUELTA A DROPAR

Volverse atras de acuerdo con la Regla de
injugable

Bola equivocada:

Bola en bunker declarada injugable,
dropada en bunker y jugada; entonces se
descubre que es bola equivocada

Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos permitidos para su
blsqueda, después de haber dropado otra
bola; bola dropada jugada

Bola levantada sin autorizacion:

Bola jugada desde terreno en reparacion
abandonada y alivio obtenido bajo la Regla
de terreno en reparacion

Bola levantada y dropada alividandose de
una obstruccién movible

Bola levantada y dropada de acuerdo con
la Regla de obstruccién por una estaca de
fuera de limites

Bola no encontrada:

Bola dropada segun la regla de obstaculo
de agua sin que sepa o sea practicamente
seguro que esta en el obstaculo; entonces
se encuentra la bola original

Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original esta perdida en terreno en
reparacion

Bola dropada y jugada en la zona donde se
perdid la original

Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos permitidos para su
blsqueda, después de haber dropado otra
bola; bola dropada jugada

Bola que rueda hacia el agujero al ser
dropada desde el lugar donde se jugo el
golpe anterior

Bola supuestamente perdida en bunker; el
competidor dropa otra bola en bunker y la
juega; la bola original es encontrada fuera
del bunker

La bola original encontrada dentro de los
cinco minutos del periodo de bisqueda
después de dropada otra bola

Bola que al droparla se empotra:

Bola dropada que se empotra;
procedimiento a seguir si la bola se
empotra de nuevo al volver a droparla
Bola que se clava al droparla

Bola que se le cae al compafiero competidor o al
contrario:

Bola que se le cae al contrario o al
compafiero-competidor en el green y cae
sobre la bola en movimiento del jugador
La bola del jugador movida por otra que se
le cae accidentalmente al contrario o
compafiero-competidor

Bunker:

28/5

15/14

27-1/2.3

18-2a/8.5

18-2a/4

18-2a/3

26-1/3.7

25-1¢/2

27-1/3

27-1/2.3

20-2¢/1.5

20-7¢/3

27-1/2

25-2/2.5
25-2/2

19-5/1.7

18/7.5

Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en un obstaculo

Bola dropada fuera de bunker bajo opcion
que obliga a dropar en bunker

Bola que ha de ser dropada en bunker se
dropa fuera y rueda dentro

Bola supuestamente perdida en bunker; el
competidor dropa otra bola en bunker y la
juega; la bola original es encontrada fuera
del bunker

Crear pisadas en la linea de juego en un
bunker cuando se requiere entrar en el
bunker para recuperar la bola

Caddie detiene bola dropada antes de quedar
en reposo; cuando se incurre en penalidad

Cambiar la opcion de alivio:

Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

Cambiar de opcidn de alivio cuando hay
que volver a dropar

Cambio de opcién de alivio después de
dropar la bola en lugar equivocado
Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en
su posicion original

Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

Punto por donde la bola cruzé por dltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

Cuando es equipo un guante usado para marcar

Dropar en lugar de colocar o colocar en lugar de
dropar:

Bola dropada cuando debia ser colocada, o
colocada cuando debia ser dropada;
correccién del error

Bola dropada por tercera vez cuando
debid colocarse después del segundo
dropaje

Bola levantada sin poder hacerlo y luego
dropada en vez de reponerla

Bola movida accidentalmente; no se
puede determinar el punto en el que la
bola reposaba originalmente; el jugador
coloca la bola en vez de droparla

Colocar la bola en lugar de droparla
cuando esta claro que rodard a un
obstaculo, etc.

En lugar de dropar la bola para evitar que
ruede al agua, colocarla en el talud del
obstéculo de agua

28/4

28/10

25-1b/7

20-7¢/3

13-2/29.3

20-2¢/4

20-2a/6
20-2¢/5

20-6/2

20-6/5

25-1b/9

24-2b/5

26-1/16
20-2a/7

20-6/1

20-2¢/2

18-2a/9

18-2a/21.5

20-2¢/3

26-1/10

I-15

3I1ANI
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BOLA DROPADA O VUELTA A DROPAR

El jugador, después de haber levantado su bola,
dropa una bola donde esta la de su compafero
y juega un golpe de practica

El palo del jugador golpea una obstruccion
inamovible durante el golpe después de tomar
alivio

Jugador dropa una bola después de suspendido
el juego por situacion peligrosa

Jugador que dropa una bola para determinar
donde puede rodar la original si la dropa

Jugador invoca la Regla 3-3:

- Bola dropada en lugar equivocado pero no
jugada; se invoca entonces la Regla 3-3 y la
segunda bola se dropa en lugar correcto;
se termina con ambas bolas

- Bola dropada en lugar equivocado y
jugada; se invoca después la Regla 3-3y la
segunda bola se dropa en lugar correcto;
se termina con ambas bolas

- Bola dropada segun la regla de obstaculo
de agua sin que sepa o sea practicamente
seguro que esta en el obstaculo; entonces
se encuentra la bola original

- Competidor dropa una bola de acuerdo
con dos Reglas diferentes en vez de jugar
segunda bola

- Competidor dropa una bola de acuerdo
con dos Reglas diferentes en vez de jugar
segunda bola; bola dropada rueda a la
condicidn de la que se ha aliviado

- Competidor invoca la Regla 3-3; levantay
dropa la bola original

- Competidor que anuncia su intencion de
Jugar dos bolas; juega la bola original
antes de dropar la segunda bola; decide no
jugar la segunda bola

- dCuenta el resultado con la segunda bola
si la bola se dropa en lugar equivocado y
se juega?

Jugador que falla el golpe por haber sido
distraido por una bola que se le cae a otro
jugador

Medir para dropar o volver a dropar:
- Bola movida al medir para determinar si
tiene que volver a ser dropada
- Medir palos de distancia
- Palo usado para medir
- Pedir prestado un palo para medir

Mejorar el area en la cual se va a dropar la bola:

- Bola jugada desde el bunker va fuera de
limites o se pierde; el jugador prueba las
condiciones del bunker o alisa pisadas
antes de dropar otra bola

- Chuletas repuestas en una zona en la que
tiene que droparse una bola

- En Match Play el jugador arregla sus
pisadas después de haber jugado en
bunker fuera de turno; el contrario le hace

I-16

30-3f/7

20-2¢/6

6-8b/8

20-2a/8

3-3/4

3-3/3

26-1/3.7

3-3/11

3-3/12

3-3/13

3-3/7.5

3-3/5

1-4/1

18-6/1
20-2b/2
20/1
20/2

13-4/37

13-2/4.5

repetir el golpe y tiene que dropar en la
zona alisada

- Pique de bola reparada en zona de dropaje
antes de dropar

- Quitar arena o tierra suelta del drea de
dropaje

- Quitar impedimentos sueltos de la zona
donde ha de droparse una bola

Obstaculo de agua:

- Area en la que ha de droparse la bola de
acuerdo con la Regla de obstaculo de agua
lateral tan estrecha que el jugador tiene
dificultad para dropar

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en obstaculo de agua; el jugador
decide no jugar la bola y desea proceder
bajo la Regla de obstaculo de agua

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en un obstaculo

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculoy
jugada

- Bola dropada levantada y vuelta a dropar
cuando deberia haberse jugado como
reposaba, la bola levantada de nuevo y
colocada

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstdculo

- Determinado el punto por el que la bola
debid cruzar por Gltima vez el margen del
obstdculo de agua se dropa y se juega una
bola; posteriormente se comprueba que
ese punto era equivocado

- Enlugar de dropar la bola para evitar que
ruede al agua, colocarla en el talud del
obstéculo de agua

- Imposibilidad de dropar en sitio que no
sea mas cerca del agujero del punto por el
que la bola cruzé por Gltima vez el margen
del obstaculo de agua lateral

- Jugador procediendo bajo la Regla de
obstdculo de agua dropa la bola en otro
obstaculo

- Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

- Permitir dropar en el lado opuesto al lugar
donde se encuentra la bola en obstaculo
de agua lateral

- Punto por donde la bola cruzé por dltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

- Significado de “detras de” en la Regla 26-1

Por quien y como:
- Bola dropada de forma incorrecta y en
lugar equivocado

13-4/39
13-2/10
13-2/11

23-1/6

26-1/19

28/4.5

28/4

20-7/2

18-2a/10

26-1/3

26-1/17

26-1/10

26-1/18

26-1/2

33-2a/9

26-1/20

26-1/16
26-1/1.5

20-2a/3



BOLA EMPOTRADA

Bola dropada incorrectamente se mueve al
preparar el golpe; el jugador levanta
después su bola y la dropa correctamente
Bola erréneamente sustituida al ser
dropada; correccion del error

Caddie que sujeta la rama de un arbol para
evitar que ésta desvie la bola al droparla
Dar efecto a la bola al droparla

Dropar la bola en competiciones Foursome
Penalidad cuando la bola es dropada de
forma distinta a la prescrita

Regla local:

Permitir dropar en el lado opuesto al lugar
donde se encuentra la bola en obstaculo
de agua lateral

Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en
bunker

Regla local prohibiendo dropar en
antegreen cuando la bola estd en green
equivocado

Se sabe o es practicamente seguro:

Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

Bola dropada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin que se sepa o sea practicamente
seguro que la bola esta en el obstaculo;
después la bola se encuentra en el
obstaculo

Si el jugador puede dropar una bola dentro de
un drea donde el juego esta prohibido

Si se requiere volver a dropar:

Agujas de pino apiladas para ser retiradas
interfieren en la linea de juego después de
dropar la bola para aliviarse del montén
Bola dropada de acuerdo con la Regla de
injugable queda en reposo en su posicion
original o en otra posicion en la cual la
bola esta injugable

Bola dropada de obstruccién inamovible
rueda mas cerca de la obstruccidn que el
punto mas cercano de alivio; cudndo es
obligatorio volver a dropar si el jugador
cambia de palo y ya no interfiere la
obstruccion

Bola dropada desde terreno en reparacion
rueda hasta una posicion en la que el area
de terreno en reparacion interfiere con la
colocacidn; cuando hay que volver a
dropar

Bola dropada desviada accidentalmente
por el contrario o su caddie

Bola dropada por agua accidental en
bunker en el punto de maximo alivio
posible rueda a cualquier otro lugar

Bola dropada que golpea una rama y luego
el suelo, cuando se debe volver a dropar

20-2a/4
20-6/3

20-2a/5
20-2a/2
29/4

20-2a/1

26-1/20

33-8/28

33-8/33

25-1¢/2.5

26-1/3.5

20-7/3

25-1b/17

28/3

20-2¢/0.7

20-2¢/0.5

19-3/2

25-1b/6

20-2¢/1.3

Bola dropada que no llega a golpear el
suelo

Bola dropada que rueda fuera del drea
prescrita para dropar

Bola dropada queda en reposo y a
continuacion rueda fuera de limites

Bola que rueda hacia el agujero al ser
dropada desde el lugar donde se jugo el
golpe anterior

Cudndo es necesario volver a dropar si una
bola dropada de acuerdo con la Regla 24-
2b rueda mas cerca del agujero que el
punto mas cercano de alivio pero no mas
cerca de donde reposaba originalmente
Después de aliviarse de una obstruccién
para un golpe hacia green, la obstruccién
interfiere con la colocacidn para un golpe
de costado necesario

Jugador que procede bajo la Regla 20-5
dropa la bola en diferente parte del campo
Jugador que se alivia de un terreno en
reparacidn; si es necesario volver a dropar
si la condicidn interfiere para un golpe con
un palo que no sea el que ha utilizado para
determinar el “Punto Mas Cercano de
Alivio”

Un jugador se alivia de una zona de agua
accidental y la bola queda en reposo en
una posicién donde hay otra zona de agua
accidental; si debe volver a dropar

Sobre si una bola debe reponerse cuando se
aplica otra regla

Sustitucién de la bola cuando se vuelve a dropar

Zonas de dropaje; Regla local

BOLA EMPOTRADA
Ver también PIQUE DE BOLA

Bola empotrada:

Bola clavada en el talud de hierba de un
bunker o en su margen

Bola clavada en la pared interior del
agujero; toda la bola debajo de su borde
Bola clavada en la parte interior del
agujero; no esta la totalidad por debajo
del borde

Bola completamente empotrada en el
talud de un bunker

Bola empotrada dentro de terreno en
reparacion de zona de césped segada a ras
Bola empotrada en el lugar de salida

Bola empotrada en fruta

Bola empotrada en un obstdculo levantada
para determinar si esta inservible para el
juego

Bola en cuesta pronunciada empotrada en la
tierra de golpe directo

Bola que retorna al pique de su golpe
precedente

20-2b/1
20-2¢/1

20-2¢/3.5

20-2¢/1.5

20-2¢/1.7

24-2b/9.5

20-5/2

20-2¢/0.8

20-2¢/7

20-3a/3
20-6/4
Ap. I-B-8

25-2/5

16/2

16/3
13/4

25-2/4
25-2/8
23/10

5-3/5

25-2/6

25-2/3

I-17
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BOLA EN MOVIMIENTO GOLPEADA POR EL PALO

Bola que salta de su pique y vuelve a él

Determinar cuando la bola estd empotrada:
- Bola supuestamente inservible para el
juego; intervencion del Comité
- Cuando una bola esta empotrada en el
terreno
- Levantar la bola para determinar la
aplicacion de una regla

Dropar la bola:

- Bola dropada que se empotra;
procedimiento a seguir si la bola se
empotra de nuevo al volver a droparla

- Bola que se clava al droparla

Espacio de swing a efectuar mejorado al reparar
pique de bola hecho en el golpe anterior

Pique de bola reparada en zona de dropaje
antes de dropar

Regla local:
- Alivio por bola empotrada
- Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en
bunker

25-2/1

5-3/7
25-2/0.5

20-1/0.7

25-2/2.5
25-2/2

13-2/21

13-2/10

Ap. |-B-4a

33-8/28

BOLA EN MOVIMIENTO GOLPEADA POR EL PALO
Ver también BOLA DESVIADA O DETENIDA; BOLA EN

REPOSO MOVIDA

Bola que cae sobre la cara del palo después de
un golpe y queda adherida al mismo por el
barro

Bola que golpea una tuberia y de rebote es
desviada por la cara del palo

Bola que se mueve durante la subida del palo y
es golpeada mientras contintia moviéndose

Jugador golpea detras de la bola y al continuar
el golpe golpea la bola en movimiento

BOLA EN REPOSO MOVIDA

14-4/1

14-4/2

14-5/1

14-4/3

Ver también BOLA DESVIADA O DETENIDA; BOLA

TOCADA

Bandera:

- Bola apoyada en la bandera se aleja del
agujero cuando el jugador quita la
bandera; no se repone la bola en el borde
del agujero

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve y golpea la bandera mientras se
quita ésta

- Bola movida por la bandera al medir

- Bola reposando contra la bandera
desplazada del agujero al quitar la bandera
un contrario o un compaiiero-competidor

Bola considerada injugable:

I-18

17-4/4

16-2/4

16-2/5
18-6/2

17-4/3

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador no incurre en
penalidad

- Jugador que manifiesta que procedera de
acuerdo con la regla de bola injugable,
después considera la posibilidad de jugar
la bola como reposa

Bola dropada queda en reposo y a continuacién
rueda fuera de limites

Bola en arbol movida:

- Bola desalojada de un arbol al subirse el
jugador a él para jugarla

- Bola desalojada de un arbol y es imposible
reponerla

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador no incurre en
penalidad

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador incurre en penalidad

- Bola en la horquilla de un arbol se mueve
en relacién con el suelo pero no en
relacién con la horquilla

- Bola que se aloja en un arbol y una causa
ajena la tira del mismo

- Golpear la rama de un arbol para mover
una bola alojada mas arriba en la misma

Bola jugada en terreno en reparacion, levantada
y se toma alivio bajo la Regla de terreno en
reparacion

Bola movida accidentalmente; no se puede
determinar el punto en el que la bola reposaba
originalmente; el jugador coloca la bola en vez
de droparla

Bola movida:

- Bola de un competidor levantada sin su
autorizacion por el compaiiero competidor

- Bola del competidor levantada a peticion
de éste por su compafiero-competidor

- Bola detenida por el pie del jugador se
mueve cuando quita el pie

- Bola en juego movida accidentalmente por
swing de practica

- Bola golpeada con el pie accidentalmente
por el jugador al que se pide que la levante
debido a interferencia

- Bola movida accidentalmente con el pié al
quitar un impedimento suelto en el green

- Bola movida accidentalmente en el
retorno del palo después de fallar el golpe;
la bola va a parar fuera de limites

- Bola movida accidentalmente en swing de
practica antes de salir del lugar de salida

- Bola movida accidentalmente por el
contrario al jugar su bola

- Bola movida accidentalmente por el
jugador al jugar bola equivocada en un
bunker

- Bola movida accidentalmente por el
jugador durante la suspension del juego

18-2a/27

18-2a/27.5

20-2¢/3.5

18-23/26

18-2a/29

18-2a/27

18-2a/28

18/3
18-1/9

14/7

18-2a/8

18-2a/21.5

20-1/14
18-23/16
19-2/1

18-23/20

20-1/13

23-1/11

18-2a/22
18-2a/19

18-3b/1

18-2a/21

18-2a/25



BOLA EN REPOSO MOVIDA

Bola movida accidentalmente y el lie de
bola original es alterado; el jugador coloca
la bola en lugar equivocado y juega

Bola movida al medir para determinar si
tiene que volver a ser dropada

Bola movida al retirar el marcador después
de reponer la bola

Bola movida por piedra desalojada por el
golpe del compafiero o del contrario

Bola movida por un carro de golf
compartido por dos jugadores

Bola movida verticalmente hacia abajo
Bola que se mueve antes de preparar el
golpe y es detenida accidentalmente por el
palo del jugador; el jugador quita el paloy
la bola rueda

Bola que se mueve después de que el
jugador se ha colocando en bunker
Estatus de aire cuando es artificialmente
propulsado

Impedimento suelto desplazado por el
swing de practicas del jugador mueve la
bola

Toalla dejada caer por el jugador, la lleva
el viento y mueve la bola

Bola movida al buscarla:

Jugador desplaza su bola con el pie
mientras la busca en agua, en un
obstéculo de agua

Bola movida en el green:

Bola de un competidor levantada sin su
autorizacion por el compaiiero competidor
Bola del compaiiero competidor quitada
del borde del hoyo por el competidor y no
repuesta

Bola del contrario que, al quitarla después
de concesion del golpe, mueve la bola del
jugador

Bola del jugador levantada por el contrario
sin autorizacién

Bola desplazada del borde del agujero por
golpe de enfado

Bola levantada y repuesta; entonces rueda
y golpea a bola en el green

Bola repuesta en el green, pero no se quita
el marcador y la bola después se mueve
Bola repuesta y en reposo es movida
después por el viento

Bola soplada dentro del agujero por
competidor no repuesta ni embocada
Después de preparado el golpe en el
green, la bola se mueve al quitar un
impedimento suelto

El jugador prepara el golpe, se retira,
levanta la bola y la repone; entonces la
bola se mueve

El jugador salta cerca del agujero para
hacer caer la bola en el agujero

La bola cae dentro del agujero después de
preparar el golpe

18-2a/21.3
18-6/1
20-3a/1
18-1/8

18/8
18/1

19-2/1.5
18-2b/3

18-1/2

18-2a/20.5

18-2a/17

12-1/5

20-1/4

3-2/1

18-2a/18
20-1/2
18-2a/23
19-5/1.5
20-4/1
18-1/12

3-2/2

23-1/12

18-2b/8
1-2/4

18-2b/10

- La bola del competidor jugada desde el
green golpea una bola en green
perteneciente a un competidor que juega
en otro grupo

- Jugador que presiona la bola contra la
superficie del green

Bola movida en el lugar de salida:

- Bola que cae del tee cuando el golpe la
toca justamente es levantada y
acomodada de nuevo en el tee

- Golpe que falla la bola; luego la bola es
accidentalmente golpeada y cae del tee

- Jugador que falla el golpe de salida
acomoda la bola mas baja antes de jugar el
siguiente golpe

Bola movida por causa ajena:

- Bola en mala posicion en rough movida
por una causa ajena durante la suspensién
del juego; Jugador no estima la posicion
con la exactitud necesaria

- Bola en reposo desplazada del agujero por
espectador que atendia a la bandera

- Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto

- Bola que se aloja en un arbol y una causa
ajena la tira del mismo

- Bola robada de sitio desconocido por
causa ajena

- Bola visible desde el lugar de salida
desaparece o es movida durante la
suspension del juego

- Jugador que desconoce que su bola fue
movida por causa ajena, no la repone

- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

- Un espectador dice que la bola ha sido
movida por causa ajena pero el jugador no
estd seguro de ello

Bola movida por el agua:

- Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua

- Bola movida dentro de limites por la
corriente de agua en obstaculo de agua
lateral

- Bola se mueve en el agua de un obstaculo
de agua después de colocarse

Bola movida por el caddie:

- Bola pisada accidentalmente por el caddie
del contrario

- Caddie compartido por el bando contrario
en un Cuatro Bolas por hoyos mueve la
bola del jugador

- Caddie compartido por miembros de
bandos contrarios en Cuatro Bolas por
hoyos, mueve la bola

Bola movida por el compafiero competidor:

- Bola de un competidor levantada sin su
autorizacion por el compafiero-
competidor

19-5/2

1-2/9

18-2a/2

11-3/1

18-2a/1

6-8d/5

18-1/10

27-1/2.5
18-1/9

18-1/5

6-8d/4
18-1/3

26-1/1

18-1/4

26-1/7

26-1/8

14-6/1

18-3b/3

30/2

30/1

20-1/4

I-19
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BOLA EN REPOSO MOVIDA

Bola del compafiero-competidor quitada
del borde del hoyo por el competidor y no
repuesta

Bola del competidor levantada a peticion
de éste por su compafiero-competidor
Bola del competidor sacada de bunker por
compafiero-competidor al dar un golpe a
su bola

Bola en bunker jugada por otro jugador;
bola no repuesta por el jugador.

Bola movida por otra causa después de
preparar el golpe

Bola reposando contra la bandera
desplazada del agujero al quitar la bandera
un contrario o un compaiiero-competidor
El compafiero-competidor levanta la bola
del competidor concediéndole el siguiente
golpe en un desempate en Juego por
Golpes (Stroke Play)

La bola del jugador movida por otra que se
le cae accidentalmente al contrario o
compafiero-competidor

Bola movida por un contrario

I-20

Bola apoyada contra la bandera; se
concede el putt y se levanta la bola antes
de que el jugador pueda quitar la bandera
Bola del jugador levantada por el contrario
sin autorizacién

Bola marcada y levantada por el contrario
sin autorizacion del jugador; éste levanta
la marca y reclama el hoyo; el contrario no
estd de acuerdo

Bola movida accidentalmente por el
contrario al jugar su propia bola

Bola movida por otra causa después de
preparar el golpe

Bola movida por piedra desalojada por el
golpe del compafiero o del contrario

Bola Movida por un carro de golf
compartido por dos jugadores

Bola pisada accidentalmente por el caddie
del contrario

Bola que cae a un bunker cuando alguien
camina en su proximidad

Bola reposando contra la bandera
desplazada del agujero al quitar la bandera
un contrario o un compaiiero-competidor
Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea
y mueve la otra. Un jugador sustituye la
bola.

Caddie compartido por el bando contrario
en un Cuatro Bolas por hoyos mueve la
bola del jugador

Caddie compartido por miembros de
bandos contrarios en Cuatro Bolas por
hoyos, mueve la bola

Caddie del contrario levanta la bola del
jugador después que el jugador dice que
su bola es otra

3-2/1

18-2a/16

18-4/2
20-7¢/6

18-2b/11

17-4/3

18-4/3

18/7.5

17-4/2

20-1/2

20-1/3
18-3b/1
18-2b/11
18-1/8
18/8
18-3b/3

18/10

17-4/3

15-1/2.5

30/2

30/1

18-3b/4

Cudando se considera que levantar la bola
del contrario supone la concesion del
siguiente golpe

Ejemplos de decisiones en Juego por
Hoyos (Match Play) cuatro- bolas
simultdneos con juego por hoyo (Match
Play) individuales.

El caddie del contrario levanta la bola del
jugador que podia estar fuera de limites o
no

El golpe del contrario mueve arbustos que
hacen que se mueva la bola del jugador
La bola del jugador levantada sin
autorizacion por su contrario en Cuatro
Bolas por hoyos (Match Play)

La bola del jugador movida por otra que se
le cae accidentalmente al contrario o
compafiero-competidor

Swing de practicas del jugador mueve
impedimento suelto que mueve la bola
Un jugador creyendo erréneamente que
ha ganado el match estrecha la mano de
su contrario y recoge la bola del contrario

Bola movida por el viento:

Bola en bolsa de plastico se mueve cuando
la bolsa es movida a otra posicién por el
viento

Bola en reposo movida por unos hierbajos
que lleva el viento

Bola movida por el viento, repuesta

Bola repuesta y en reposo es movida
después por el viento

Bola movida por otra bola:

Bola del contrario que, al quitarla después
de concesion del golpe, mueve la bola del
jugador

Bola movida por otra causa después de
preparar el golpe

Bola original golpeada por bola provisional
Bola provisional golpeada por la original
Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea
y mueve la otra

Competidor y compafiero-competidor no
sabian que el compafiero-competidor
movio la bola hasta que se concluyé el
hoyo

La bola del competidor jugada desde el
green golpea una bola en green
perteneciente a un competidor que juega
en otro grupo

La bola del jugador movida por otra que se
le cae accidentalmente al contrario o
compafiero-competidor

La bola original golpea a la segunda bola o
viceversa

Bola movida por otro jugador ejecutando un
golpe

Bola del competidor sacada de bunker por
compafiero-competidor al dar un golpe a
su propia bola

2-4/4

30-3/1

18-3b/5

18-3b/2

30-3f/10

18/7.5

18-2a/20.5

2-4/17

18-1/7

18-1/6
18-2a/7

18-1/12

18-2a/18

18-2b/11
18-5/2
19-5/5

15-1/2.5

18-5/3

19-5/2

18/7.5

3-3/7

18-4/2



BOLA EQUIVOCADA

- Bola del jugador movida por el compafiero
al jugar su propia bola

- El golpe del contrario mueve arbustos que
hacen que se mueva la bola del jugador

Bola que cae a un bunker cuando alguien
camina en su proximidad

Bola que se mueve cuando se apoya el palo en
hierba inmediatamente detras de la bola

Bola que se mueve durante la subida del palo y
es golpeada mientras continta moviéndose

Después de apoyar el palo:

- Bola que se mueve después de que el
jugador apoya el palo en el suelo a una
corta distancia detras de la bola, pero
antes de apoyar el palo en el suelo
inmediatamente detras de la bola

Después de la colocacion:
- Bola que se mueve después de la
colocacidn pero antes de preparar el golpe

Después de preparar el golpe:

- Bola dropada incorrectamente se mueve al
preparar el golpe; el jugador levanta
después su bola y la dropa correctamente

- Bola en rough que se mueve hacia abajo
después de preparar el golpe y la bola no
permanece quieta al reponerla

- Bola equivocada jugada al creer que es
bola provisional o segunda bola

- Bola movida por otra causa después de
preparar el golpe

- Bola que oscila en la preparacion del golpe

- Bola que se mueve después de preparar el
golpe y es detenida por el palo del jugador

- Bola que se mueve después de preparar el
golpe y va a parar fuera de limites

- Bola que se mueve después de que el
jugador haya preparado el golpe y luego se
haya retirado

- Bola se mueve en el agua de un obstaculo
de agua después de colocarse

- Competidor invoca la Regla 3-3; segunda
bola jugada primero.

- Después de preparado el golpe en el
green, la bola se mueve al quitar un
impedimento suelto

- El jugador prepara el golpe, se retira,
levanta la bola y la repone; entonces la
bola se mueve

- La bola cae dentro del agujero después de
preparar el golpe

- Orden de juego si el jugador mueve
accidentalmente la bola después de
preparar el golpe

Después de tocar o mover impedimentos
sueltos:
- Bola calzada con una pifia o un palito para
evitar que se mueva al quitar un
impedimento suelto

30-3f/9

18-3b/2

18/10

18-2b/5

14-5/1

18-2b/4

18-2b/1

20-2a/4

20-3d/3

15/7
18-2b/11
18/2

18-2b/12

18-2b/9

18-2b/7
14-6/1

3-3/14

23-1/12

18-2b/8

18-2b/10

29-1/5

18-2a/32

- Bola en obstaculo se mueve cuando se
quita impedimento suelto

- Bola se mueve después de quitar un
impedimento suelto cerca de la bola

Ejecutar un golpe a una bola que oscila

Ejemplos de decisiones cuando se juega
simultdaneamente Cuatro Bolas Juego por Golpes
(Stroke Play) y competicion individual

Ejemplos de decisiones en Juego por Hoyos
(Match Play) Cuatro Bolas simultdneos con
juego por hoyo (Match Play) individuales

Jugador infringe dos Reglas con penalidades
diferentes; se aplica la penalidad mas severa

La bola se mueve después de que el jugador ha
hecho varios swings de practica cerca de la bola
y ha tocado hierba detras de la misma

La posicion de una bola es marcada antes de
quitar una obstruccién, al quitar la marca la bola
se mueve

Lie de bola en rough alterado por causa ajena;
lie original de la bola desconocido y punto
donde la bola reposaba no determinable

Palo roto durante la bajada:

- El palo se rompe en la bajada; se termina
el swing pero se falla la bola; la cabeza del
palo cae y mueve la bola

- Palo que se rompe en la bajada; se detiene
el swing justo antes de llegar a la bola; la
cabeza del palo cae y mueve la bola

Romper arbusto en el drea a la que puede rodar
la bola después de droparla

Sobre si una bola debe reponerse cuando se
aplica otra regla

Si el acto que causa el movimiento de la bola es
razonablemente predecible
- Bola movida accidentalmente por el
contrario al jugar su propia bola
- Bola movida accidentalmente por el
jugador al jugar bola equivocada
- Bola movida por piedra desalojada por el
golpe del compafiero o del contrario
- El golpe del contrario mueve arbustos que
hacen que se mueva la bola del jugador
- Swing de practicas del jugador mueve
impedimento suelto que mueve la bola

Significado de:
- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1
- Significado de “directamente atribuible”
en las Reglas 20-1y 20-3a
- Significado de “inmediatamente
recuperable”

BOLA EQUIVOCADA

Bola considerada injugable:

13-4/15

18-2a/30.5
14-5/2

31/1

30-3/1

1-4/15

18-23/30

24-1/5

20-3b/5

14/5

14/4

1-2/3

20-3a/3

18-3b/1
18-2a/21
18-1/8
18-3b/2

18-2a/20.5

26-1/1
20-1/15

18/11

I-21

3I1ANI
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BOLA EQUIVOCADA

Bola en bunker declarada injugable,
dropada en bunker y jugada; entonces se
descubre que es bola equivocada

Bola equivocada declarada injugable y
jugada bajo el procedimiento de golpe y
distancia; se encuentra entonces la bola
original

Bola equivocada declarada injugable,
dropada dentro de dos palos y jugada
antes de descubierto el error

Bola equivocada dropada de acuerdo con
la Regla de injugable pero no jugada

Bola del competidor jugada por el compafiero-
competidor:

Bola de un competidor jugada por su
compafiero-competidor; competidor
sustituye otra bola en lugar equivocado, la
juega y después la abandona y termina
con la bola original desde el lugar correcto
Bola en bunker jugada por otro jugador;
bola no repuesta por el jugador

Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea
y mueve la otra

Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los competidores en sitio desconocido

Bola en Reposo Movida:

Bola movida accidentalmente por el
jugador al jugar bola equivocada en un
bunker

Bola que se mueve después de preparar el
golpe y va a parar fuera de limites

Bola Levantada:

Bola del competidor levantada a peticion
de éste por su compafiero-competidor
Bola levantada en green por error
creyendo es bola equivocada

Bola levantada en el green y colocada por
el caddie detras del marcador

Bola provisional que posteriormente se ha
convertido en bola en juego, levantada

El compafiero competidor levanta la bola
del competidor y la deja a un lado; el
competidor juega su bola desde donde ha
sido dejada

El jugador gana el hoyo con bola
equivocada y el compafiero levanta la
suya; el error se descubre en el siguiente
hoyo

Jugador que levanta su bola, la aparta a un
lado y la juega desde donde la aparté
Jugadores en bandos opuestos
intercambian sus bolas durante el juego de
un hoyo y sus compafieros levantan sus
bolas; el error se descubre en el siguiente
hoyo

Bola perdida, bola provisional o bola fuera de
limites:

I-22

Bola encontrada después de cinco minutos
y jugada

15/14

28/14

28/15

15/13

20-7c/4

20-7¢/6

15-1/2.5

15-1/2

18-2a/21

18-2b/9

18-23/16

20-1/1

20-4/2

27-2b/9

15-3b/3

30-3¢/2

15/4

30-3¢/3

27/8

- Bola enviada dentro de limites por causa
ajena y jugada; el caddie conocia la accién
de la causa ajena

- Bola equivocada encontrada fuera de
limites jugada bajo el procedimiento de
golpe y distancia; después se encuentra la
bola original dentro de limites

- Bola equivocada enviada fuera de limites;
se juega otra bola de acuerdo con la Regla
27-1; la bola original es encontrada en las
proximidades

- Bola equivocada jugada al creer que es
bola provisional o segunda bola

- Bola lanzada dentro de limites por causa
ajena y jugada, ni el jugador ni su caddie
se dieron cuenta de la accién de la causa
ajena

- Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos permitidos para su
blsqueda, después de haber dropado otra
bola; bola dropada jugada

- Bola original encontrada y jugada después
de ponerse en juego otra bola

- Bola original jugada después de que la
provisional ha sido jugada desde un lugar
mas cercano al agujero del que se suponia
estaba la original

- Bola provisional jugada desde un punto
mas cercano al agujero que la bola original
debido a que el jugador creia,
erréneamente, que su bola original, que
era visible, estaba fuera de limites

- Bola provisional que posteriormente se ha
convertido en bola en juego, levantada

- Competidor que juega bola equivocada y
la pierde; la bola equivocada podia ser la
del compafiero competidor

- Golpe jugado con la bola situada fuera de
limites

- Jugador que no puede encontrar su bola
por haberla jugado otro jugador

- Jugador que procede bajo la Regla 20-5
dropa la bola en diferente parte del campo

- Tiempo durante el que se permite la
blsqueda de una bola después de haber
jugado bola equivocada

Bolas intercambiadas inadvertidamente por los
jugadores entre hoyos

Competidor juega segunda bola de acuerdo con
la Regla 20-7c¢; aclaracion de "golpes de
penalidad incurridos al jugar la bola que no
cuenta"

Correccion de decision incorrecta

En qué circunstancias cuenta el resultado con la
bola equivocada:

- Bola lanzada dentro de limites por causa
ajena y jugada, ni el jugador ni su caddie
se dieron cuenta de la accién de la causa
ajena

15/9

15/12

15/11

15/7

15/10

27-1/2.3

15/5

27-2b/5

27-2¢/3

27-2b/9

15-3b/1

15/6

27/6

20-5/2

27/2

15-1/1

20-7¢/5
34-3/1

15/10



BOLA INJUGABLE

- El compafiero competidor levanta la bola
del competidor y la deja a un lado; el
competidor juega su bola desde donde ha
sido dejada

- En Stroke Play no se rectifica el juego de
bola equivocada; se descubre el error
después de cerrar la competicion

- Juego de bola equivocada sin rectificacidn
tras consulta a un arbitro

- Jugador guiado incorrectamente a
continuar con la bola provisional

Golpe fallado a bola equivocada

Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible

Hoyo en el que se jugd bola equivocada
desconocido

Identificacion de la bola sélo por su nimero y
marca

Jugador que al jugar su bola desaloja una bola
escondida

Jugador que da un golpe a un trozo de una bola
abandonada que se habia roto en pedazos

Jugador que golpea por enfado una bola del
grupo que le sigue

Jugar bola equivocada; no rectificar en Stroke
Play (Juego por Golpes):

- En Stroke Play no se rectifica el juego de
bola equivocada; se descubre el error
después de cerrar la competicion

- Juego de bola equivocada sin rectificacién
tras consulta a un arbitro

Jugar dos bolas equivocadas diferentes entre
golpes con una bola en juego

Match Play (Juego por Hoyos):

- Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea
y mueve la otra

- Concesidn implicita del hoyo retirada

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada; el error se descubre en el
hoyo siguiente y el contrario reclama el
hoyo anterior

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada y el compafiero levanta la
suya; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- El jugador gana el hoyo con su bola
después de haber jugado una bola
equivocada; el contrario presenta la
reclamacién tarde

- El jugador juega la bola de su compafiero

- Jugador concede el hoyo; después el
contrario juega bola equivocada

- Jugador que concede el hoyo; después se
descubre que el contrario habia jugado
bola equivocada

15-3b/3

34-1b/3
33-7/5

34-3/3.7
15/1

33-8/43

15-1/3

12-2/1

15/2

15/3

1-4/4

34-1b/3

33-7/5

15-3b/2

15-1/2.5
2-4/13

9-2/8

30-3¢/2

2-5/4
30-3¢/1

2-4/10

2-4/9

- Jugador que juega la bola de su
compafiero; el error se descubre después
de que los contrarios han jugado los
siguientes golpes

- Jugadores en bandos opuestos
intercambian sus bolas durante el juego de
un hoyo y sus compafieros levantan sus
bolas; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- Lalectura errénea del nimero de la bola
de un Jugador da como resultado el
acuerdo de que el jugador pierde el hoyo

- Reclamacién invalida no discutida

- Segunda bola jugada en Match Play

Orden de juego en Foursome por golpes (Stroke
Play) cuando se juega bola equivocada

Quitar un impedimento suelto que cubre una
bola que resulta equivocada en obstaculo de
agua

Un jugador encuentra su bola dentro del
agujero después de haber jugado bola
equivocada

Un swing de practica desaloja bola abandonada

BOLA INJUGABLE

Ver también BOLA INSERVIBLE PARA EL JUEGO

Bola abandonada:

- Bola en bunker declarada injugable,
dropada en bunker y jugada; entonces se
descubre que es bola equivocada

- Bola equivocada declarada injugable y
jugada bajo el procedimiento de golpe y
distancia; se encuentra entonces la bola
original

- Bola equivocada declarada injugable,
dropada dentro de dos palos y jugada
antes de descubierto el error

- Bola equivocada dropada de acuerdo con
la Regla de injugable pero no jugada

Bola declarada injugable:

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en obstaculo de agua; el jugador
decide no jugar la bola y desea proceder
bajo la Regla de obstaculo de agua

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en un obstaculo

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua; se dropa otra bola en el
obstéculo pero el jugador se percata del
error antes de jugar

- Bola declarada injugable; el lugar donde se
dio el golpe anterior estd mas cerca del
agujero

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador no incurre en
penalidad

30-3¢/4

30-3¢/3

9-2/11
2-5/5
3-3/9

29-1/8

13-4/16

1-1/4
7-2/7

15/14

28/14

28/15

15/13

28/4.5

28/4

20-7/2

20-7/2.5

28/8

18-2a/27

I-23

3I1ANI
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BOLA INJUGABLE

- Jugador considera la bola injugable en
bidnker, anuncia su intencidn de proceder
bajo la Regla 28a fuera de blnker y luego
rastrilla el binker en su nueva linea de
juego

- Jugador que declara su bola injugable en
bunker, levanta su bola y después quita un
impedimento suelto situado en el bunker

- Jugador que manifiesta que procedera de
acuerdo con la regla de bola injugable,
después considera la posibilidad de jugar
la bola como reposa

- Un jugador declara una bola injugable por
segunda vez y desea proceder de acuerdo
con la opcidn de golpe y distancia después
de dropar una bola de acuerdo con otra
opcion de bola injugable

Bola declarada injugable y dropada en terreno
en reparacion desde el cual esta prohibido el
juego; después se dropa la bola de acuerdo con
la Regla de terreno en reparacién

Bola desalojada de un arbol:
- Bola desalojada de un arbol y es imposible
reponerla
- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador no incurre en
penalidad

Bola dropada:

- Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

- Bola dropada fuera de bunker bajo opcidn
que obliga a dropar en bunker

Bola dropada de acuerdo con la Regla de
injugable queda en reposo en su posicién
original o en otra posicion en la cual la bola estd
injugable

Bola dropada queda en reposo y a continuacién
rueda fuera de limites

Bola en un arbol:
- Bola en arbol identificada pero no
recuperable
- Bola injugable en un arbol y el jugador
opta por dropar dentro de la distancia de
dos palos

Bola injugable en la base de un acantilado y el
jugador desea dropar dentro de la distancia de
dos palos del punto encima de donde reposa la
bola

Bola provisional:

- Bola provisional utilizada como bola en
juego estando la original injugable o en
obstéculo de agua

- Jugador que declara injugable su bola
provisional y la dropa; entonces se
encuentra la bola original

I-24

13-4/35.8

13-4/35.7

18-2a/27.5

28/6.5

25-1b/14.5

18-2a/29

18-2a/27

20-2a/6

28/10

28/3

20-2¢/3.5

27/14

28/11

28/12

27-2/1

27-2b/6.5

- Jugador que declara su primera bola
injugable desde el lugar de salida,
abandona la bola provisional y mantiene
que esta de tres con la tercera bola

Bola que se encuentra en una zona cubierta de
hierba dentro de bunker declarada injugable

Caddie por su iniciativa propia, levanta la bola
considerandola injugable

Cambiar la opcion de alivio:

- Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

- Cambiar de opcidén de alivio cuando hay
que volver a dropar

- Cambio de opcidn de alivio después de
dropar la bola en lugar equivocado

- Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en
su posicion original

- Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

- Punto por donde la bola cruzé por Gltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

Competidor dropa una bola de acuerdo con dos
Reglas diferentes en vez de jugar segunda bola

Competidor dropa una bola de acuerdo con dos
Reglas diferentes en vez de jugar segunda bola;
bola dropada rueda a la condicion de la que se
ha aliviado

Cuando es necesario encontrar e identificar una
bola considerada injugable

Después de declarar la bola injugable y
levantarla, el jugador descubre que estaba en
terreno en reparacion

Explicacion de las opciones de juego de las
Reglas 26-2a y 26-2b

Jugador con derecho a alivio sin penalidad
levanta la bola; decide no aliviarse y desea
proceder de acuerdo con la Regla de bola
injugable

Jugador que falla la bola y la declara injugable

Obstruccion que interfiere pero la bola estd
injugable por otra causa

Regla local permitiendo dropar en obstaculo de
agua detras del punto donde se encuentra la
bola injugable en el obstaculo

28/2

28/9

18-2a/15

20-2a/6
20-2¢/5

20-6/2

20-6/5

25-1b/9

24-2b/5

26-1/16

3-3/11

3-3/12

28/1

28/13

26-2/1

18-2a/12.5
28/7

24-2b/16

33-8/37



BOLA LEVANTADA

Sugerir a un competidor que declare su bola
injugable

Sustitucion de la bola cuando se vuelve a dropar

Un jugador juega segundo golpe, declara la bola
injugable y vuelve al lugar de salida

Volverse atras de acuerdo con la Regla de
injugable

Zonas de dropaje

BOLA INSERVIBLE PARA EL JUEGO
Ver también BOLA INJUGABLE

Bola dafiada interiormente

Bola declarada inservible para el juego, jugada
en hoyo posterior

Bola no inservible para el juego, considerada
inservible

Contrario o compafiero-competidor disputa
reclamacion del jugador que su bola esta
inservible para el Juego

Impedimentos sueltos afectando al lie de la
bola:
- Impedimento suelto que afecta al lie de la
bola se mueve al levantar una bola
- Impedimentos sueltos que afectan al lugar
de reposo de la bola quitados mientras la
bola estd levantada

Jugador levanta su bola en green, la tira a un
lago y anuncia después que su bola esta
inservible para el juego

La bola se parte en pedazos como resultado de
botar en un camino de carros pavimentado

Que se cree inservible para el juego:

- Bola empotrada en un obstaculo levantada
para determinar si esta inservible para el
juego

- Bola que se cree que estd inservible para
el juego levantada de acuerdo con otra
Regla y limpiada; entonces se determina
que estd inservible para el juego

- Bola supuestamente inservible para el
juego; actuacion del Comité cuando no se
dispone en seguida de un contrario,
marcador o compafiero competidor

BOLA LEVANTADA

Ayudando o interfiriendo en el juego:

- Bola en green que ayuda a un compafiero-
competidor; como ha de proceder un
arbitro si el competidor no levanta la bola

- Bola que proporciona ayuda, levantada
por el contrario y repuesta a peticion; la
bola del jugador golpea a la de su
contrario y éste reclama el hoyo

- Interferencia mental por otra bola

8-1/16
20-6/4

28/6

28/5
Ap. -B-8

5-3/1

5-3/2

5-3/3

5-3/8

23-1/7

23-1/8

5-3/3.5

5-3/4

5-3/5

5-3/6

5-3/7

22/7

22/5
22/1

- Jugador a quien se requiere para que
levante su bola que interferia, en lugar de
levantarla juega fuera de turno

- Jugador que pide a otro jugador que
levante su bola en ausencia de posibilidad
razonable de que pueda ayudarle o
interferirle

- No se da oportunidad al competidor a
levantar su bola que ayuda al compafiero-
competidor

- Requerimiento no atendido de levantar
una bola que ayuda al compaiiero

- Un competidor exige que se deje como
estd una bola situada donde pueda
ayudarle

- Un jugador mantiene que una bola que se
encuentra a 30 metros interfiere en su
juego

Bola encontrada y jugada

- Bola jugada desde el lugar de salida de un
hoyo a jugarse mas tarde en la vuelta y
levantada; bola repuesta en el punto del
que se levanté y jugada cuando
posteriormente se alcanzo dicho hoyo

- Bola jugada en terreno en reparacion,
levantada y se toma alivio bajo la Regla de
terreno en reparacion

- Bola levantada sin poder hacerlo y luego
dropada en vez de reponerla

- Bola provisional levantada por error
creyendo que la original estd dentro de
limites

- Bola provisional levantada siendo bola en
juego; el jugador juega desde lugar
equivocado

- Bola provisional que posteriormente se ha
convertido en bola en juego, levantada

- Bola que cae del tee cuando el golpe la
toca justamente es levantada y
acomodada de nuevo en el tee

- Competidor que levanta la segunda bola

- Eljugador levanta su bola antes de
embocarla; el contrario recoge la suya
reclamando que el jugador perdié el hoyo

- Golpe de salida que por error se cree fuera
de limites levantado; el competidor juega
otra bola desde el tee

- Jugador que levanta su bola sin deber
hacerlo debido a una mala interpretacion
de las instrucciones de un arbitro

Bola en reposo movida:

- Bola dropada incorrectamente se mueve al
preparar el golpe; el jugador levanta
después su bola y la dropa correctamente

- Bola golpeada con el pie accidentalmente
por el jugador al que se pide que la levante
debido a interferencia

- Bola movida por el jugador al caérsele el
putter cuando se acerca a la bola para
levantarla

10-1¢/2

22/3

3-4/1

30-3f/11

22/6

22/2

11-5/5

18-2a/8

18-2a/9

27-2b/8

27-2b/10

27-2b/9

18-2a/2
3-3/8

2-5/3

18-2a/11

34-3/3.5

20-2a/4

20-1/13

20-1/14

I-25
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BOLA LEVANTADA

- El jugador prepara el golpe, se retira,
levanta la bola y la repone; entonces la
bola se mueve

INDICE

F i

Bola provisional levantada:

- Bola provisional levantada por error
creyendo que la original estd dentro de
limites

- Bola provisional levantada siendo bola en
juego; el jugador juega desde lugar
equivocado

- Bola provisional que posteriormente se ha
convertido en bola en juego, levantada

Cambiar la opcion de alivio:

- Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

- Cambiar de opcidn de alivio cuando hay
que volver a dropar

- Cambio de opcidn de alivio después de
dropar la bola en lugar equivocado

- Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en
su posicion original

- Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

- Punto por donde la bola cruzé por dltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

Competidor invoca la Regla 3-3; levanta y dropa
la bola original

Competidor que levanta su bola y la del
compafiero competidor, las cambia
inadvertidamente al reponerlas

Concesiones:

- Cuando se considera que levantar la bola
del contrario supone la concesidn del
siguiente golpe

- Cuando se considera que levantar la marca
del contrario supone la concesidon del
siguiente golpe

- El compafiero-competidor levanta la bola
del competidor concediéndole el siguiente
golpe en un desempate en Juego por
Golpes (Stroke Play)

- Golpe concedido por el caddie

- Jugador concede el partido debido a una
equivocacion suya sobre el resultado del
contrario en el Gltimo hoyo

- Jugador que concede el siguiente golpe del
contrario y juega antes de que el contrario
pueda levantar la bola
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18-2b/8

27-2b/8

27-2b/10

27-2b/9

20-2a/6
20-2¢/5

20-6/2

20-6/5

25-1b/9

24-2b/5

26-1/16

3-3/13

15-2/4

2-4/4

2-4/5

18-4/3
2-4/3.5

2-4/14

2-4/8

- Jugador que levanta la bola creyendo
erréneamente que le han concedido el
siguiente golpe

- Un jugador creyendo erréneamente que
ha ganado el partido estrecha la mano de
su contrario y recoge la bola del contrario

Correccidn de una decision incorrecta por el
arbitro en el Juego por Hoyos (Match Play)

Cuando debe levantar la bola el mismo Jugador

En el green:

- Bola apoyada contra la bandera levantada
antes de embocarla

- Bola colgando del borde del agujero se
levanta, se limpia y se repone; la bola cae
entonces en el agujero

- Bola del jugador apoyada contra la
bandera levantada antes de ser
embocada; los demas del partido cogen
sus bolas creyendo erréneamente que el
jugador gand el hoyo

- Bola en green levantada porque el jugador
teme que se pueda mover

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento,
pero levantada porque la bola en
movimiento podria golpearla

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento
desvia seguidamente la bola en
movimiento

- Bola levantada en el green por el contrario
o compafiero-competidor mientras que la
bola del jugador esta en movimiento

- Bola levantada en green por error
creyendo es bola equivocada

- Bola levantada en green, colocada delante
de la marca y luego retrasada a su posicion
original

- Bola movida por el jugador al caérsele el
putter cuando se acerca a la bola para
levantarla

- Bola pateada desde lugar equivocado,
levantada y jugada del sitio correcto

- El compafiero competidor levanta la bola
del competidor y la deja a un lado; el
competidor juega su bola desde donde ha
sido dejada

- Eljugador repone su bola en el punto del
que la levanto haciéndola rodar con un
palo

- Golpear la bola hacia un lado después de
marcar su posicion, en lugar de levantarla

- Jugador levanta su bola en green, la tira a
un lago y anuncia después que su bola esta
inservible para el juego

- Jugador que levanta su bola en green y la
deja a un lado; la bola de un contrario o
compafiero-competidor jugada a
continuacion desde el green golpea a la
bola del jugador

2-4/3

2-4/17

34-2/7
20-1/0.5

17-4/1

16-2/0.5

30-3f/3

16-1b/1

16-1b/2

16-1b/3

16-1b/4

20-1/1

16-1a/17

20-1/14

20-7¢/2

15-3b/3

16-1d/3

20-1/22

5-3/3.5

19-5/1



BOLA LEVANTADA

- Jugador que levanta su bola, la aparta a un
lado y la juega desde donde la aparté

En lugar de salida:

- Bola jugada desde el lugar de salida de un
hoyo a jugarse mas tarde en la vuelta y
levantada; bola repuesta en el punto del
que se levanté y jugada cuando
posteriormente se alcanzé dicho hoyo

- Bola que cae del tee cuando el golpe la
toca justamente es levantada y
acomodada de nuevo en el tee

Impedimentos sueltos:

- Impedimento suelto que afecta al lie de la
bola se mueve al levantar una bola

- Impedimentos sueltos que afectan al lugar
de reposo de la bola quitados mientras la
bola estd levantada

- Jugador que declara su bola injugable en
bunker, levanta su bola y después quita un
impedimento suelto situado en el bunker

Jugador con derecho a alivio:

- Jugador con derecho a aliviarse levanta la
bola; entonces el jugador repone la bola y
la juega desde su posicién original

- Jugador con derecho a alivio sin penalidad
levanta la bola; decide no aliviarse y desea
proceder de acuerdo con la Regla de bola
injugable

Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en su
posicidn original

Jugador levanta bola bajo Regla que no permite
limpiar la bola y gira la bola al reponerla

Levantar la bola para determinar la aplicacion
de una regla

Lie de bola levantada en bunker alterado por el
golpe de otro jugador

Marcador de bola movido accidentalmente por
el jugador en el proceso de marcar la bola

Para determinar si esta empotrada o en un hoyo
hecho por animal de madriguera

Por bola injugable:

- Caddie por su iniciativa propia, levanta la
bola considerandola injugable

- Después de declarar la bola injugable y
levantarla, el jugador descubre que estaba
en terreno en reparacion

- Jugador con derecho a alivio sin penalidad
levanta la bola; decide no aliviarse y desea
proceder de acuerdo con la Regla de bola
injugable

- Jugador que declara su bola injugable en
bunker, levanta su bola y después quita un
impedimento suelto situado en el bunker

Por bola inservible para el juego:

15/4

11-5/5

18-2a/2

23-1/7

23-1/8

13-4/35.7

18-2a/12

18-2a/12.5

20-6/5

21/5

20-1/0.7

20-3b/1

20-1/6

20-1/0.7

18-2a/15

28/13

18-2a/12.5

13-4/35.7

- Bola que se cree que estd inservible para
el juego levantada de acuerdo con otra
Regla y limpiada; entonces se determina
que esta inservible para el juego

- Bola supuestamente inservible para el
juego; actuacion del Comité cuando no se
dispone en seguida de un contrario,
marcador o compafiero competidor

- Jugador levanta su bola en green, la tira a
un lago y anuncia después que su bola esta
inservible para el juego

Por el caddie sin autorizacion:

- Bola de un competidor levantada sin
autorizacion por el caddie del compafiero-
competidor quien, a continuacion la
sustituye por otra bola que el competidor
juega

- Caddie del contrario levanta la bola del
jugador después que el jugador dice que
su bola es otra

- Caddie por su iniciativa propia, levanta la
bola considerandola injugable

- Caddie que levanta la bola de un obstaculo
de agua sin autorizacién del jugador

- Caddie que por propia iniciativa levanta la
bola para identificacion

- Elcaddie del contrario levanta la bola del
jugador que podia estar fuera de limites o
no

Por el contrario o compafiero competidor:

- Bola de un competidor levantada sin su
autorizacion por el compaiiero competidor

- Bola del competidor levantada a peticion
de éste por su compafiero-competidor

- Bola del jugador levantada por el contrario
sin autorizacién

- Bola marcada y levantada por el contrario
sin autorizacion del jugador; éste levanta
la marca y reclama el hoyo; el contrario no
estd de acuerdo

- Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea
y mueve la otra

- El compafiero competidor levanta la bola
del competidor y la deja a un lado; el
competidor juega su bola desde donde ha
sido dejada

- Eljugador da informacion equivocada que
hace que el contrario, que tiene
oportunidad de empate, levante su bola

- La bola del jugador levantada sin
autorizacion por su contrario en Cuatro
Bolas por hoyos (Match Play)

Por el jugador(o su compaiiero) sin autorizacion:
- Bola dropada levantada y vuelta a dropar
cuando deberia haberse jugado como
reposaba, la bola levantada de nuevo y
colocada
- Bola levantada no estando autorizado y
limpiada

5-3/6

5-3/7

5-3/3.5

20-1/5

18-3b/4
18-2a/15
26-1/9

18-2a/14

18-3b/5

20-1/4

18-23/16

20-1/2

20-1/3

15-1/2.5

15-3b/3

9-2/6

30-3f/10

18-2a/10

18-2a/13
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BOLA PERDIDA

- Bola levantada y dropada aliviandose de

una obstruccion movible 18-2a/4
- Bola levantada y dropada de acuerdo con

la Regla de obstruccidén por una estaca de

fuera de limites 18-2a/3
- Bola levantada y lanzada a un estanque

por enfado 18-2a/13.5
- Bola original encontrada y jugada después

de ponerse en juego otra bola 15/5

Posicion de la bola levantada para identificacion

no marcada; la intencién de levantarla no fue

anunciada y la bola se limpié mas de lo

necesario para su identificacion 21/4

Significado de:
- Explicacion de “Buena Razdn Para
Levantarla” 6-8¢/1
- Significado de “directamente atribuible”
en las Reglas 20-1 y 20-3a 20-1/15

BOLA PERDIDA

Ver también BOLA PROVISIONAL;BUSQUEDA E
IDENTIFICACION DE LA BOLA; SE SABE O ES
PRACTICAMENTE SEGURO

Bola dropada y jugada en la zona donde se
perdi6 la original 27-1/3

Bola jugada de acuerdo con Regla de bola
perdida en terreno en reparacion después de
jugar otra bola bajo golpe y distancia 15/8

Bola jugada desde el bunker va fuera de limites

o se pierde; el jugador prueba las condiciones

del bunker o alisa pisadas antes de dropar otra

bola 13-4/37

Bola jugada desde el lugar de salida fuera de
turno abandonada y se juega otra en orden
correcto 10-2¢/1

Bola jugada desde terreno en reparacion
abandonada y alivio obtenido bajo la Regla de
terreno en reparacion 18-2a/8.5

Bola jugada en terreno en reparacion se pierde
en la misma zona 25-1¢/3

Bola original encontrada:
- Bola declarada perdida es encontrada
antes de poner otra bola en juego 27/16
- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original esta perdida en terreno en

reparacién 25-1¢/2
- Bola en arbol identificada pero no

recuperable 27/14
- Bola encontrada después de cinco minutos

y jugada 27/8

- Bola encontrada en un hoyo hecho por

animal de madriguera después de cinco

minutos de bisqueda 27/7
- Bola equivocada declarada injugable y

jugada bajo el procedimiento de golpe y

I-28

distancia; se encuentra entonces la bola
original

Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstaculo

Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos cuando ya se ha acomodado
otra bola en el lugar de salida

Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos permitidos para su
blsqueda, después de haber dropado otra
bola; bola dropada jugada

Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos pero no identificada hasta
después de transcurrir el periodo

Bola original encontrada y jugada después
de ponerse en juego otra bola

Bola original jugada después de que la
provisional ha sido jugada desde un lugar
mas cercano al agujero del que se suponia
estaba la original

Bola provisional jugada desde lugar mas
adelantado del que se supone que esta la
original pero no mas adelantado del que
se encuentra la bola original

Bola provisional jugada por error creyendo
que es la original

Bola que se cree ser la original encontrada;
el jugador desea ignorarla y continta el
juego con la provisional

Bola que se supone que esta en obstaculo
de agua encontrada fuera después de
haber jugado otra bola bajo el
procedimiento de golpe y distancia

Bola supuestamente perdida en bunker; el
competidor dropa otra bola en bunker y la
juega; la bola original es encontrada fuera
del bunker

Durante cuanto tiempo se puede buscar
una bola cuando la bola perdida se
encuentra y vuelve a perderse
Identificacién de la bola por testimonio de
espectador

Jugador incapaz de distinguir su bola de
otra

Jugador que abandona la bola original se
adelanta para jugar la provisional entonces
se encuentra la bola original

Jugador que pierde la bola concede el
hoyo; entonces la bola se encuentra
dentro del agujero

La bola original encontrada dentro de los
cinco minutos del periodo de bisqueda
después de dropada otra bola

La bola original estd mas adelantada con
respecto a la provisional; el jugador busca
brevemente la bola original, juega la
provisional y entonces encuentra la
original

Un jugador descubre que su bola original
estd en el agujero después de haberla
buscado durante cinco minutos y de haber
continuado el juego con la bola provisional

28/14

26-1/3

27-1/1

27-1/2.3

27/5.5

15/5

27-2b/5

27-2b/4

27-2b/7

27-2¢/2

26/6

20-7¢/3

27/3
27/12

27/10

27-2b/6

2-4/11

27-1/2

27-2b/3

1-1/3



BOLA PERDIDA

- Un miembro del Comité encuentra la bola
original, el jugador prefiere continuar con
la provisional

Bola perdida tratada como movida por causa
ajena sin saberse o ser practicamente seguro a
tal efecto

Bola perdida:

- Bola perdida en obstaculo de agua o en
agua accidental que rebosa del obstaculo
de agua

- Bola perdida en un arbol situado en
terreno en reparacion

Bola provisional:

- Anuncio de bola provisional

- Bola original jugada después de que la
provisional ha sido jugada desde un lugar
mas cercano al agujero del que se suponia
estaba la original

- Bola provisional jugada desde lugar mas
adelantado del que se supone que esta la
original pero no mas adelantado del que
se encuentra la bola original

- Bola provisional jugada por error creyendo
que es la original

- Bola provisional jugada solamente para el
caso en que la original pueda estar en un
obstéculo de agua

- Bola que se cree ser la original encontrada;
el jugador desea ignorarla y continta el
juego con la provisional

- Continuar el juego con la bola provisional
sin buscar la original

- Jugador guiado incorrectamente a
continuar con la bola provisional

- Jugador que abandona la bola original y se
adelanta para jugar la provisional;
entonces se encuentra la bola original

- Jugador que juega bola provisional a falta
de conocimiento o practica seguridad de
que la bola original estd perdida o fuera
de limites

- Jugador que juega bola provisional
creyendo que la bola original puede estar
perdida fuera de obstaculo de agua luego
descubre que no hay posibilidad de que se
haya perdido fuera del obstaculo

- La bola original esta mas adelantada con
respecto a la provisional; el jugador busca
brevemente la bola original, juega la
provisional y entonces encuentra la
original

- La bola provisional no puede distinguirse
de la original

- La posibilidad de que la bola original
pueda estar en obstdculo de agua no
excluye el poder jugar bola provisional

- Orden de juego para una bola provisional
desde otro sitio que no sea el lugar de
salida

27-2/2

27-1/2.5

1-4/7

25/10

27-2a/1

27-2b/5

27-2b/4

27-2b/7

27-2a/2

27-2¢/2
27-2b/1

34-3/3.7

27-2b/6

27-2a/3

27-2a/2.5

27-2b/3

27/11

27-2a/2.2

10/4

- Se juegan tres bolas desde el mismo
punto; solamente la segunda bola era una
bola provisional

- Sila bola provisional se convierte en bola
en juego si la bola original se pierde en
terreno en reparacion

- Tiempo permitido para la blisqueda de la
bola original y otra provisional

- Un jugador descubre que su bola original
estd en el agujero después de haberla
buscado durante cinco minutos y de haber
continuado el juego con la bola provisional

- Un miembro del Comité encuentra la bola
original, el jugador prefiere continuar con
la provisional

Bola visible desde el lugar de salida desaparece
o0 es movida durante una suspensidn del juego

Buscando:

- Arreglar pisadas en bunker hechas durante
la basqueda de una bola y antes de jugar
ésta desde el bunker

- Buscar una bola perdida durante 10
minutos

- Eljugador indica a su caddie que no
comience la blsqueda de su bola antes de
que alguien pueda ayudarle

- Instrumento electronico usado para
encontrar la bola

- Jugador que busca bola perdida después
de poner otra en juego

- Jugador que busca su bola confunde ésta
con la del contrario

- Tiempo durante el que se permite la
blsqueda de una bola después de haber
jugado bola equivocada

- Tiempo permitido para buscar una bola
perdida si se suspende el juego durante la
blsqueda

- Tiempo permitido para la blsqueda de la
bola original y otra provisional

Competidor que juega bola equivocada y la
pierde; la bola equivocada podia ser la del
compafiero competidor

Comprobacidn de la situacion de la bola del
contrario antes de Jugar

Cuando es necesario adelantarse para
establecer “practica seguridad”

Identificacion de la bola sélo por su nimero y
marca

Jugador que no puede encontrar su bola por
haberla jugado otro jugador

Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

Sustitucién de la bola cuando se vuelve a dropar

Tuberia de drenaje subterranea:

27-2a/4

27-2¢/1.5

27/4

1-1/3

27-2/2

6-8d/4

13-4/11

6-7/2

27/1
14-3/14
27/9

27/5

27/2

27/1.5

27/4

15-3b/1

9-2/16

26-1/1.3

12-2/1

27/6

26-1/1
20-6/4
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BOLA PROVISIONAL

- Bola en tuberia de drenaje debajo del
campo; la entrada de la tuberia esta fuera

de limites 24-2b/12
- Bola perdida en tuberia de drenaje
subterranea 24-3b/1

BOLA PROVISIONAL
Ver también BOLA PERDIDA; FUERA DE LIMITES;
SEGUNDA BOLA

Bola equivocada jugada al creer que es bola

provisional o segunda bola 15/7
Bola original:
- Bola original golpeada por bola provisional 18-5/2

- Bola original jugada después de que la

provisional ha sido jugada desde un lugar

mas cercano al agujero del que se suponia

estaba la original 27-2b/5
- Bola provisional golpeada por la original 19-5/5
- Bola que se cree ser la original encontrada;

el jugador desea ignorarla y continta el

juego con la provisional 27-2¢/2
- Continuar el juego con la bola provisional
sin buscar la original 27-2b/1

- Jugador que abandona la bola original y se

adelanta para jugar la provisional;

entonces se encuentra la bola original 27-2b/6
- La bola original esta mas adelantada con

respecto a la provisional; el jugador busca

brevemente la bola original, juega la

provisional y entonces encuentra la

original 27-2b/3
- La bola original y la provisional estan fuera

de limites 27-2¢c/4
- La bola provisional no puede distinguirse

de la original 27/11
- Tiempo permitido para la bisqueda de la

bola original y otra provisional 27/4

- Un jugador descubre que su bola original

estd en el agujero después de haberla

buscado durante cinco minutos y de haber

continuado el juego con la bola provisional 1-1/3
- Un miembro del Comité encuentra la bola

original, el jugador prefiere continuar con

la provisional 27-2/2

Bola provisional utilizada como bola en juego
estando la original injugable o en obstaculo de

agua 27-2/1
Chuletas repuestas en una zona en la que tiene
que droparse una bola 13-2/4.5
Comité:
- Jugador guiado incorrectamente a
continuar con la bola provisional 34-3/3.7

- Un miembro del Comité encuentra la bola
original, el jugador prefiere continuar con
la provisional 27-2/2

Condicidn que exige el uso de una bola que esté
en la lista de bolas autorizadas; una bola que no
estd en la lista jugada como bola provisional 5-1/3

I-30

Cuando la bola provisional embocada pasa a ser
bola en juego

Explicacion de “cualquier bola que él ha jugado”

Foursome:
- Bola provisional jugada en Foursome por
compafiero a quien no le toca
- Juego de bola provisional en un Foursome
cuando el compafiero ya se ha adelantado
- Quién juega la bola provisional en
Foursome

Jugada:
- Bola provisional jugada desde lugar mas
adelantado del que se supone que esta la
original pero no mas adelantado del que
se encuentra la bola original

- Bola provisional jugada desde un punto
mas cercano al agujero que la bola original
debido que el jugador creia,
erréneamente, que su bola original, que
era visible, estaba fuera de limites

- Bola provisional jugada por error creyendo
que es la original

- Bola provisional jugada solamente para el
caso en que la original pueda estar en un
obstéculo de agua

- Bola provisional utilizada como segunda
bola cuando no se puede determinar si la
bola original esta fuera de limites

- Jugador que declara su primera bola
injugable desde el lugar de salida,
abandona la bola provisional y mantiene
que esta de tres con la tercera bola

- Jugador que juega bola provisional a falta
de conocimiento o practica seguridad de
que la bola original estd perdida o fuera
de limites

- Jugador que juega bola provisional
creyendo que la bola original puede estar
perdida fuera de obstaculo de agua luego
descubre que no hay posibilidad de que se
haya perdido fuera del obstaculo

- La posibilidad de que la bola original
pueda estar en obstdculo de agua no
excluye el poder jugar bola provisional

- Se juegan tres bolas desde el mismo
punto; solamente la segunda bola era una
bola provisional

Jugador que declara injugable su bola
provisional y la dropa; entonces se encuentra la
bola original

Levantada:

- Bola provisional levantada por error
creyendo que la original estd dentro de
limites

- Bola provisional levantada siendo bola en
juego; el jugador juega desde lugar
equivocado

- Bola provisional que posteriormente se ha
convertido en bola en juego, levantada

27-2b/2
18/7

29-1/4
29-1/4.5

29-1/3

27-2b/4

27-2¢/3

27-2b/7

27-2a/2

3-3/1

28/2

27-2a/3

27-2a/2.5

27-2a/2.2

27-2a/4

27-2b/6.5

27-2b/8

27-2b/10

27-2b/9



BOLA SUSTITUTA

Obstaculos de agua; bola provisional bajo la
Regla 26-1

Orden de juego:
- Bolas provisionales jugadas fuera de turno
desde el lugar de salida
- Orden de juego para una bola provisional
desde otro sitio que no sea el lugar de
salida

Requisitos del anuncio
- Anuncio de bola provisional
- Jugador que pretende jugar una bola
provisional pero no hay nadie presente
para oir el anuncio

Si la bola provisional se convierte en bola en
juego si la bola original se pierde en terreno en
reparacion

Significado de “se adelanta a buscar”

Tiempo permitido para la bisqueda de la bola
original y otra provisional

Ap. I-B-1

10-3/1

10/4

27-2a/1

27-2a/1.3

27-2¢/1.5
27-2a/1.5

27/4

BOLA QUE INTERFIERE O AYUDA AL JUEGO
Ver también AYUDA O PROTECCION (ACEPTAR):
EJERCER INFLUENCIA SOBRE LA BOLA O ALTERAR LAS

CONDICIONES FiSICAS

Bola que ayuda al juego:

- Bola en green que ayuda a un compafiero-
competidor; como ha de proceder un
arbitro si el competidor no levanta la bola

- Bola que proporciona ayuda, levantada
por el contrario y repuesta a peticion; la
bola del jugador golpea a la de su
contrario y éste reclama el hoyo

- Jugador que pide a otro jugador que
levante su bola en ausencia de posibilidad
razonable de que pueda ayudarle o
interferirle

- No se da oportunidad al competidor a
levantar su bola que ayuda al compaiiero-
competidor

- Requerimiento no atendido de levantar
una bola que ayuda al compaiiero

- Un competidor exige que se deje como
estd una bola situada donde pueda
ayudarle

Bola que interfiere al juego:

- Bola abandonada

- Bola golpeada con el pie accidentalmente
por el jugador al que se pide que la levante
debido a interferencia

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento,
pero levantada porque la bola en
movimiento podria golpearla

- Interferencia mental por otra bola

- Jugador a quien se requiere para que
levante su bola que interferia, en lugar de
levantarla juega fuera de turno

22/7

22/5

22/3

3-4/1

30-3f/11

22/6

24-1/2

20-1/13

16-1b/2
22/1

10-1¢/2

- Jugador levanta bola bajo Regla que no
permite limpiar la bola y gira la bola al
reponerla

- Jugador que pide a otro jugador que
levante su bola en ausencia de posibilidad
razonable de que pueda ayudarle o
interferirle

- Lie de bola levantada en bunker alterado
por el golpe de otro jugador

- Un jugador mantiene que una bola que se
encuentra a 30 metros interfiere en su
juego

Bola levantada en el green por el contrario o
compafiero-competidor mientras que la bola del
jugador esta en movimiento

BOLA SUSTITUTA
Ver también CAMBIAR LAS BOLAS

Agua accidental confundida con obstaculo de
agua; se juega bola sustituta aplicando la regla
de obstaculo de agua

Bola abandonada:

- Bola en bunker declarada injugable,
dropada en bunker y jugada; entonces se
descubre que es bola equivocada

- Bola equivocada declarada injugable y
jugada bajo el procedimiento de golpe y
distancia; se encuentra entonces la bola
original

- Bola equivocada declarada injugable,
dropada dentro de dos palos y jugada
antes de descubierto el error

- Bola equivocada dropada de acuerdo con
la Regla de injugable pero no jugada

- Bola equivocada encontrada fuera de
limites jugada bajo el procedimiento de
golpe y distancia; después se encuentra la
bola original dentro de limites

Bola cambiada durante el juego de un hoyo para
facilitar la identificacion

Bola cambiada inadvertidamente:

- Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea
y mueve la otra

- Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los competidores en sitio desconocido

- Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los jugadores entre hoyos

- Competidor que levanta su bola y la del
compafiero competidor, las cambia
inadvertidamente al reponerlas

- Infraccion de Regla por los dos
compafieros en el mismo hoyo en Cuatro
Bolas Stableford

- Los jugadores inadvertidamente
intercambian sus bolas recogidas de un
obstéculo de agua

21/5

22/3

20-3b/1

22/2

16-1b/4

25-1b/13

15/14

28/14

28/15

15/13

15/12

15/6.5

15-1/2.5
15-1/2

15-1/1

15-2/4

32-2b/1

15-1/4
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BOLA TOCADA

Bola de un competidor jugada por su
compafiero-competidor; competidor sustituye
otra bola en lugar equivocado, la juega y
después la abandona y termina con la bola
original desde el lugar correcto

Bola de un competidor levantada sin
autorizacion por el caddie del compafiero-
competidor quien, a continuacién la sustituye
por otra bola que el competidor juega

Bola declarada injugable en un obstaculo de
agua; se dropa otra bola en el obstéculo pero el
jugador se percata del error antes de jugar

Bola erréneamente sustituida al ser dropada;
correccién del error

Bola jugada de acuerdo con Regla de bola
perdida en terreno en reparacion después de
jugar otra bola bajo golpe y distancia

Bola jugada desde terreno en reparacion
abandonada y alivio obtenido bajo la Regla de
terreno en reparacion

Bola levantada y lanzada a un estanque por
enfado

Bola no inservible para el juego, considerada
inservible

Bola original encontrada dentro del periodo de
5 minutos de blsqueda:

- Bola dropada segun la regla de obstaculo
de agua sin que sepa o sea practicamente
seguro que esta en el obstaculo; entonces
se encuentra la bola original

- Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos cuando ya se ha acomodado
otra bola en el lugar de salida

- Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos permitidos para su
blsqueda, después de haber dropado otra
bola; bola dropada jugada

- La bola original encontrada dentro de los
cinco minutos del periodo de bisqueda
después de dropada otra bola

El jugador sustituye su bola en el green por otra
debido a que la bola original al tirarsela al
caddie para que la limpie va a parar a un lago

Jugador levanta su bola en green, la tira a un
lago y anuncia después que su bola esta
inservible para el juego

Jugador que dropa una bola inmediatamente
después de que el Comité haya reanudado el
juego, seguidamente la levanta bajo la Regla 6-
8d (ii)

Jugador que por error sustituye la bola en
Green:

- Competidor que erréneamente sustituye
la bola en green; el error se descubre
después de jugar un golpe desde el
siguiente lugar de salida

I-32

20-7¢/4

20-1/5

20-7/2.5

20-6/3

15/8

18-2a/8.5

18-2a/13.5

5-3/3

26-1/3.7

27-1/1

27-1/2.3

27-1/2

15-2/1

5-3/3.5

6-8d/3

15-2/3

- Jugador que por error sustituye la bola en
green; el error se descubre antes de jugar
un golpe

Los jugadores inadvertidamente intercambian
sus bolas recogidas de un obstaculo de agua

Se sabe o es practicamente seguro:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Bola dropada bajo la Regla de obstéculo de
agua sin que se sepa o sea practicamente
seguro que la bola estd en el obstaculo;
después la bola se encuentra en el
obstaculo

Sustitucién de la bola cuando se vuelve a dropar

BOLA TOCADA
Ver también BOLA EN REPOSO MOVIDA

Accidentalmente:

- Bola en obstaculo accidentalmente tocada
con el palo pero no movida

- Bola original fuera de limites; bola jugada
bajo procedimiento de golpe y distancia se
cae del tee al preparar el golpe

- Bola tocada accidentalmente al quitar un
impedimento suelto

Intencionadamente:

- Bola calzada con una pifia o un palito para
evitar que se mueva al quitar un
impedimento suelto

- Hacer girar una bola en green sin marcar
su posicion

- Sujetar la bola donde esta mientras se
quitan obstrucciones

- Tocary girar una bola parcialmente
enterrada en el rough con el propésito de
identificarla

BOLAS X-OUT

Estatus de las bolas “X-Out”, recuperadas y
marcadas “practica”

BREZO

BUNKER
Ver también ARENA

Agua accidental:

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

- Bola dropada por agua accidental en
bunker en el punto de maximo alivio
posible rueda a cualquier otro lugar

15-2/2

15-1/4

25-1¢/2.5

26-1/3.5
20-6/4

13-4/12

11-3/3

18-2a/31

18-2a/32
18-2a/33

24-1/4

12-2/2

5-1/4

24-2b/5

25-1b/6



BUNKER

Bola que ha de ser dropada en bunker se
dropa fuera y rueda dentro

Explicacion de “Maximo Alivio Posible” de
agua accidental en bunker

Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

Opciones del jugador cuando un bunker
estd completamente cubierto de agua
accidental

Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

Tocar agua accidental en el bunker con un
palo

Apoyar el palo:

Apoyar el palo en obstaculo mientras se
espera para jugar

Apoyar el palo, mover impedimentos
sueltos y mejorar el area del swing que se
desea efectuar en un obstaculo

Jugador advertido de la infraccién de una
Regla; el jugador infringe la misma Regla
antes del golpe

Jugador infringe la misma Regla antes y
después del golpe

Jugador que usa un bastén o un palo para
entrar o salir de un obstaculo cuando su
bola reposa en el obstaculo

Jugador toca el suelo del obstaculo
durante la busqueda de la bola en la
creencia que ella esta en el obstaculo
cubierta por impedimentos sueltos
Tocar arena en bunker en la subida del
palo

Tocar arena en bunker estando la bola
fuera de él

Tocar el suelo en un obstaculo en varios
swings de practica

Tocar en la subida del palo un monticulo
de tierra hecho por un animal de
madriguera en un bunker

Tocar la pared de tierra pelada de un
bunker en la subida del palo

Tocar una piedra sélidamente empotrada
en un obstaculo con el palo en la subida
del palo

Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador
autorizado para poder alisar las pisadas?

Arreglar irregularidades en bunker:

- Arreglar pisadas en bunker hechas durante

Alisar irregularidades en bunker después
de jugar el golpe pero antes de sacar la
bola

Arbitro entra en bunker; {esta el jugador
autorizado para poder alisar las pisadas?
Arena alisada después de sacar la bola del
bunker; posteriormente la bola vuelve al
area alisada

la basqueda de una bola y antes de jugar
ésta desde el bunker

25-1b/7

25-1b/5

25-1b/9

25-1b/8
33-8/27

13-4/7

13-4/2

13-4/28

1-4/13

1-4/14

13-4/3.5

12-1/4

13-4/31

13-4/1

13-4/3

13-4/5

13-4/34

13-4/6

13-4/10

13-4/36

13-4/10

13-4/38

13-4/11

Arreglo de irregularidades en un bunker
situado entre la bola y el agujero

Bola jugada desde el bunker va fuera de
limites o se pierde; el jugador prueba las
condiciones del bunker o alisa pisadas
antes de dropar otra bola

Crear pisadas en la linea de juego en un
bunker cuando se requiere entrar en el
bunker para recuperar la bola

Empeorar y después restaurar la Linea de
Juego

Empleado del campo rastrilla un bunker
mientras la bola estd en él

En Match Play el jugador arregla sus
pisadas después de haber jugado en
bunker fuera de turno; el contrario le hace
repetir el golpe y tiene que dropar en la
zona alisada

Jugador alisa irregularidades en bunker
después de jugar hacia atras; area alisada
en la linea de juego

Jugador considera la bola injugable en
blinker, anuncia su intencién de proceder
bajo la Regla 28a fuera de blnker y luego
rastrilla el binker en su nueva linea de
juego

Jugador infringe Reglas mas de una vez; Si
se deberian aplicar penalidades mdltiples
Significado de “probar las condiciones del
obstaculo” en la regla 13-4a

Bola considerada injugable:

Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en un obstaculo

Bola dropada fuera de bunker bajo opcion
que obliga a dropar en bunker

Bola en bunker declarada injugable,
dropada en bunker y jugada; entonces se
descubre que es bola equivocada

Bola que se encuentra en una zona
cubierta de hierba dentro de bunker
declarada injugable

Jugador que declara su bola injugable en
bunker, levanta su bola y después quita un
impedimento suelto situado en el bunker

Bola empotrada:

Bola clavada en el talud de hierba de un
bunker o en su margen

Bola completamente empotrada en el
talud de un bunker

Bola empotrada en un obstdculo levantada
para determinar si esta inservible para el
juego

Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en
bunker

Bola en el borde de un bunker colgando sobre la
arena

Bola en obstaculo accidentalmente tocada con
el palo pero no movida

Bola en reposo movida:

13-2/28

13-4/37

13-2/29.3
13-2/29

13-2/4

13-4/39

13-4/37.5

13-4/35.8
1-4/12

13-4/0.5

28/4

28/10

15/14

28/9

13-4/35.7

25-2/5

13/4

5-3/5

33-8/28

13/3

13-4/12
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BUNKER

- Bola en bunker jugada por otro jugador;
bola no repuesta por el jugador

- Bola del competidor sacada de bunker por
compafiero-competidor al dar un golpe a
su bola

- Bola en obstaculo se mueve cuando se
quita impedimento suelto

- Bola movida accidentalmente por el
jugador al jugar bola equivocada en un
bunker

- Bola que se mueve en un obstaculo
después de haberse colocado sin el palo

- Bola que se mueve después de que el
jugador se ha colocando en bunker

Bola entra en hoyo de animal de madriguera y
es encontrada bajo el green

Bola equivocada:

- Bola en bunker declarada injugable,
dropada en bunker y jugada; entonces se
descubre que es bola equivocada

- Bola movida accidentalmente por el
jugador al jugar bola equivocada en un
bunker

Bola que vuelve a obstdculo de agua desde un
obstdculo al lado del green

Bola supuestamente perdida en bunker; el
competidor dropa otra bola en bunker y la
juega; la bola original es encontrada fuera del
bunker

Bunker totalmente en reparacion

Colocacion:

- Bola que se mueve después de que el
jugador se ha colocando en bunker

- Colocacién en bunker efectuada sin palo

- Colocarse firmemente en bunker a
distancia de la bola para simular el
proximo golpe

- Lie en bunker alterado por otro jugador al
colocarse

- Pisotear el lado de un bunker para obtener

colocacidn a nivel

Colocar la bola en lugar de droparla cuando esta

claro que rodard a un obstaculo, etc.

Continuar el juego de un hoyo en el Juego por
Hoyos (Match Play) después de decidido el
resultado del hoyo

Cuando se ha preparado el golpe en un
obstaculo

El lie de la bola del jugador afectado por arena
como consecuencia de un golpe desde bunker
del compafiero, contrario o compafiero-
competidor

Estatus de:
- Arena desparramada fuera del margen del
bunker

I-34

20-7¢/6

18-4/2

13-4/15

18-2a/21
18/10

18-2b/3

25-1b/25

15/14

18-2a/21

26-1/6

20-7¢/3
25/13

18-2b/3
13-4/24

13-4/26
20-3b/2

13-3/3

20-2¢/3

7-2/1.5

18-2b/2

13-2/8.5

13/1

Bola en el borde de un bunker colgando
sobre la arena

Cangrejo muerto

Consideracion de un arbol en un bunker
Consideracion de un insecto sobre la bola
en bunker

Pera medio comida

Piedra utilizada como parte del drenaje de
un bunker

Estatus de bola que toca el obstdculo de
agua y otra parte del campo

Golpear la arena en bunker después de no sacar
la bola:

Bola jugada desde bunker a un talud de
hierba; el jugador golpea la arena con el
palo y entonces la bola rueda hasta el
bunker

Golpear la arena con el palo en bunker
después de fallar la salida; la bola del
compafiero en el mismo bunker
Golpear la arena en bunker con el palo
después de no sacar la bola

Golpear la arena en bunker con el palo
después de no sacar la bola; Foursome por
hoyos (Match Play)

Impedimentos sueltos:

Bola fuera del bunker; piedra en éste en la
linea de juego aplastada o quitada

Bunker cubierto de hojas; el jugador toca
las hojas al subir el palo

El competidor levanta un impedimento
suelto del bunker cuando su bola y la de su
compafiero estan en el mismo bunker

El jugador, accidentalmente, golpea con el
pie una pifia que va a parar dentro de un
bunker y la quita

En un obstaculo la parte superior de una
bola esta tapada por hojas pero otra parte
de la misma se ve desde otro angulo
Impedimento suelto en bunker movido
cuando el jugador alisa arena en bunker
con el Gnico propdsito de cuidar el campo
Impedimento suelto, que afecta al reposo
de la bola, movido

Jugador mueve impedimentos sueltos al
acercarse a la bola en el obstaculo
Jugador que quita impedimento suelto en
bunker cuando su bola y la de su
compafiero estan en él

Jugador toca el suelo del obstaculo
durante la busqueda de labola en la
creencia que ella esta en el obstaculo
cubierta por impedimentos sueltos

La chuleta de un compafiero, su contrario
o compafiero-competidor viene a parar
cerca de la bola del jugador en un bunker
Mover accidentalmente impedimentos
sueltos en un obstdculo

Para quitar una obstruccién en un
obstaculo seria necesario mover un
impedimento suelto

13/3
23/6
13/2

23-1/5.5
23/3

24/7

26/1.5

13-4/35.5

30-3f/2

13-4/35

29/5

13-2/31

13-4/33

31-8/1

13-4/14

12-1/3

13-4/9.5
20-3b/8

13-4/13.5

30-3f/1

12-1/4

13-4/18

13-4/13

1-4/5



BUSQUEDA E IDENTIFICACION DE LA BOLA

- Pifia que cae de un arbol y va a parar
detras de una bola que esta en el bunker

Huellas:
- Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador
autorizado para poder alisar las pisadas?
- Jugador que crea y alisa pisadas en bunker
antes de ejecutar un golpe

-Lie de bola levantada en bunker alterado por el golpe de otro jugador

Jugador que procede bajo la Regla 20-5 dropa la
bola en diferente parte del campo

Lie de la bola alterado en un bunker:

- Empleado del campo rastrilla un bunker
mientras la bola estd en él

- Lie de bola levantada en bunker alterado
por el golpe de otro jugador

- Lie en bunker alterado por otro jugador al
colocarse

- Lie de la bola en bunker alterado; lie
original de la bola conocido pero punto
donde la bola reposaba no determinable

- Reposo de bola en bunker alterado antes
de la reanudacién del juego

Obstrucciones:

- Bola en bunker se mueve mas cerca del
agujero cuando se quita una obstruccion y
la bola no permanecera en reposo cuando
se reponga; todas las demas partes del
bunker estan mas cerca del agujero

- Bola que reposa sobre una obstruccion
dentro de un bunker

- Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

- Para quitar una obstruccion en un
obstaculo seria necesario mover un
impedimento suelto

Probar las condiciones:

- Alisar irregularidades en bunker después
de jugar el golpe pero antes de sacar la
bola

- Bola fuera del bunker; piedra en éste en la
linea de juego aplastada o quitada

- Bola jugada desde el bunker va fuera de
limites o se pierde; el jugador prueba las
condiciones del bunker o alisa pisadas
antes de dropar otra bola

- Colocacién en bunker efectuada sin palo

- Colocarse firmemente en bunker a
distancia de la bola para simular el
proximo golpe

- Jugador que usa un baston o un palo para
entrar o salir de un obstaculo cuando su
bola reposa en el obstaculo

13-4/18.5

13-4/10

13-4/9

20-5/2

13-2/4
20-3b/1

20-3b/2

20-3b/6

6-8d/2

20-3d/2

13/5

25-1b/9

24-2b/5

1-4/5

13-4/36

13-2/31

13-4/37
13-4/24

13-4/26

13-4/3.5

- Probar las condiciones de un bunker antes
de decidir si jugar a través del mismo

- Rastrillo arrojado a un bunker antes del
golpe

- Significado de “probar las condiciones” del
obstdculo en la regla 13-4a

- Tocar arena con un swing de practicas
después de que el compafiero ha sacado la
bola del bunker; Cuatro bolas por hoyos

Rastr

- Bola en bunker se mueve mas cerca del
agujero cuando se quita una obstruccion y
la bola no permanecera en reposo cuando
se reponga; todas las demas partes del
bunker estan mas cerca del agujero

- Ddnde deben colocarse los rastrillos,
dentro o fuera de los bunkers

- Rastrillo arrojado a un bunker antes del
golpe

- Significado de “probar las condiciones” del
obstéculo en la regla 13-4a

Regla local:

- Regla local considerando que la pared de
un bunker parcialmente cubierta de hierba
forma parte del bunker

- Regla local para clarificar el estatus de
material similar a la arena

- Regla local para alivio en bunker de dafios
causados por nifios

- Regla local para taludes de bunker hechos
con tepes apilados

- Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en
bunker

- Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

13-2/30
13-4/21

13-4/0.5

30-3f/2.5

20-3d/2
Misc./2
13-4/21

13-4/0.5

33-8/39.5
33-8/40
33-8/9

33-8/39

33-8/28

33-8/27

BUSQUEDA E IDENTIFICACION DE LA BOLA

Ver también BOLA PERDIDA

Bola cambiada durante el juego de un hoyo para
facilitar la identificacion

Bola declarada perdida es encontrada antes de
poner otra bola en juego

Bola desalojada de un arbol:

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador no incurre en
penalidad

- Bola desalojada de un arbol; circunstancias
en las que el jugador incurre en penalidad

Bola en agua accidental dificil de recuperar

Bola en un arbol:
- Bola en arbol identificada pero no
recuperable
- Bola visible en un arbol pero no
identificable

Bola original encontrada dentro de los cinco
minutos pero no identificada hasta después de
transcurrir el periodo

15/6.5

27/16

18-2a/27

18-2a/28
25-1/1

27/14

27/15

27/5.5

I-35

3I1ANI
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INDICE

CABLE ELECTRICO

Bola pisada accidentalmente por el caddie del
contrario

Bola provisional:

- Bola provisional jugada solamente para el
caso en que la original pueda estar en un
obstdculo de agua

- La bola provisional no puede distinguirse
de la original

Bola que se cree ser la original encontrada; el
jugador desea ignorarla y continda el juego con
la provisional

Bola que se supone que estd en obstaculo de
agua encontrada fuera después de haber jugado
otra bola bajo el procedimiento de golpe y
distancia

Caddie:
- Caddie que por propia iniciativa levanta la
bola para identificacion
- El jugador indica a su caddie que no
comience la blsqueda de su bola antes de
que alguien pueda ayudarle

Caddie del contrario levanta la bola:

- Caddie del contrario levanta la bola del
jugador después que el jugador dice que
su bola es otra

- El caddie del contrario levanta la bola del
jugador que podia estar fuera de limites o
no

Continuar el juego con la bola provisional sin
buscar la original

Cuando es necesario encontrar e identificar una
bola declarada injugable

En un obstaculo la parte superior de una bola
estd tapada por hojas pero otra parte de la
misma se ve desde otro angulo

Identificar la Bola:

- ldentificacion de la bola por testimonio de
espectador

- ldentificacidn de la bola sélo por su
nlmero y marca

- Jugador levanta bola bajo Regla que no
permite limpiar la bola y gira la bola al
reponerla

Impedimentos sueltos afectando al lie:
- Impedimento suelto que afecta al lie de la
bola se mueve al levantar una bola
- Impedimentos sueltos que afectan al lugar
de reposo de la bola quitados mientras la
bola estd levantada

Jugador desplaza su bola con el pie mientras la
busca en agua, en un obstaculo de agua

Jugador incapaz de distinguir su bola de otra

Jugador infringe dos Reglas con penalidades
diferentes; se aplica la penalidad mas severa

I-36

18-3b/3

27-2a/2

27/11

27-2¢/2

26/6

18-2a/14

27/1

18-3b/4

18-3b/5

27-2b/1

28/1

12-1/3

27/12

12-2/1

21/5

23-1/7

23-1/8

12-1/5
27/10

1-4/15

Jugador que busca su bola confunde ésta con la
del contrario

Jugador toca el suelo del obstaculo durante la
blsqueda de la bola en la creencia que ella estd
en el obstaculo cubierta por impedimentos
sueltos

Negativa a identificar la bola

Posicion de la bola levantada para identificacion
no marcada; la intencién de levantarla no fue
anunciada y la bola se limpié mas de lo
necesario para su identificacion

Se sabe o es practicamente seguro:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Bola dropada bajo la Regla de obstéculo de
agua sin que se sepa o sea practicamente
seguro que la bola esta en el obstaculo;
después la bola se encuentra en el
obstaculo

- Cuando es necesario adelantarse para
establecer “practica seguridad”

Si el lie original puede ser el “lie mas cercano y
similar”

Significado de “se adelanta a buscar”

Tiempo permitido para buscar:

- Durante cuanto tiempo se puede buscar
una bola cuando la bola perdida se
encuentra y vuelve a perderse

- Tiempo durante el que se permite la
blsqueda de una bola después de haber
jugado bola equivocada

- Tiempo permitido para buscar una bola
perdida si se suspende el juego durante la
blsqueda

- Tiempo permitido para la blsqueda de la
bola original y otra provisional

Tocar y girar una bola parcialmente enterrada
en el rough con el proposito de identificarla

CABLE ELECTRICO

Obstrucciones temporales inamovibles (lineas
eléctricas y cables temporales)

Regla local para bola desviada por cable
eléctrico

CADDIE

Acciones que puede realizar un caddie

Aplicacion de la penalidad cuando el jugador
tiene varios caddies

Arreglar pisadas en bunker hechas durante la
blsqueda de una bola y antes de jugar ésta
desde el bunker

27/5

12-1/4
27/13

21/4

25-1¢/2.5

26-1/3.5

26-1/1.3

20-3b/7

27-2a/1.5

27/3

27/2

27/1.5

27/4

12-2/2

Ap. I-B-7b

33-8/13

6-4/10

6-4/5.5

13-4/11



CADDIE

Barrer agua accidental de la linea de juego 13-2/34

Bola levantada por el caddie:
- Bola de un competidor levantada sin
autorizacion por el caddie del compafiero-
competidor quien, a continuacion la
sustituye por otra bola que el competidor
juega 20-1/5
- Caddie del contrario levanta la bola del
jugador después que el jugador dice que

su bola es otra 18-3b/4
- Caddie por su iniciativa propia, levanta la

bola considerandola injugable 18-2a/15
- Caddie que levanta la bola de un obstaculo

de agua sin autorizacién del jugador 26-1/9
- Caddie que por propia iniciativa levanta la

bola para identificacion 18-2a/14

- El caddie del contrario levanta la bola del
jugador que podia estar fuera de limites o
no 18-3b/5

Bola desviada o detenida por el caddie:
- Bola dropada desviada accidentalmente
por el contrario o su caddie 19-3/2
- Caddie detiene bola dropada antes de
quedar en reposo; cuando se incurre en

penalidad 20-2c/4
- La bola del competidor golpea a su bolsa y
después a su caddie 19-2/7

- La bola del jugador golpea a su caddie que

estd fuera de limites y queda en reposo

dentro del campo 19-2/3
- La bola del jugador golpea a su caddie que

estd fuera de limites y queda fuera de

limites 19-2/4
- La bola del jugador golpea a su caddie y
queda en reposo fuera de limites 19-2/2

- La bola del jugador golpea la bolsa del
contrario, o del compafiero-competidor,
dejada por caddie compartido 19-2/8

Bola detenida o desviada por rastrillo sostenido
por el caddie del jugador 19-2/10

Bola lanzada y jugada dentro de limites por
causa ajena:
- Bola enviada dentro de limites por causa
ajena y jugada; el caddie conocia la accién
de la causa ajena 15/9
- Bola lanzada dentro de limites por causa
ajena y jugada, ni el jugador ni su caddie
se dieron cuenta de la accién de la causa
ajena 15/10

Bola movida por el caddie:

- Bola pisada accidentalmente por el caddie

del contrario 18-3b/3
- Caddie compartido por el bando contrario

en un Cuatro Bolas por hoyos mueve la

bola del jugador 30/2
- Caddie compartido por miembros de

bandos contrarios en Cuatro Bolas por

hoyos, mueve la bola 30/1

Caddie que protege del sol al jugador durante el
golpe

Caddie que sujeta la rama de un arbol para
evitar que ésta desvie la bola al droparla

Compartir el caddie o doble caddie:

- Caddie compartido Informa a uno de sus
jugadores del palo usado por el otro

- Caddie compartido por el bando contrario
en un Cuatro Bolas por hoyos mueve la
bola del jugador

- Caddie compartido por miembros de
bandos contrarios en Cuatro Bolas por
hoyos, mueve la bola

- Consideracion de carros tirados por caddie
compartido

- La bola del jugador golpea la bolsa del
contrario, o del compafiero-competidor,
dejada por caddie compartido

Competidor que abandona durante una vuelta y
lleva los palos de otro competidor por el resto
de la vuelta

Condiciones y restricciones:
- Acciones que puede realizar un caddie
- Caddie (Nota a la Regla 6-4)

Consejo:
- El Caddie hace un swing para ensefiar al
jugador como ejecutar el golpe
- Peticion de consejo al caddie del contrario
anulada antes de recibirlo

Cuando se considera afiadido un palo

Efecto de las penalidades en Juego por Hoyos
(Match Play) cuatro-bolas

El jugador indica a su caddie que no comience la
blsqueda de su bola antes de que alguien
pueda ayudarle

En el green:

- Caddie atendiendo la bandera indica al
jugador que apunte a su pie

- Caddie proyecta la sombra para indicar la
linea de putt

- El caddie de un competidor practica o
prueba la superficie de los greenes antes
de una vuelta por golpes (Stroke Play)

- El caddie raspa la superficie del green pero
el jugador no obtiene beneficio de ello

- El caddie toca el green para Indicar la linea
de juego antes de que el jugador juegue
desde fuera del green

- El jugador sustituye su bola en el green por
otra debido a que la bola original al
tirarsela al caddie para que la limpie va a
parar a un lago

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el caddie del
contrario

14-2/3

20-2a/5

8-1/12

30/2

30/1

6-4/6

19-2/8

6-4/9

6-4/10
Ap. I-C-3

8-1/15

8-1/17
4-4a/1

30-3/2

27/1

8-2b/2

8-2b/1

7-1b/5

16-1d/6

8-2b/3

15-2/1

16-1a/13

20-1/7

I-37
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CALLE Y AREA DE CESPED SEGADO A RAS

Estatus de:

- Bola levantada en el green y colocada por
el caddie detras del marcador

- Consideracion de carros tirados por caddie
compartido

- Consideracion de la persona que
transporta los palos del jugador en un
carro motorizado o en carrito (Trolley)

- Estatus de los palos adicionales llevados
para el jugador y de la persona que los
lleva

Golpe concedido por el caddie

Hasta qué punto se puede considerar limpiar la
bola el hecho de que el caddie se la tire al
jugador

Informacién equivocada dada por el caddie o
compafiero

Infraccién de la condicion sobre transporte por
el caddie

Jugador cambia momentaneamente de caddies
para intercambiar consejo

Si un jugador tiene mas de un caddie:

- Caddie que contrata a un muchacho para
que lleve todos los palos del jugador
excepto el putter

- Cambio de caddie durante una vuelta

- Competidor que abandona durante una
vuelta y lleva los palos de otro competidor
por el resto de la vuelta

- Estatus de otras personas que acompafan
al jugador y de los articulos que
transportan

- Otro caddie o un amigo lleva los palos del
jugador mientras su caddie vuelve al lugar
de salida con el guante del jugador

- Portador de paraguas empleado ademas
del caddie

- Un jugador cuyos palos son transportados
en un coche motorizado contrata los
servicios de una persona para que realice
todas las demas funciones de un caddie

Significado de “Instrucciones Especificas” en la
definicion de “Caddie”

Un jugador en una competicidn hace de caddie

de otro jugador en la misma prueba

CALLE Y AREA DE CESPED SEGADO A RAS
Ver también BOLA EMPOTRADA; RECORRIDO

Al aliviarse de una obstruccion la bola que
estaba en rough se dropa en calle

Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada

Bola desviada por otro jugador de otro grupo al
efectuar su golpe

Bola empotrada al droparla:

I-38

20-4/2

6-4/6

6-4/2.5

4-43/16

2-4/3.5

21/3

9-2/2

33-1/9.5

8-1/26

6-4/4

6-4/7

6-4/9

6-4/5.3

6-4/4.5

6-4/5

6-4/3

6-4/1

6-4/8

24-2b/8

25/9.5

19-1/2

- Bola dropada que se empotra;
procedimiento a seguir si la bola se
empotra de nuevo al volver a droparla

- Bola que se clava al droparla

Bola empotrada:
- Bola clavada en el talud de hierba de un
bunker o en su margen
- Bola empotrada dentro de terreno en
reparacion de zona de césped segada a ras

Bola en cuesta pronunciada empotrada en la
tierra de golpe directo

Bola robada de sitio desconocido por causa
ajena

Después de aliviarse de una obstruccién para un
golpe hacia green, la obstruccidn interfiere con
la colocacién para un golpe de costado
necesario

Estatus de:
- Arbol caido unido al tocén
- Tacos de aireacién

Fuera de limites interno entre hoyos

Jugador encuentra una bola y la golpea hacia el
jugador que la perdié

Levantar la bola para determinar la aplicacion
de una regla

Patear en la calle mientras se espera para jugar
agreen

Pique de bola reparada en zona de dropaje
antes de dropar

Procedimiento para que el arbitro determine
qué bola esta mas lejos del agujero

Regla local:

- "Colocacidn de la Bola" y "Reglas de
Invierno"

- Obstrucciones inamovibles préximas al
green

- Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado

- Regla local concediendo alivio de cajas de
control de riego en la linea de juego

- Regla local considerando que la pared de
un bunker parcialmente cubierta de hierba
forma parte del bunker

- Regla local negando alivio de un terreno
en reparacion cuando se esté jugando un
hoyo determinado

- Regla local para taludes de bunker hechos
con tepes apilados

- Regla local permitiendo alivio sin
penalidad de obstaculo de agua

- Regla local prohibiendo dropar en
antegreen cuando la bola estd en green
equivocado

- Regla local proporcionando alivio de
camino de superficie no pavimentada

25-2/2.5
25-2/2

25-2/5

25-2/4

25-2/6

18-1/5

24-2b/9.5
25/9
23/12
33-2a/12
7-2/5.5
20-1/0.7
7-2/2

13-2/10

10-1b/1

Ap. |-B-4c
Ap. |-B-6
33-8/19

33-8/17

33-8/39.5

33-8/23
33-8/39

33-8/36

33-8/33



CARRETERAS Y CAMINOS

artificialmente solamente para el golpe de
salida

CALZADO (PIE)

Caddie atendiendo la bandera indica al jugador
que apunte a su pie

Agua accidental:

- Agua accidental en green visible cuando el
jugador camina al lado de la linea de putt
pero no en otro sitio

- Agua visible como resultado de un
esfuerzo desmedido al pisar

Bola detenida por el pie del jugador se mueve
cuando quita el pie

Bola dropada de acuerdo con una opcidn de la
Regla de bola injugable golpea al jugador; el
jugador desea cambiar de opcidn de alivio

Bola movida accidentalmente con el pie:
- Bola movida accidentalmente con el pié al
quitar un impedimento suelto en el green
- Jugador infringe dos Reglas con
penalidades diferentes; se aplica la
penalidad mas severa

Condicidn sobre el calzado

Jugador mueve impedimentos sueltos al
acercarse a la bola en el obstaculo

Jugador que se alivia de un terreno en
reparacion; si es necesario volver a dropar si la
condicidn interfiere para un golpe con un palo
que no sea el que ha utilizado para determinar
el “Punto Mas Cercano de Alivio”

Marcador de bola movido accidentalmente por
el jugador

Modificacién de la penalidad por embocar un
putt corto con un palo cuyas caracteristicas de
juego han cambiado pero no en el curso normal
del juego

Palo colocado en el suelo para la alineacion de
los pies

Pisotear el lado de un bunker para obtener
colocacidn a nivel

CAMBIAR LAS BOLAS
Ver también BOLA SUSTITUTA

Bolas cambiadas inadvertidamente:

- Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea
y mueve la otra

- Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los competidores en sitio desconocido

- Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los jugadores entre hoyos

- Competidor que levanta su bola y la del
compafiero competidor, las cambia
inadvertidamente al reponerlas

33-8/20

8-2b/2

25/5

25/4

19-2/1

20-2a/6

23-1/11

1-4/15
33-1/14

13-4/13.5

20-2¢/0.8

20-1/5.5

4-3/4

8-2a/1

13-3/3

15-1/2.5
15-1/2

15-1/1

15-2/4

- Infraccion de Regla por los dos
compafieros en el mismo hoyo en Cuatro
Bolas Stableford

- Jugadores en bandos opuestos
intercambian sus bolas durante el juego de
un hoyo y sus compafieros levantan sus
bolas; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- Los jugadores inadvertidamente
intercambian sus bolas recogidas de un
obstéculo de agua

Competidor que juega bola equivocada y la
pierde; la bola equivocada podia ser la del
compafiero competidor

CAMPO IMPRACTICABLE O CERRADO

32-2b/1

30-3¢/3

15-1/4

15-3b/1

Ver también INTERRUPCION Y REANUDACION DEL

JUEGO

Competidor que se niega a salir o se retira a
causa del mal tiempo; la vuelta es cancelada
mas tarde

Juego interrumpido por acuerdo;
posteriormente un jugador desea reanudar:
- Partido interrumpido por acuerdo debido
a la lluvia; posteriormente uno de los
contrarios quiere reanudarlo, pero el otro
no accede por considerar el campo
impracticable
- Partido interrumpido por acuerdo debido
a la lluvia; uno de los contrarios quiere
posteriormente reanudarlo y el otro no,
aun cuando el campo esta practicable

Juego suspendido o cancelado:
- Agua accidental que cubre un lugar de
salida totalmente
- Agujero rodeado por agua accidental
- Directrices sobre cuando cancelar una
vuelta

Jugador no puede jugar su partido en la fecha
indicada; se cambia la fecha y el jugador pide su
readmision

Jugador que no llega a la hora; en ese momento
el campo esta cerrado

Se empieza un partido ignorando que el campo
estaba cerrado

CARRETERAS Y CAMINOS
Ver también ESTATUS DE OBJETOS

Camino o carretera con superficie artificial

Carretera publica considerada fuera de limites
divide el campo; consideracion de una bola que
cruzo la carretera

Estatus de:
- Grava utilizada para superficie de camino

La bola se parte en pedazos como resultado de
botar en un camino de carros pavimentado

33-2d/3

6-8a/6

6-8a/5

25-1b/4
33-2d/2

33-2d/1

2-4/20

33-3/2

33-2d/4

24/9

27/20

23/14

5-3/4
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CARRITO (TROLLEY)

Punto mas cercano de alivio:

- El punto mas cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino

- El punto mas cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

1-4/8

1-4/8.5

Regla Local:

- Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado

- Regla local para terreno en reparacién
junto a camino de coches con superficie
artificial

- Regla local proporcionando alivio de
camino de superficie no pavimentada
artificialmente solamente para el golpe de
salida

- Zonas de dropaje

33-8/19

33-8/25

33-8/20
Ap. I-B-8

CARRITO (TROLLEY)
Ver también CARRO DE GOLF; EQUIPO

Estatus de:
- Consideracion de carros tirados por caddie
compartido
- Consideracion de la persona que
transporta los palos del jugador en un
carro motorizado o en carrito (Trolley)

6-4/6

6-4/2.5

La bola del jugador golpea el carrito del
contrario o del compafiero-competidor y
después su propio carrito 19-3/3
CARRO DE GOLF

Ver también CARRITO (TROLLEY); EQUIPO; ESTATUS DE
OBJETOS

Bola desviada o detenida por:
- Bola desviada o detenida por carro
compartido por dos jugadores
- Bola detenida o desviada por el carro del
jugador que empuja un contrario o un
compafiero-competidor

19/1

19-2/6

Bola movida por un carro de golf compartido

por dos jugadores 18/8

Caddie:

- Infraccion de la condicidn sobre transporte
por el caddie

- Regla local para competiciones en que se
autoriza la utilizacion de coches de golf

- Un jugador cuyos palos son transportados
en un coche motorizado contrata los
servicios de una persona para que realice
todas las demas funciones de un caddie

33-1/9.5

33-8/4

6-4/3

El jugador se prepara una colocacién pero

corrige el error antes de ejecutar un golpe 13-3/5

I-40

Estatus de:
- Consideracion de carros tirados por caddie
compartido 6-4/6
- Consideracion de la persona que
transporta los palos del jugador en un
carro motorizado o en carrito (Trolley) 6-4/2.5
- Consideracion de una persona en un coche
compartido 19/2
Interrupcion del juego debido a una averia en
un coche de golf 6-8a/4
Medidor de distancia en el carro de golf 14-3/1
Palo en exceso declarado fuera de juego antes
de la vuelta y situados en el suelo del coche de
golf 4-4¢/1
Palo queda inservible para el juego por causa
ajena o por el bando del contrario 4-3/9.5
Regla local:
- Regla local para competiciones en que se
autoriza la utilizacion de coches de golf 33-8/4
- Transporte Ap. I-C-9
Utilizacion de coches de golf en competiciones 33-1/8
CASA CLUB O CHIRINGUITO
Entrar en la casa club o chiringuito mitad de
camino para tomar un refresco durante la vuelta 6-8a/2.7
Interrupcion del juego debido a una averia en
un coche de golf 6-8a/4
Quedarse a ver la television durante 45 minutos
después de 9 hoyos 6-8a/1
Ventana del club abierta y bola jugada a través
de la ventana 24-2b/14

CAUSA AJENA
Ver también BOLA DESVIADA O DETENIDA; ESTATUS DE
OBJETOS; IMPEDIMENTOS SUELTOS

Al quitar la bandera el que la atendia, se
desprende un tapon del extremo del palo y

desvia la bola 17/9

Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador

autorizado para poder alisar las pisadas? 13-4/10

Bola:

- Bola en bolsa de plastico se mueve cuando
la bolsa es movida a otra posicién por el
viento

- Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto

- Bola que se aloja en un arbol y una causa
ajena la tira del mismo

- Bola que se le cae al contrario o al
compafiero-competidor en el green y cae
sobre la bola en movimiento del jugador

- Bola robada de sitio desconocido por
causa ajena

18-1/7

27-1/2.5

18-1/9

19-5/1.7

18-1/5



CHULETAS Y HOYO DE CHULETAS

- Bola visible desde el lugar de salida
desaparece o es movida durante la
suspension del juego

- Estatus de aire cuando es artificialmente
propulsado

Bola detenida o desviada por rastrillo sostenido
por el caddie del jugador

Bola desviada por otro jugador de otro grupo al
efectuar su golpe

Bola en Reposo:

- Bola en mala posicion en rough movida
por una causa ajena durante la suspensién
del juego; Jugador no estima la posicion
con la exactitud necesaria

- Bola en reposo desplazada del agujero por
espectador que atendia a la bandera

- Bola en reposo movida por unos hierbajos
que lleva el viento

Bola jugada desde el lugar en que la bola
original fue desplazada fuera de limites por un
vehiculo de mantenimiento

Bola jugada en green desviada por causa ajena
en movimiento; golpe no repetido

Causa ajena quita una obstruccién inamovible
de la linea de juego de un jugador

Competidor busca ayuda del compafiero-
competidor para evitar penalidad

Consideracion del capitdn de equipo o monitor
Explicacién de “Buena Razdn Para Levantarla”

Jugador obtiene informacion sobre distancias
medidas con un dispositivo electrénico

Jugador que juega desde una nueva posicién
cuando su bola ha sido levantada o movida por
una causa ajena:

- Bola enviada dentro de limites por causa
ajena y jugada; el caddie conocia la accién
de la causa ajena

- Bola lanzada dentro de limites por causa
ajena y jugada, ni el jugador ni su caddie
se dieron cuenta de la accién de la causa
ajena

- El compafiero competidor levanta la bola
del competidor y la deja a un lado; el
competidor juega su bola desde donde ha
sido dejada

- Jugador que desconoce que su bola fue
movida por causa ajena, no la repone

La bola golpea el forro del agujero que se sale al
levantar la bandera

La posicion de la bola empeora al quitar una
obstruccion; el jugador repone la obstruccién

Lie de bola en rough alterado por causa ajena;
lie original de la bola desconocido y punto
donde la bola reposaba no determinable

6-8d/4

18-1/2

19-2/10

19-1/2

6-8d/5
18-1/10

18-1/6

20-7/1

19-1/3

13-2/33

33-7/7
33-1/11.5
6-8c/1

14-3/0.7

15/9

15/10

15-3b/3

18-1/3

17/8

13-2/15.5

20-3b/5

Marcador de bola levantado por causa ajena

Palo queda inservible para el juego por causa
ajena o por el bando del contrario

Perro desvia o coge la bola en el Green:

- Bola que se habia jugado desde fuera del
green desviada o cogida por un perro en el
green

- Enel green un perro coge o desvia la bola
jugada desde el mismo green

Persona distinta del caddie que va con el grupo:
- Estado de los palos adicionales llevados
para el jugador y de la persona que los
lleva
- Estatus de otras personas que acompafian
al jugador y de los articulos que
transportan

Portador de paraguas empleado ademas del
caddie

Regla local para bola desviada por cabeza de
aspersor

Sacar Impedimentos Sueltos:
- Bola movida por piedra desalojada por el
golpe del compafiero o del contrario
- Impedimento suelto desplazado por el
swing de practicas del jugador mueve la
bola

Serpiente

Si un jugador puede pedir bolas prestadas a otro
jugador

Un espectador dice que la bola ha sido movida
por causa ajena pero el jugador no esta seguro
de ello

CHULETAS Y HOYO DE CHULETAS

Alivio de agujeros de chuletas

Bola que rueda hacia el agujero al ser dropada
desde el lugar donde se jugé el golpe anterior

Chuleta levantada después del golpe golpea la
bola en movimiento

Chuletas repuestas en una zona en la que tiene
que droparse una bola

Cuando esta repuesta una chuleta

El drea de colocacion que intenta un jugador
estd afectada por el golpe de otro jugador

La chuleta de un compafiero, su contrario o
compafiero-competidor viene a parar cerca de
la bola del jugador en un bunker

Lie de la bola alterado:

- Lie de bola en rough alterado por causa
ajena; lie original de la bola desconocido y
punto donde la bola reposaba no
determinable

20-1/9

4-3/9.5

19-1/6

19-1/7

4-4a/16

6-4/5.3

6-4/5

33-8/12

18-1/8

18-2a/20.5
23/6.5

5-1/5

18-1/4

33-8/34

20-2¢/1.5

19-2/9

13-2/4.5
13-2/7

13-2/8.7

13-4/18

20-3b/5
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CIERRE DE LA COMPETICION

- Lie de la bola en el recorrido alterado; lie
original de la bola conocido pero punto

donde la bola reposaba no determinable 20-3b/4
Reponer o quitar una chuleta que no esta suelta
del todo 13-2/5
Reposicion de chuleta en su huella, en la linea
de juego 13-2/6
Significado de “Unico propdsito de cuidar el
campo” 1-2/0.7

CIERRE DE LA COMPETICION

Ver también COMITE; CONDICIONES DE LA
COMPETICION; HANDICAP (COMPETICION) Y GOLPES
DE HANDICAP; PENALIDADES IMPUESTAS,
MODIFICADAS O DEJADAS DE APLICAR POR EL COMITE;
RESULTADOS Y TARJETA DE RESULTADOS

Errores y confusiones del Comité:

- Aplicacién de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

- Aplicacion errénea de handicap afecta al
cuadro de partidos

- Competidor que gana una prueba con un
handicap incorrecto debido a error del
Comité; error descubierto varios dias
después

- Debido a error, el Comité no anota el
resultado del ganador

- Descalificacién aplicada erroneamente al
ganador de una competicién; el error es
descubierto después de que otros dos
competidores desempataron para el
primer puesto

- El Comité aplica erréneamente el handicap
por lo que el jugador no recibe premio

- El Comité toma una decisién incorrecta
segun la regla 3-3. éPuede ser corregida la
decision?

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

33-1/12

33-5/3

6-2b/3

34-1b/6

34-1b/5

33-5/2

34-3/3.9

6-2b/3.5

Errores y confusiones del jugador se descubren
después del cierre de la competicion:

- Competidor correctamente advertido por
su compafiero competidor de que habia
incurrido en una penalidad, no estd de
acuerdo con su compafiero competidor y
deja de incluir la penalidad en su
resultado; el Comité se entera del
incidente después de cerrar la competicion

- Competidor que cambia el peso de un palo
durante una vuelta; la infraccion se
descubre después de cerrar la competicién

- En Stroke Play no se rectifica el juego de
bola equivocada; se descubre el error
después de cerrar la competicion

- En un Foursome por golpes (Stroke Play)
un competidor anota un handicap
incorrecto para su comparfiero, error

34-1b/1.5

34-1b/4

34-1b/3

I-42

descubierto después de cerrar la
competicion

- Handicap erréneo usado a sabiendas en
Juego por Golpes (Stroke Play); el error se
descubre después de cerrar la competicién

- Handicap erréneo usado en Juego por
Golpes (Stroke Play) por error; se descubre
después de cerrar la competicidon

- Handicap erréneo usado en un partido por
equivocacion; el error es descubierto
después de anunciar oficialmente el
resultado

- Resultado entregado sin anotar una
penalidad

- Resultado equivocado en la vuelta de
clasificacion descubierto durante la fase
por hoyos

- Se descubre que el competidor no ha
firmado la tarjeta después de cerrada la
competicion

- Tarjeta firmada por marcador no
designado por el Comité

6-2b/2.5

6-2b/2

6-2b/1

6-2a/5

34-1b/1

34-1b/7

34-1b/2

6-6b/5

Jugador que continuaba en la fase por hoyos es
descalificado por resultado erréneo en la vuelta

de clasificacién 34-1b/8

CINTA

Cinta Adhesiva:
- Esparadrapo
- Material aplicado a la cabeza del palo para
reducir el brillo o para proteccion

14-3/8

4-1/5

Cinta de Plomo:

- Cinta de plomo aplicada a la cabeza del
palo o a la varilla antes de comenzar una
vuelta

- Cinta de plomo aplicada a la cabeza del
palo o a la varilla durante una vuelta

- Competidor que cambia el peso de un palo
durante una vuelta; la infraccion se
descubre después de cerrar la competicién

4-1/4

4-2/0.5

34-1b/4

CODIGO DE DEPORTIVIDAD Y/0 NORMATIVA DE
COMPETICION
Ver tambiéen ETIQUETA

Regla local para infracciones del cédigo de
deportividad o de la normativa de la
competicién 33-8/6
COLOCACION (STANCE)

Ver también MEJORAR EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA
DE LA COLOCACION, O SWING QUE PRETENDE, O LA
LINEA DE JUEGO O PUTT; PREPARAR EL GOLPE

Agua visible como resultado de un esfuerzo

desmedido al pisar 25/4
Bola dropada desde terreno en reparacion

rueda hasta una posicion en la que el area de

terreno en reparacion interfiere con la

colocacidn; cuando hay que volver a dropar 20-2¢/0.5



COLOCACION (STANCE), SWING O DIRECCION DE JUEGO ANORMALES

Bola Movida:

Bola que se mueve cuando se apoya el
palo en hierba inmediatamente detras de
la bola

Bola que se mueve después de la
colocacidn pero antes de preparar el golpe
Bola que se mueve después de que el
jugador apoya el palo en el suelo a una
corta distancia detras de la bola, pero
antes de apoyar el palo en el suelo
inmediatamente detras de la bola

Bola que se mueve después de que el
jugador haya preparado el golpe y luego se
haya retirado

Bola que se mueve después de que el
jugador se ha colocando en bunker

Colocarse Limpiamente:

Explicacion de “Colocarse limpiamente”
Jugador autorizado por las Reglas para
jugar en cualquier direccion “Toma
Limpiamente su Colocacion”

Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego
Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

Construir una colocacién:

El jugador se prepara una colocacion pero
corrige el error antes de ejecutar un golpe
Jugar un golpe de rodillas sobre una toalla
Pisotear el lado de un bunker para obtener
colocacidn a nivel

Ponerse en una alfombra en un lugar de
salida

Cuando ha preparado el golpe el jugador que
patea "a lo amazona"

Cuando se ha preparado el golpe en un
obstaculo

En el bunker u obstaculo agua:

Bola que se mueve después de que el
jugador se ha colocando en bunker
Colocacion en bunker efectuada sin palo
Colocarse firmemente en bunker a
distancia de la bola para simular el
proximo golpe

El jugador, accidentalmente, golpea con el
pie una pifia que va a parar dentro de un
bunker y la quita

Jugador mueve impedimentos sueltos al
acercarse a la bola en el obstaculo

Lie en bunker alterado por otro jugador al
colocarse

Mover accidentalmente impedimentos
sueltos en un obstdculo

Pisotear el lado de un bunker para obtener
colocacidn a nivel

Significado de “probar las condiciones del
obstaculo” en la regla 13-4a

18-2b/5

18-2b/1

18-2b/4

18-2b/7

18-2b/3

13-2/1

13-2/1.5

13-2/1.7

13-2/1.1

13-3/5
13-3/2

13-3/3

13-3/1

18-2b/5.7

18-2b/2

18-2b/3
13-4/24

13-4/26

13-4/14
13-4/13.5
20-3b/2
13-4/13
13-3/3

13-4/0.5

Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible 33-8/43

Interferencia por:
- Barra de salida movida por el jugador 11-2/2
- El drea de colocacién que intenta un
jugador esta afectada por el golpe de otro
jugador 13-2/8.7
- Hoyo hecho por animal de madriguera que
interfiere con la colocacién; impracticable

jugar un golpe a causa de otra condicién 25-1b/20
- Monticulo hecho por cangrejo interfiere

en la colocacién o en el swing 25-1b/18
- Obijeto artificial movible situado fuera de

limites 24-1/3
- Quitar impedimentos sueltos que estan

fuera de limites 23-1/9

Mejorar la colocacién (stance) por:

- Explicacion de “Colocarse limpiamente” 13-2/1
- Jugador habiendo tomado limpiamente su

colocacién cambia la direccién de juego 13-2/1.7
- Jugador mueve impedimentos sueltos al

acercarse a la bola en el obstaculo 13-4/13.5

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un

objeto en crecimiento que interfiere 13-2/11
- Mover accidentalmente impedimentos
sueltos en un obstaculo 13-4/13

Punto mas cercano de alivio:

- Después de aliviarse de una obstruccion

para un golpe hacia green, la obstruccién

interfiere con la colocacidn para un golpe

de costado necesario 24-2b/9.5
- Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz

de determinar el punto mas cercano de

alivio 24-2b/3.7
- Jugador determina el punto mas cercano

de alivio pero es fisicamente incapaz de

ejecutar el golpe que intenta 24-2b/3
Regla Local:
- Regla local para dafios hechos por insectos 33-8/21
- Regla local permitiendo alivio de surcos
que rodean el green 33-8/24

- Regla local sobre dafios graves por un
animal no de madriguera como terreno en
reparacién 33-8/32.5

COLOCACION (STANCE), SWING O DIRECCION DE
JUEGO ANORMALES

Animal de madriguera:

- Aplicacidn de la Excepcidn a la Regla 25-1b

cuando la bola reposa bajo tierra en un

agujero de animal de madriguera 25-1b/25.5
- Bola que se encuentra en un monticulo

hecho por animal de madriguera; es

impracticable dar un golpe debido a un

arbusto 25-1b/19
- Desechos de animal de madriguera

interfieren con el golpe en direccién al

green; un arbol impide ese golpe 25-1b/21
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COMITE

- Hoyo hecho por animal de madriguera que
interfiere con la colocacidn; impracticable
jugar un golpe a causa de otra condicion

Después de aliviarse de una obstruccién para un
golpe hacia green, la obstruccidn interfiere con
la colocacién para un golpe de costado
necesario

Golpe a bola impracticable por interferencia de
obstruccién inamovible y agua accidental

Obstruccion que interfiere con un golpe
anormal:

- Obstruccidn que interfiere con un golpe
anormal; golpe anormal razonable en las
circunstancias

- Obstruccidn que interfiere con un golpe
anormal; golpe anormal no razonable en
las circunstancias

COMITE

25-1b/20

24-2b/9.5

24-2b/19

24-2b/17

24-2b/18

Ver también ARBITRO; CAMPO IMPRACTICABLE O
CERRADO; CIERRE DE LA COMPETICION; CONDICIONES
DE LA COMPETICION; DUDAS EN CUANTO A LOS
HECHOS; INTERRUPCION Y REANUDACION DEL JUEGO;

MARCAR Y DEFINIR EL CAMPO; OBSERVADOR;

PENALIDADES IMPUESTAS, MODIFICADAS O DEJADAS
DE APLICAR POR EL COMITE; RECLAMACIONES Y

DISPUTAS; REGLAS LOCALES

Aplazamiento de un partido final por lesion de
un jugador

Aplicacion de la Regla 2-2 en Cuatro Bolas por
hoyos

Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador
autorizado para poder alisar las pisadas?

Bandera en forma cdnica o con diametros
distintos

Bola arrastrada fuera de limites por la corriente
en obstaculo de agua

Competidor altera la linea de juego del
compafiero-competidor

Competidor juega segunda bola sin anunciar su
intencion de invocar la Regla 3-3 y que no
informa al Comité de los hechos

Condiciones de la competicion:

- Condicién sobre el calzado

- En una competicién Foursome puede
haber restriccion acerca de quién juega en
el primer lugar de salida

- Estatus de otras personas que acompafan
al jugador y de los articulos que
transportan

- Infraccion de la condicidn sobre transporte
por el caddie

- Modificacion de las condiciones una vez
iniciada la competicién

I-44

6-3a/1

30-3/3

13-4/10

17/3

26-1/7

1-2/1.5

3-3/6.5

33-1/14

33-1/3.5

6-4/5.3
33-1/9.5

33-1/1

- Numero de hoyos reducido durante una
competicion por golpes (Juego por Golpes
(Stroke Play))

- Responsabilizar al competidor de la suma
de resultados

- Utilizacion de coches de golf en
competiciones

Contrario o compafiero-competidor disputa
reclamacion del jugador que su bola esta
inservible para el Juego

Cuando un partido esta “Oficialmente
Anunciado”

Decisiones del comité cuando existen dudas en
cuestiones de hecho:

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en el recorrido por un espectador

- Bola jugada desde bunker a un talud de
hierba; el jugador golpea la arena con el
palo y entonces la bola rueda hasta el
bunker

- Bola que cae a un bunker cuando alguien
camina en su proximidad

- Bola se mueve después de quitar un
impedimento suelto cerca de la bola

- Bola se mueve en el agua de un obstaculo
de agua después de colocarse

- Bola visible desde el lugar de salida
desaparece o es movida durante la
suspension del juego

- Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los competidores en sitio desconocido

- Discusion sobre si un jugador ha jugado en
el lugar de salida fuera de marcas

- Elcaddie del contrario levanta la bola del
jugador que podia estar fuera de limites o
no

- Eljugador concede a su contrario su
proximo golpe y quita la bola golpeandola
a lo largo de su propia linea de putt

- Golpear la bola con tan solo un centimetro
de subida de palo

- Hasta qué punto se puede considerar
limpiar la bola el hecho de que el caddie se
la tire al jugador

- Hoyo en el que se jugé bola equivocada
desconocido

- Imposibilidad de conocer la situacion real
de un match

- Indicacion de un espectador que el
resultado del competidor es incorrecto

- Jugador actla segln una decision;
posteriormente los hechos demuestran
que la decisidn es incorrecta

- Jugador procede seglin una decision;
posteriormente resulta que la versién de
los hechos dada por el jugador es
incorrecta

- Jugador que limpia la cabeza del palo en
un obstaculo de agua estando su bola en
el obstaculo

33-1/2

33-1/7

33-1/8

5-3/8

2-5/14

19-1/4.1

13-4/35.5
18/10
18-2a/30.5

14-6/1

6-8d/4
15-1/2

34-3/4

18-3b/5

16-1d/2

14-1/4

21/3
15-1/3
34-3/5

6-6d/5

34-3/7

34-3/8

13-4/40
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La bola del competidor jugada desde el
green toca, pero no mueve, la bola del
compafiero-competidor, también en green
La bola golpea el forro del agujero que se
sale al levantar la bandera

La bola provisional no puede distinguirse
de la original

La bola se mueve después de que el
jugador ha hecho varios swings de practica
cerca de la bola y ha tocado hierba detras
de la misma

La intencidn de golpear la bola cesa
durante el movimiento del palo hacia la
bola; el palo no se para, pero la trayectoria
de la cabeza del palo es alterada para
evitar golpear la bola

Resolucion de cuestiones de hecho;
responsabilidad del arbitro y del Comité
Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

Definir y marcar el campo, limites, margenes:

Como marcar un green que es una isla
Considerar al mar y la playa como
recorrido

Considerar un recinto de agua en parte
como obstdculo de agua y en parte como
obstéculo de agua lateral

Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y
trafico

Declaracion de zona como terreno en
reparacién durante una vuelta de
competicion

Definicién de un recinto de agua
adyacente al campo

Desplazamiento de una estaca de fuera de
limites

Dénde colocar las estacas o lineas que
sefializan los obstaculos de agua
Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstaculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

Estatus de un green doble
correspondiente al hoyo que no se estd
jugando

Fuera de limites internos se aplica sélo
para la salida del lugar de salida
Indicador de posicion del agujero en el
green colocado en la bandera

Limites alterados al quitar sin autorizacién
una estaca de sefializacion de limites
Mapa del green indicando la posicién del
agujeroen el lugar de salida

Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

Tuberia al descubierto préxima y paralela
a valla de limites causa problemas;
procedimiento sugerido

Utilizacion de banderas de distinto color
para sefialar la posicion del agujero en el
green

19-5/4
17/8

27/11

18-2a/30

14/1.5
34-3/9

26-1/1

33-23/10

33-2a/8

33-2a/7

33-2a/3

33-23/2
33-2a/11
33-23/20

33-2a/4

33-2a/6

25-3/1
33-2a/14
17/1
33-2a/19

33/6

33-2a/9

33-2a/1

17/2

Discusion sobre si un jugador ha jugado en el
lugar de salida fuera de marcas

Ejemplos de decisiones en Juego por Hoyos
(Match Play) Cuatro Bolas simultdneos con
juego por hoyo (Match Play) individuales

El Comité desea mover un agujero durante una
vuelta en Juego por Golpes debido a la dificultad
de su posicion

Empates y Play-offs:

- Descalificacion en un desempate

- Determinacion del ganador y los puestos
en un desempate en Juego por Golpes
(Stroke Play)

- Formacién de grupos para desempate en
Juego por Golpes (Stroke Play)

- Los jugadores deciden la forma de
desempatar al no hacerlo el Comité

- Tarjetas de resultados para desempates “a
muerte subita”

Error del Comité:

- Aplicacién de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

- Aplicacion errénea de handicap afecta al
cuadro de partidos

- Arbitro cambia una decisién después de
que el jugador haya jugado una bola

- Arbitro invierte la decisién tomada en el
dltimo hoyo de un partido después de
abandonar los jugadores el green

- Arbitro que autoriza a un jugador a
infringir una Regla

- Competidor informado erréneamente de
que cancele el golpe

- Competidor que en el Juego por Golpes
juega desde lugar equivocado basado en
una decisién incorrecta; procedimiento
para el competidor cuando es descubierto
el error

- Competidor que gana una prueba con un
handicap incorrecto debido a error del
Comité; error descubierto varios dias
después

- Correccién de decision incorrecta

- Correccion de una decision incorrecta por
el arbitro en el Juego por Hoyos (Match
Play)

- Debido a error, el Comité no anota el
resultado del ganador

- Descalificacién aplicada erréneamente al
ganador de una competicién; el error es
descubierto después de que otros dos
competidores desempataron para el
primer puesto

- El Comité aplica erréneamente el handicap
por lo que el jugador no recibe premio

- El Comité no penaliza a jugador que
infringe la condicion de ritmo de juego en
la creencia que el jugador habia perdido ya
el hoyo

34-3/4

30-3/1

33-2b/1.5

3/1

33-6/3
33-3/4
33-6/4

33-5/1

33-1/12
33-5/3

34-2/6

34-2/5
34-2/2

34-3/1.3

34-3/3.3

6-2b/3

34-3/1

34-2/7

34-1b/6

34-1b/5

33-5/2

34-3/2

I-45

3I1ANI

-



F i

INDICE

COMITE

- El comité toma una decisién incorrecta
segun la regla 3-3. éPuede ser corregida la
decision?

- En Stroke Play no se rectifica el juego de
bola equivocada; se descubre el error
después de cerrar la competicion

- Error del Comité y resultado en el Juego
por Golpes (Stroke Play)

- Forma de juego errdnea utilizada en
Match Play

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

- Juego de bola equivocada sin rectificacidn
tras consulta a un arbitro

- Jugador guiado incorrectamente a
continuar con la bola provisional

- Jugador que en el Juego por Hoyos juega
desde lugar equivocado basado en una
decision incorrecta; procedimiento para el
Jugador cuando es descubierto el error

Estatus de:

- Consideracion de los alcorques

- Consideracion del capitan de equipo o
monitor

- Dos agujeros en el mismo green en campo
de 9 hoyos

- Estatus de un green doble
correspondiente al hoyo que no se estd
jugando

- Jugadores aceptan una decision
equivocada dada por alguien de fuera del
Comité sobre una reclamacion valida y
contindan el partido

- Los jugadores establecen el horario de
salida

Forma de juego errénea utilizada en Match Play

Grave infraccion de las Reglas:
- Grave infraccion de la Regla 1-2
- Significado de “Seria Infraccién de
Etiqueta”

Handicap equivocado:

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

- Handicap erréneo usado en Juego por
Golpes (Stroke Play) por error; se descubre
después de cerrar la competicion

Handicap:

- Alteracion de la tabla de handicaps

- Aplicacién de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

- Aplicacion errénea de handicap afecta al
cuadro de partidos

- Competidor descalificado para la
competicion handicap reclama el premio
scratch

- El Comité aplica erroneamente el handicap
por lo que el jugador no recibe premio

- Significado de Handicap

I-46

34-3/3.9

34-1b/3
34-3/1.5

6-1/1

6-2b/3.5
33-7/5

34-3/3.7

34-3/3

33-2a/10.5
33-1/11.5

16/7

25-3/1

2-5/8
33-3/1
6-1/1
1-2/0.5

33-7/8

6-2b/3.5

6-2b/1

33-4/1
33-1/12

33-5/3

33-1/13

33-5/2
6-2/1

- Significado de “handicap” cuando no se
utiliza el handicap completo

- Utilizacion de handicap mal ajustado en
Juego por Hoyos (Match Play)

Horario de salida:

- Circunstancias que justifican suprimir la
penalidad de descalificacién por la Regla 6-
3a

- Condicion espécimen modificando la
penalidad por infraccion de la Regla 6-3a

- Horario de salida; todos los competidores
deben estar presentes

- Jugador que no llega a la hora; en ese
momento el campo esta cerrado

- Jugadores que comienzan antes de tiempo

- Los competidores sefialan los grupos y
horarios de salida

- Los jugadores establecen el horario de
salida

- Reanudacidn del juego; cuando los
jugadores deben estar presentes

- Salida de jugadores por los lugares de
salida del 1y del 10

- Significado de “Horario de Salida”

Hoyo en el que se jugd bola equivocada
desconocido

Imposibilidad de conocer la situacién real de un
match

Indicacion de un espectador que el resultado del
competidor es incorrecto

Intervencion del Comité:

- Agujero dafiado; procedimiento para el
jugador

- Arbitro advirtiendo a un jugador sobre
infraccién de una Regla

- Bola en green que ayuda a un compafiero-
competidor; como ha de proceder un
arbitro si el competidor no levanta la bola

- Bola supuestamente inservible para el
juego; actuacion del Comité cuando no se
dispone en seguida de un contrario,
marcador o compafiero competidor

- Competidor correctamente advertido por
su compafiero competidor de que habia
incurrido en una penalidad, no estd de
acuerdo con su compafiero competidor y
deja de incluir la penalidad en su
resultado; el Comité se entera del
incidente después de cerrar la competicion

- Competidor participante en una
competicion por golpes (Stroke Play) lo
hace con dos jugadores que jugaban por
hoyos (Match Play)

- Un miembro del Comité encuentra la bola
original, el jugador prefiere continuar con
la provisional

Jugador procede bajo una Regla no aplicable;
decision del Comité

6-2b/0.5

6-2a/6

6-3a/1.5
Ap. I-C-2
6-3a/2

33-3/2
6-3a/5

33-3/3
33-3/1
6-8b/9

33-1/3
6-3a/2.5

15-1/3

34-3/5

6-6d/5

16-1a/6

34-2/3

22/7

5-3/7

34-1b/1.5

33-1/5

27-2/2

34-3/6



COMITE

Jugador que continuaba en la fase por hoyos es
descalificado por resultado erréneo en la vuelta
de clasificacion

Jugador que ha alcanzado la tercera eliminatoria
de una competicion por hoyos (Match Play)
descalificado por ponerse de acuerdo para
excluir Reglas en la primera eliminatoria

Jugador que levanta su bola sin deber hacerlo
debido a una mala interpretacion de las
instrucciones de un arbitro

Jugador y contrario acuerdan sobre
procedimiento incorrecto; si puede hacerse una
reclamacion valida después del procedimiento
seguido

Los dos finalistas descalificados en Match Play
(Juego por Hoyos)

Lugar de salida:

- Los competidores determinan el lugar
desde el que jugar cuando faltan ambas
barras de salida

- Los competidores estiman el area del lugar
de salida cuando falta una marca de salida

- Uso de un lugar de salida equivocado
atribuible a un error del Comité en la
numeracién de los hoyos

Miembros artificiales

Opciones del comité:

- Agua accidental que cubre un lugar de
salida totalmente

- Agujero rodeado por agua accidental

- Agujeros cambiados de sitio y/o marcas de
salida movidas durante una vuelta en
Juego por Golpes (Stroke Play)

- Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada

- Bunker totalmente en reparacion

- El Comité desea mover un agujero durante
una vuelta en Juego por Golpes debido a la
dificultad de su posicion

- Recolocar el agujero después que una bola
repose cerca de él en el green

Partidos concurrentes Juego por Hoyos (Match-
Play) y Juego por Golpes (Stroke-Play):

- Competidor participante en una
competicion por golpes (Stroke Play) lo
hace con dos jugadores que jugaban por
hoyos (Match Play)

- Un jugador en Match Play compite
simultdneamente con una competicién
por golpes

Penalidad de descalificacion impuesta,
modificada o suspendida por el comité:

- Aplicacidn de la penalidad de
descalificacion en una competicion en la
cual no todos los resultados son usados
para determinar el ganador

- Autoridad para suprimir o modificar una
penalidad de descalificacién

34-1b/8

34-1a/1

34-3/3.5

2-5/8.5

33/3

11-4b/3

11-4b/2

11-5/2
14-3/15

25-1b/4
33-2d/2

33-2b/1
25/9.5

25/13

33-2b/1.5

33-2b/2

33-1/5

33-1/6

33/8

33-7/1

- Circunstancias que justifican suprimir la
penalidad de descalificacion por la Regla 6-
3a

- Competidor busca ayuda del compafiero-
competidor para evitar penalidad

- Competidor desconocedor de una
penalidad, entrega un resultado
equivocado; si esta justificado el anular o
modificar la penalidad

- Competidor que repetidamente repone la
bola mas cerca del agujero

- Competidor que sabe que un jugador ha
infringido las Reglas no informa al jugador
o al Comité en tiempo y forma.

- Informacidn incorrecta sobre Reglas

- Infraccion de la Condicién Antidopaje
descubierta después de cerrarse la
competicion

- Modificacién de penalidad por entregar
tarjeta con resultado erréneo

- Modificacién de penalidad por no terminar
un hoyo en Juego por Golpes (Stroke Play)
(Juego por Golpes)

- Partido decidido por acuerdo de los
jugadores después de jugarlo en forma
errénea

Quitar agua accidental o impedimentos sueltos
en el green por el Comité

Se empieza un partido ignorando que el campo
estaba cerrado

Segunda bola jugada a pesar de una decisién en
contra

Setas creciendo en la linea de putt

Si un jugador descalificado en Match Play (Juego
por Hoyos) tiene derecho a un premio que ha
ganado antes de la descalificacion

Suspension y reanudacion del juego:

- Jugador que dropa una bola
inmediatamente después de que el Comité
haya reanudado el juego, seguidamente la
levanta bajo la Regla 6-8d (ii)

- Competidor que se niega a salir o se retira
a causa del mal tiempo; la vuelta es
cancelada mas tarde

- Competidores jugando un hoyo cuando se
suspende el juego, lo interrumpen
inmediatamente, pero luego lo completan
antes de que el Comité ordene su
reanudacién

- Directrices sobre cuando cancelar una
vuelta

- ElJuego es suspendido por el Comité;
competidor que no reanuda el juego en el
momento ordenado por el Comité

- Explicacion de “Buena Razdn Para
Levantarla”

- Interrupcién del juego debido a problema
fisico

6-3a/1.5

33-7/7

33-7/4.5

33-7/6

33-7/9
9/1

34-1b/9

33-7/4

33-7/2

33-1/4

33/1

33-2d/4

3-3/2
16-1a/15

33/7

6-8d/3

33-2d/3

6-8b/1

33-2d/1

6-8b/6
6-8c/1

6-8a/3

I-47

3I1ANI
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- Interrupcién del juego debido a una averia
en un coche de golf

- Interrupcién del juego para refrescarse

- Jugador amparandose en que hay peligro
de rayos se niega a la orden del Comité de
reanudar el juego

- Jugador dropa una bola después de
suspendido el juego por situacién
peligrosa

- Jugador juega fuera de turno en el Juego
por Hoyos después de suspendido el juego
por el Comité y después de que el
contrario interrumpe el juego

- Reanudacidn del juego; cuando los
jugadores deben estar presentes

Tarjeta de resultados:

- Competidor que no firma la tarjeta debido
a falta de tiempo concedido por el Comité

- Cuando se considera devuelta la tarjeta de
resultados

- El marcador desaparece con la tarjeta del
competidor

- El resultado del competidor anotado en la
tarjeta de su compafiero competidor y
viceversa

- El resultado total anotado por el
competidor es incorrecto

- Obligacién de que el resultado sea
introducido en computadora

- Tarjeta firmada por marcador no
designado por el Comité

- Tarjetas de resultados para desempates “a
muerte subita”

- Tarjetas devueltas con demora debido a
que del Comité no avisé a los jugadores
donde entregarlas

Utilizacion de dispositivos de ayuda para el
swing por razones médicas

Vuelta cancelada en el Juego por Golpes
(Stroke-Play):
- Error del Comité y resultado en el Juego
por Golpes (Stroke Play)
- Directrices sobre cuando cancelar una
vuelta

CONCESION

6-8a/4
6-8a/2.5

6-8b/5

6-8b/8

6-8b/3.5

6-8b/9

33-7/3
6-6c/1

6-6b/6

6-6d/4
6-6d/2
6-6b/8
6-6b/5

33-5/1

6-6b/4

14-3/15.5

34-3/1.5

33-2d/1

Ver también FOUR-BALL (4 BOLAS) MATCH PLAY (JUEGO

POR HOYOS); FOURSOMES; INFORMACION

EQUIVOCADA; MATCH INDIVIDUAL; OMISION (NO

COMPARECER)

Acuerdo:
Acuerdo para la concesién de putts cortos
Los jugadores acuerdan considerar un hoyo
empatado durante el juego del mismo
Jugadores acuerdan concederse hoyos
mutuamente

Acuerdo para que el bando que vaya perdiendo
después de 18 hoyos de un match a 36 hoyos
conceda el match

I-48

1-3/2
2-1/1.5

2-4/22

1-3/7

Bola apoyada contra la bandera; se concede el
putt y se levanta la bola antes de que el jugador
pueda quitar la bandera

Bola del compafiero competidor quitada del
borde del hoyo por el competidor y no repuesta

Bola del contrario que, al quitarla después de
concesion del golpe, mueve la bola del jugador

Bola que cae dentro del agujero después de la
concesion del siguiente golpe

Conceder el hoyo:

- Jugador concede el hoyo; después el
contrario juega bola equivocada

- Jugador que concede el hoyo en base a
una reclamacion no valida

- Jugador que concede el hoyo; después se
descubre que el contrario habia jugado
bola equivocada

- Reclamacion de punto de handicap
después de conceder el hoyo

Conceder el partido:

- Jugador concede el partido debido a una
equivocacion suya sobre el resultado del
contrario en el Gltimo hoyo

- Jugador concede el partido después de
ganarlo cuando el contrario presenta una
reclamacién invalida con respecto al
ndmero de golpes

Conceder el siguiente golpe:

- Eljugador concede a su contrario su
proximo golpe y quita la bola golpeandola
a lo largo de su propia linea de putt

- Eljugador concede el putt a su contrario y
hace rodar o golpea la bola hacia él

- Jugador que concede el siguiente golpe del
contrario y juega antes de que el contrario
pueda levantar la bola

- Jugador que concede el siguiente golpe del
contrario y luego emboca la bola de su
contrario

Concesion de golpe rechazada por el jugador y
retirada por el contrario; el jugador patea y falla

Concesion implicita del hoyo retirada

Consideracion de levantar la bola o0 marcador de
bola:

- Cuando se considera que levantar la bola
del contrario supone la concesidn del
siguiente golpe

- Cuando se considera que levantar la marca
del contrario supone la concesidn del
siguiente golpe

- Jugador que levanta la bola creyendo
erréneamente que le han concedido el
siguiente golpe

- Marcador de bola levantado por el jugador
al creer erréneamente que habia ganado
el hoyo

17-4/2

3-2/1

18-2a/18

2-4/2

2-4/10

2-4/12

2-4/9

6-2a/4

2-4/14

2-4/15

16-1d/2

16-1d/1

2-4/8

2-4/1

2-4/7
2-4/13

2-4/4

2-4/5

2-4/3

20-1/8



CONDICIONES ANORMALES DEL TERRENO

- Un jugador creyendo erréneamente que
ha ganado el partido estrecha la mano de
su contrario y recoge la bola del contrario

Determinacion del ganador y los puestos en un
desempate en Juego por Golpes (Stroke Play)

El compaiiero-competidor levanta la bola del
competidor concediéndole el siguiente golpe en
un desempate en Juego por Golpes (Stroke Play)

El Ganador de un partido quiere concedérselo a
su contrario

Ejemplos de decisiones en Juego por Hoyos
(Match Play) Cuatro Bolas simultdneos con
juego por hoyo (Match Play) individuales

Embocar después de la concesion del siguiente
golpe

Forma equivocada de juego utilizada para
decidir qué bando concede el partido

Hoyo omitido inadvertidamente en Match Play;
error descubierto después de terminar el
partido

Informacion equivocada dada por el jugador
rectificada antes de que el contrario juegue su
siguiente golpe, pero después de que este le
concedid el putt

Jugador no puede jugar su partido en la fecha
indicada; se cambia la fecha y el jugador pide su
readmision

Jugador que omite una penalidad al indicar a su
contrario el resultado del hoyo; se descubre el
error después de que el contrario concede el
partido

Jugador que pierde la bola concede el hoyo;
entonces la bola se encuentra dentro del
agujero

La lectura errdnea del nimero de la bola de un
Jugador da como resultado el acuerdo de que el
jugador pierde el hoyo

No corregir conscientemente el error del
contrario sobre la situacion del partido; qué es
lo que constituye informacién equivocada

Reclamacién valida hecha a tiempo después de
la concesién del partido

Tres hoyos jugados en orden incorrecto en
Match Play

CONDICION O AYUDA MEDICA

2-4/17

33-6/3

18-4/3

2-4/19

30-3/1

2-4/6

2-4/21

2-3/2

9-2/7

2-4/20

9-2/10

2-4/11

9-2/11

9-2/12

2-4/16

2-1/5

Ver también DISPOSITIVOS ARTIFICIALES, EQUIPOS
INSOLITOS Y USO DE LOS MISMOS; PROBLEMAS FISICOS

Circunstancias que justifican suprimir la
penalidad de descalificacién por la Regla 6-3a

Esparadrapo

Interrupcion del juego debido a problema fisico

6-3a/1.5

14-3/8
6-8a/3

Jugador con la mufieca derecha vendada por
lesion introduce un dedo de la mano izquierda
en la venda de la mano derecha

Miembros artificiales

Utilizacion de dispositivos de ayuda para el
swing por razones médicas

14-3/7
14-3/15

14-3/15.5

CONDICIONES ANORMALES DEL TERRENO

Ver también AGUA ACCIDENTAL; ANIMAL DE

MADRIGUERA, REPTIL O PAJARO; BOLA EMPOTRADA;
ESTATUS DE OBJETOS; MATERIAL APILADO PARA SER

RETIRADO; PIQUE DE BOLA; SE SABE O ES

PRACTICAMENTE SEGURO; TERRENO EN REPARACION

Aclaracion del punto por donde la bola “cruzo
por ultima vez los limites mas amplios” en un
condicién anormal del terreno

Aplicacion de la Excepcién a la Regla 25-1b
cuando la bola reposa bajo tierra en un
agujero de animal de madriguera

Grietas en el suelo
Hoyos de aireacion
Juntas de tepes

Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

Monticulo cangrejo

Punto mas cercano de alivio:

- determinando el “Punto mas Cercano de
Alivio”

- Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz
de determinar el punto mas cercano de
alivio

- diagramas ilustrativos del “Punto mas
Cercano de Alivio”

- Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

- Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

Regla local permitiendo alivio de surcos que
rodean el green

Rodada hecha por tractor

Se sabe o es practicamente seguro:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Bola no encontrada esta en agua
accidental o en el rough

- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

Tapa de agujero hundida

25-1¢/1.5

25-1b/25.5
25/12
25/15

Ap. I-B-de

25-1b/3

25-1b/18

24-2b/1

24-2b/3.7

25-1b/2

24-2b/3

24-2b/2

33-8/24
25/16

25-1¢/2.5
25-1¢/1

26-1/1
25/17
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CONDICIONES DE LA COMPETICION

Tierra blanda o humeda
Toperas

Zonas de dropaje

CONDICIONES DE LA COMPETICION
Ver también COMITE; REGLAS LOCALES

Acuerdo para que el bando que vaya perdiendo
después de 18 hoyos de un match a 36 hoyos
conceda el match

Caddie (Nota a la Regla 6-4)

Cambiar de compafiiero después de dar el
primer golpe en el lugar de salida

Condiciones:

- Condicién que requiere la inmediata
interrupcion del juego; directrices para
suprimir o modificar penalidad de
descalificacion por no interrumpir
inmediatamente el juego

- Condicién sobre el calzado

- En una competicién Foursome puede
haber restriccion acerca de quién juega en
el primer lugar de salida

- Estatus de otras personas que acompafan
al jugador y de los articulos que
transportan

- Exigencia de marcar con iniciales la
correccion de resultados

- Las condiciones de una competicién por
equipos estipulan quién esta autorizado a
dar consejo

- Obligacién de que el resultado sea
introducido en computadora

- Responsabilizar al competidor de la suma
de resultados

El Comité no penaliza a jugador que infringe la
condicidn de ritmo de juego en la creencia que
el jugador habia perdido ya el hoyo

Equipos (Competicidn por):

- Capitan de equipo da consejo mientras
juega

- Consejo dado por un monitor o un capitan

- Consejo en competiciones por equipos

- Las condiciones de una competicién por
equipos estipulan quién esta autorizado a
dar consejo

- Si el capitdn de un equipo que esta
autorizado para dar consejo puede ser
obligado mantenerse fuera del green

Estatus de:
- Consideracion del capitan de equipo o
monitor
- Los jugadores establecen el horario de
salida

Forma de juego errénea:
- Forma de juego errdnea utilizada en
Match Play

I-50

25/1
25/23
Ap. I-B-8

1-3/7
Ap. I-C-3

29/1

6-8b/7
33-1/14

33-1/3.5

6-4/5.3

6-6a/6

8/1
6-6b/8

33-1/7

34-3/2

8/2
8-1/24
Ap. I-C-7

8/1

8-2b/4

33-1/11.5

33-3/1

6-1/1

- Forma equivocada de juego utilizada para
decidir qué bando concede el partido

- Partido decidido por acuerdo de los
jugadores después de jugarlo en forma
errénea

Handicap erréneo:

- Aplicacién de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

- Handicap erréneo usado a sabiendas en
Juego por Golpes (Stroke Play); el error se
descubre después de cerrar la competicién

- Utilizacion de handicap mal ajustado en
Juego por Hoyos (Match Play)

Horario de salida:
- Horarios de salida (Nota a la Regla 6-3a)
- Horario de salida; todos los competidores
deben estar presentes

Horario de salida; en un partido ambos
jugadores llegan tarde

Informacion incorrecta de las condiciones:
- Error del Comité y resultado en el Juego
por Golpes (Stroke Play)
- Informacidn incorrecta sobre Reglas

Infraccién de la Condicién Antidopaje
descubierta después de cerrarse la competicion

Interrupcion del juego:

- Compaiieros que no interrumpen el juego
inmediatamente contraviniendo la
condicion de la competicion

- Condicion que requiere la inmediata
interrupcion del juego; directrices para
suprimir o modificar penalidad de
descalificacion por no interrumpir
inmediatamente el juego

- Interrupcién del juego para refrescarse

- Suspension del juego debido a situacion de
peligro (Nota a la Regla 6-8b)

Jugadores juegan dos hoyos no incluidos en la
vuelta estipulada

Modificacion de las condiciones una vez iniciada
la competicidn

Ndmero de hoyos reducido durante una
competicion por golpes (Juego por Golpes
(Stroke Play))
Palos, condicién requiriendo el uso de:
- Especificaciones de estrias y perforaciones
en vigor desde el 1 de Enero de 2010

incluyendo Condicién de la Competicion
- Lista de cabezas de driver conformes

Partido decidido por acuerdo de los jugadores
después de jugarlo en forma errénea

Practica entre hoyos (Nota 2 a la Regla 7)

Portador de paraguas empleado ademas del
caddie

Restricciones sobre la bola a usar:

2-4/21

33-1/4

33-1/12

6-2b/2

6-2a/6

Ap. I-C-2

6-3a/2

6-3a/3

34-3/1.5
9/1

34-1b/9

30-3e/1

6-8b/7
6-8a/2.5

App-I-C-5

3/2

33-1/1

33-1/2

4-1/1
Ap.|-C-1a

33-1/4
Ap. I-C-6b

6-4/5



CONDICIONES METEOROLOGICAS

- Condicién de Una Bola App-I-C-1c
- Condicién que exige el uso de una bola

que esté en la lista de bolas homologadas;

penalidad por infraccion 5-1/2
- Condicién que exige el uso de una bola

que esté en la lista de bolas autorizadas;

una bola que no esta en la lista jugada

como bola provisional 5-1/3
- Efecto de las penalidades en Juego por

Hoyos (Match Play) cuatro-bolas 30-3/2
- Lista de bolas homologadas App-I-C-1b

Resultados y tarjeta de resultados:
- Cuando se considera entregada la tarjeta

de resultados 6-6¢/1
- Exigencia de marcar con iniciales la
correccién de resultados 6-6a/6
- Obligacién de que el resultado sea
introducido en computadora 6-6b/8
- Responsabilizar al competidor de la suma
de resultados 33-1/7
Salida de jugadores por los lugares de salida del
lydel 10 33-1/3
Si un jugador puede pedir bolas prestadas a otro
jugador 5-1/5
Transporte:
- Transporte Ap. I-C-9
- Infraccion de la condicidn sobre transporte
por el caddie 33-1/9.5
- Utilizacion de coches de golf en
competiciones 33-1/8

Uso de un lugar de salida equivocado atribuible
a un error del Comité en la numeracién de los
hoyos 11-5/2

CONDICIONES METEOROLOGICAS
Ver también CAMPO IMPRACTICABLE O CERRADO;
INTERRUPCION Y REANUDACION DEL JUEGO

Bola visible desde el lugar de salida desaparece
o0 es movida durante la suspension del juego 6-8d/4

Competidor que se niega a salir o se retira a
causa del mal tiempo; la vuelta es cancelada
mas tarde 33-2d/3

Directrices sobre cuando cancelar una vuelta 33-2d/1

Jugador que no llega a la hora; en ese momento

el campo esta cerrado 33-3/2
Lluvia:
- Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y
tréfico 33-2a/3
- Mientras juega el golpe el jugador
mantiene un paraguas sobre su cabeza 14-2/2

- Nudmero de hoyos reducido durante una

competicion por golpes (Juego por Golpes

(Stroke Play)) 33-1/2
- Partido interrumpido por acuerdo debido

a la lluvia; posteriormente uno de los

contrarios quiere reanudarlo, pero el otro

no accede por considerar el campo
impracticable

Partido interrumpido por acuerdo debido
a la lluvia; uno de los contrarios quiere
posteriormente reanudarlo y el otro no,
aun cuando el campo esta practicable
Protegerse mientras se espera para jugar
Reanudacion del juego desde donde fue
interrumpido; reposo de la bola alterado
por causas naturales

Rayos:

Condicidn que requiere la inmediata
interrupcion del juego; directrices para
suprimir o modificar penalidad de
descalificacion por no interrumpir
inmediatamente el juego

Jugador amparandose en que hay peligro
de rayos se niega a la orden del Comité de
reanudar el juego

Regla Local:

Regla local permitiendo el uso de aparatos
medidores de distancia

Regla local permitiendo que los jugadores
suspendan el juego por mal tiempo por
acuerdo

Suspension del juego debido a situacion de
peligro (Nota a la Regla 6-8b)

Significado de “Elementos”

Viento:

Bola en bolsa de plastico se mueve cuando
la bolsa es movida a otra posicién por el
viento

Bola en reposo movida por unos hierbajos
que lleva el viento

Bola movida por el viento, repuesta

Bola que se mueve después de que el
jugador apoya el palo en el suelo a una
corta distancia detras de la bola, pero
antes de apoyar el palo en el suelo
inmediatamente detras de la bola

Bola repuesta en el green, pero no se quita
el marcador y la bola después se mueve
Bola repuesta y en reposo es movida
después por el viento

Ejecutar un golpe a una bola que oscila
Jugador que presiona la bola contra la
superficie del green

Marcador de bola movido por viento o
agua accidental durante una vuelta
estipulada

Proteger la linea de putt del viento
Reanudacion del juego desde donde fue
interrumpido; reposo de la bola alterado
por causas naturales

Toalla dejada caer por el jugador, la lleva
el viento y mueve la bola

6-8a/6

6-8a/5
6-8a/2

6-8d/1

6-8b/7

6-8b/5

14-3/0.5

33-8/5

Ap. I-C-5
14-2/0.5

18-1/7

18-1/6
18-2a/7

18-2b/4
20-4/1

18-1/12
14-5/2

1-2/9

20-1/10.5
1-2/2

6-8d/1

18-2a/17
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CONSEJO

CONSEJO

Compafiero ausente da consejo antes de unirse
al partido

Consejo dado previa solicitud; penalidades en
las distintas formas de juego

Ensefianza:

- Competidor después de terminar el hoyo
demuestra al compafiero competidor
como realizar el golpe

- Durante una vuelta un jugador hace
indicaciones a su contrario o a su
compafiero competidor

- El Caddie hace un swing para ensefiar al
jugador como ejecutar el golpe

Equipos (Competicidn por):

- Capitan de equipo da consejo mientras
juega

- Miembros del mismo equipo jugando
como compafieros-competidores
intercambian consejo

- Consejo dado por un miembro de equipo
jugando en otro grupo en Juego por
Golpes (Stroke Play)

- Consejo dado por un monitor o capitan

- Consejo en competiciones por equipos

- Las condiciones de la competicién por
equipos estipulan quién esta autorizado a
dar consejo

- Si el capitan de un equipo que esta
autorizado para dar consejo puede ser
obligado mantenerse fuera del green

- Un miembro del equipo del jugador que
estaba entre el publico, golpea una bola al
green para mostrar al jugador como
recibe éste

Informacion incorrecta sobre Reglas

Juego de bola equivocada sin rectificacion tras
consulta a un arbitro

Jugador cambia momentaneamente de caddies
para intercambiar consejo

Jugador que aun no ha jugado pide consejo a un
jugador que ha terminado la vuelta

Jugador que tiene un putt para empatar el hoyo
recibe consejo de su contrario

Peticion de consejo al caddie del contrario
anulada antes de recibirlo

Partidos concurrentes:

- Ejemplos de decisiones cuando se juega
simultdneamente Cuatro Bolas Juego por
Golpes (Stroke Play) y competicién
individual

- Ejemplos de decisiones en Juego por
Hoyos (Match Play) Cuatro Bolas
simultdneos con juego por hoyo (Match
Play) individuales

I-52

30-3a/2

8-1/25

8-1/14

8-1/13

8-1/15

8/2

8-1/22

8-1/21
8-1/24
Ap. I-C-7

8/1

8-2b/4

8-1/23

9/1

33-7/5

8-1/26

8-1/18

2-2/1

8-1/17

31/1

30-3/1

Preguntar:

- Consejo entre vueltas en un partido a 36
hoyos

- Intercambiar informacién sobre distancias

- Pedir informacion sobre la situacion de la
bola de otro jugador

- Preguntar la exactitud de una marca de
distancia

- Solicitar consejo cuando el juego esta
suspendido

Seleccion de palo:

- Caddie compartido Informa a uno de sus
jugadores del palo usado por el otro

- Comentario engafioso sobre la eleccion del
palo

- Comentario sobre el palo utilizado
después del un golpe

- Después de haber jugado al green un
jugador pregunta a su contrario o a su
compafiero competidor qué palo utilizé
para jugar al green

- Mirar en la bolsa de otro jugador para
averiguar el palo usado

- Mover la toalla que tapa los palos de otro
jugador para ver qué palo ha usado

- Preguntar al contrario o compaiiero
competidor qué palo utilizé en un hoyo
anterior

Sugerir a un competidor que declare su bola
injugable

Uso de dispositivos electrénicos

CONTRA BOGEY
Ver también STABLEFORD

Competicion Contra Bogey o Contra Par
handicap; anotacion de resultado bruto inferior
no afecta al resultado del hoyo

Competicidn por golpes jugada
simultdaneamente con un Contra Bogey o
Stableford

Cuando esta permitido practicar entre hoyos

Omitir hoyos en competiciones Contra Bogey o
Stableford

CONTRA PAR
Ver también CONTRA BOGEY; STABLEFORD

Competicion Contra Bogey o Contra Par
handicap; anotacion de resultado bruto inferior
no afecta al resultado del hoyo

Competicidn por golpes jugada
simultdaneamente con un Contra Bogey, Contra
Par o Stableford

Cuando esta permitido practicar entre hoyos

Omitir hoyos en competiciones Contra Bogey,
Contra Par o Stableford

8-1/19
8-1/2

8-1/5
8-1/3

8-1/20

8-1/12
8-1/9

8-1/8

8-1/7

8-1/10

8-1/11

8-1/6

8-1/16
14-3/16

32-2a/5

32-1/1
7-2/1

32-1/2

32-2a/5

32-1/1
7-2/1

32-1/2



DEMORA INDEBIDA

DANO

Ver también BOLA INSERVIBLE PARA EL JUEGO; PALOS;

REPARAR; TERRENO EN REPARACION

En el agujero:

- Agujero dafiado; procedimiento para el
jugador

- Bola clavada en la parte interior del
agujero; no esta la totalidad por debajo
del borde

- El jugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su
contrario, compafiero competidor o
compafiero

- Recolocar el agujero después que una bola
repose cerca de él en el green

- Tocar el interior del agujero

En la bola:
- Bola dafiada interiormente
- Bola declarada inservible para el juego,
jugada en hoyo posterior
- Bola no inservible para el juego,
considerada inservible

En la linea de putt:

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compaiiero
competidor

En los palos:

- Cambio de palos debido a empufiaduras
mojadas

- Cinta de plomo aplicada a la cabeza del
palo o a la varilla durante una vuelta

- Jugador lleva trozos de un palo roto

- Jugador que comienza con 13 palos rompe
su putter por enfado y lo sustituye

- Las caracteristicas de juego de un palo
cambiadas mientras el juego estaba
suspendido; el error se descubre antes de
reanudar el juego

- Material en el interior de la cabeza de una
madera metalica separado de la parte de
fuera

- Modificacion de la penalidad por embocar
un putt corto con un palo cuyas
caracteristicas de juego han cambiado
pero no en el curso normal del juego

- Palo dafiado en el curso normal del juego
se rompe en pedazos al repararlo

- Palo queda inservible para el juego por
causa ajena o por el bando del contrario

- Palo roto al ser usado como bastén

- Palo roto debido al habito de golpear la
cabeza del palo contra el suelo

- Si el jugador puede usar un palo que lleva
en exceso para sustituir un palo dafiado en
el desarrollo normal del Juego

- Significado de “Reparar”

16-1a/6

16/3

1-2/3.5

33-2b/2
16-1a/5

5-3/1
5-3/2

5-3/3

16-1a/13

1-2/1

4-3/5

4-2/0.5
4-4a/14

4-3/8

4-2/2

4-1/2

4-3/4
4-3/3

4-3/9.5
4-3/7

4-3/9

4-4c/2
4-3/2

- Significado de dafios producidos en el
“Curso Normal del Juego”

Regla local:

- Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y
trafico

- Regla local para alivio en bunker de dafios
causados por nifios

- Regla local para dafios hechos por insectos

- Regla local permitiendo reparar tepes de
césped en el green que no miden 108 mm
de didmetro

- Regla local prohibiendo dropar en
antegreen cuando la bola estd en green
equivocado

- Regla local sobre dafios graves por un
animal no de madriguera como terreno en
reparacion

Reparar dafios de clavos:

- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt

- Reparacion de los dafios de marcas de
clavos alrededor del agujero

DEMORA INDEBIDA
Ver también RITMO DE JUEGO

Competidor practica el putt en el tercer green
después de terminar el hoyo durante la primera
vuelta de una competicién por golpes (Stroke
Play) a 36 hoyos

El Caddie hace un swing para ensefiar al jugador
como ejecutar el golpe

El Comité no penaliza a jugador que infringe la
condicidn de ritmo de juego en la creencia que
el jugador habia perdido ya el hoyo

Four-Ball Stroke Play (Cuatro Bolas en Juego por
Golpes):

- Elresultado bruto del compafiero con el
mejor resultado neto, no anotado en la
tarjeta

- Hasta qué punto puede un bando jugar en
el orden que consideren mejor

Interrupcion del juego para refrescarse

Jugador que se va del green bajo la impresién
errénea de que su compafiero empato el hoyo,
vuelve y patea para el empate

Quedarse a ver la television durante 45 minutos
después de 9 hoyos

Si existe infraccion de la Regla 6-7 por demora
indebida:
- Buscar una bola perdida durante 10
minutos
- Comprobacion de la situacién de la bola
del contrario antes de Jugar
- Eljugador vuelve al lugar de salida para
recoger un palo olvidado

4-3/1

33-2a/3

33-8/9

33-8/21

33-8/30

33-8/33

33-8/32.5

13-2/36

16-1c/4

7-1b/7

8-1/15

34-3/2

31-3/1

31-4/2
6-8a/2.5

30/4

6-8a/1

6-7/2
9-2/16

6-7/1
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DIRECTAMENTE ATRIBUIBLE

- Entrar en la casa club o chiringuito mitad
de camino para tomar un refresco durante

la vuelta 6-8a/2.7
- Jugador que busca bola perdida después
de poner otra en juego 27/9

- Jugador que pide a otro jugador que
levante su bola en ausencia de posibilidad
razonable de que pueda ayudarle o

interferirle 22/3
- Piedra grande que sélo puede moverse

con gran esfuerzo 23-1/2
- Segunda bola jugada a pesar de una

decision en contra 3-3/2

Ventana del club abierta y bola jugada a través
de la ventana 24-2b/14

DIRECTAMENTE ATRIBUIBLE

Bola movida accidentalmente:
- Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera 16-2/4
- Bola golpeada con el pie accidentalmente
por el jugador al que se pide que la levante

debido a interferencia 20-1/13
- Bola movida accidentalmente con el pié al

quitar un impedimento suelto en el green 23-1/11
- Bola movida por la bandera al medir 18-6/2

- Jugador desplaza su bola con el pie
mientras la busca en agua, en un

obstéculo de agua 12-1/5
- Sujetar la bola donde esta mientras se
quitan obstrucciones 24-1/4

Sujetar la bola donde esta mientras se quitan
obstrucciones 24-1/4

Marcador de bola movido accidentalmente:

- Bola movida por el jugador al caérsele el

putter cuando se acerca a la bola para

levantarla 20-1/14
- Marcador de bola movido

accidentalmente por el jugador después

de haber movido impedimentos sueltos 20-1/12
- Marcador de bola movido

accidentalmente por el jugador en el

proceso de marcar la bola 20-1/6

Significado de “directamente atribuible” en las
Reglas 20-1y 20-3a 20-1/15

DIRECTRICES, PAUTAS
Directrices sobre cuando cancelar una vuelta 33-2d/1

Para:
- Agujeros cambiados de sitio y/o barras de
salida movidas durante una vuelta en
Juego por Golpes (Stroke Play) 33-2b/1
- Condicién que requiere la inmediata
interrupcion del juego; directrices para
suprimir o modificar penalidad de
descalificacion por no interrumpir
inmediatamente el juego 6-8b/7

I-54

- Directrices para determinar qué bola
cuenta cuando el jugador procede de
acuerdo con la Regla 3-3

- El Comité desea mover un agujero durante
una vuelta en Juego por Golpes debido a la
dificultad de su posicion

- Estado de bola que no esta en la Lista de
Bolas de Golf Conformes

- Formacion de grupos para desempate en
Juego por Golpes (Stroke Play)

- Grave infraccion a la Regla 1-2

- Jugador procede bajo una Regla no
aplicable; decision del Comité

- Recolocar el agujero después que una bola
repose cerca de él en el green

- Record del campo

- Resolucion de cuestiones de hecho;
responsabilidad del arbitro y del Comité

Ritmo de Juego (Nota 2 a la Regla 6-7)

3-3/0.5

33-2b/1.5
5-1/1.5

33-3/4
1-2/0.5

34-3/6

33-2b/2
Misc./1

34-3/9
Ap. I-C-4

DISPOSITIVOS ARTIFICIALES, EQUIPOS INSOLITOS

Y USO DE LOS MISMOS

Ver también CONDICION O AYUDA MEDICA; ESTATUS

DE OBJETOS

Bola calentada artificialmente
Botella de bebida usada como nivel
Calentador de manos

Dispositivos electrénicos:
- Aparato electrénico proporcionando
distancias entre varios puntos
- Instrumento electronico usado para
encontrar la bola
- Uso de dispositivos electrénicos

Esparadrapo

Escuchar musica durante la vuelta estipulada
Gafas gemelos y prismaticos

Intercambiar informacién sobre distancias

Jugador con la mufieca derecha vendada por
lesién introduce un dedo de la mano izquierda
en la venda de la mano derecha

Jugador obtiene informacion sobre distancias
medidas con un dispositivo electrénico

Jugador que escucha o una retransmision
durante la vuelta

Jugador que patea con una mano y mantiene su
equilibrio con otro palo sostenido en la otra

Libreta proporcionando distancias entre varios
puntos

Llevar un palo de entrenamiento con sobrepeso

Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura:
- Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura al patear

14-3/13.5
14-3/12.5
14-3/13

14-3/5.5

14-3/14
14-3/16

14-3/8
14-3/17
14-3/3
8-1/2
14-3/7
14-3/0.7
14-3/17

14-3/9

14-3/5
4-4a/7

14-3/6



DUDAS EN CUANTO A LOS HECHOS

- Sujetar una bola en la mano contra la
empufiadura para swings de practicas o
para golpes de practicas

Medidor de distancia en el carro de golf
Miembros artificiales

Plomada:
- palo usado como plomada
- plomada

Reflector en la bandera

Regla local:
- Dispositivos para medir distancias
- Regla local permitiendo el uso de aparatos
medidores de distancia

Usar auriculares para escuchar una
retransmision o musica durante la vuelta
estipulada

Usar una brdjula durante una vuelta
Uso de dispositivos de estiramiento

Uso de instrumento de entrenamiento durante
una vuelta

Uso de varilladle entrenamiento durante la
vuelta para alinearse o como ayuda para el
swing

Utilizacion de dispositivos de ayuda para el
swing por razones médicas

Utilizacion de lapiz o tarjeta para ayudar a
determinar distancias

14-3/6.5

14-3/1
14-3/15
14-3/12
14-3/11

17/3.5

Ap. I-B-9

14-3/0.5

14-3/17
14-3/4
14-3/10.5

14-3/10

14-3/10.3

14-3/15.5

14-3/2

DISTANCIA, INFORMACION DE LA DISTANCIA,

MARCADORES DE DISTANCIA
Ver también MEDIR

Distancia vertical:

- Bola en rough que se mueve hacia abajo
después de preparar el golpe y la bola no
permanece quieta al reponerla

- Bola en tuberia de drenaje debajo del
campo; la entrada de la tuberia esta fuera
de limites

- Bola injugable en la base de un acantilado
y el jugador desea dropar dentro de la
distancia de dos palos del punto encima de
donde reposa la bola

- Bola injugable en un arbol y el jugador
opta por dropar dentro de la distancia de
dos palos

- Bola movida verticalmente hacia abajo

- Bola que entra en hoyo hecho por animal
de madriguera desde fuera de limites y
queda en reposo dentro de estos

- Bola situada en una obstruccion elevada

llustraciones de los hoyos con la distancia:
- Aparato electrénico proporcionando
distancias entre varios puntos

20-3d/3

24-2b/12

28/12

28/11
18/1

25-1b/23
24-2b/11

14-3/5.5

- Libreta proporcionando distancias entre
varios puntos

Jugador que coloca una marca para indicar la
distancia en un golpe corto

Marcadores de distancia indicando la distancia
hasta el green:
- Preguntar la exactitud de una marca de
distancia

Preguntar:
- Intercambiar informacidn sobre distancias
- Preguntar la exactitud de una marca de
distancia

Regla local:
- Dispositivos para medir distancias
- Regla local permitiendo el uso de aparatos
medidores de distancia

Usar dispositivos para medir o determinar la
distancia:
- Aparato electrénico proporcionando
distancias entre varios puntos
- Intercambiar informacién sobre distancia.
- Medidor de distancia en el carro de golf
- Reflector en la bandera
- Utilizacion de lapiz o tarjeta para ayudar a
determinar distancias

DUDAS EN CUANTO A LOS HECHOS
Ver también COMITE; DUDAS EN CUANTO AL
PROCEDIMIENTO

Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador
autorizado para poder alisar las pisadas?

Bola colgando del borde del agujero se mueve
cuando se quita la bandera

Bola En reposo

- Bola que cae a un bunker cuando alguien
camina en su proximidad

- Bola se mueve después de quitar un
impedimento suelto cerca de la bola

- Bola se mueve en el agua de un obstaculo
de agua después de colocarse

- La bola se mueve después de que el
jugador ha hecho varios swings de practica
cerca de la bola y ha tocado hierba detras
de la misma

Bola equivocada

- Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los competidores en sitio desconocido

- Competidor que juega bola equivocada y
la pierde; la bola equivocada podia ser la
del compafiero competidor

- Hoyo en el que se jugé bola equivocada
desconocido

- Jugador incapaz de distinguir su bola de
otra

- La bola provisional no puede distinguirse
de la original

14-3/5

8-2a/3

8-1/3

8-1/2

8-1/3

Ap. I-B-9

14-3/0.5

14-3/5.5
8-1/2
14-3/1
17/3.5

14-3/2

13-4/10

16-2/4

18/10
18-2a/30.5

14-6/1

18-23/30

15-1/2

15-3b/1
15-1/3
27/10

27/11

I-55
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DUDAS EN CUANTO AL PROCEDIMIENTO

INDICE

F i

Bola levantada en el green por el contrario o
compafiero-competidor mientras que la bola del
jugador esta en movimiento

Bola no encontrada

- Bola no encontrada estd en agua
accidental o en rough

- Bola perdida en obstaculo de agua o en
agua accidental que rebosa del obstaculo
de agua

- Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto

- Bola visible desde el lugar de salida
desaparece durante la suspension del
juego

- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro”

Bola(s) no identificable

- Competidor que juega bola equivocada y
la pierde; la bola equivocada podia ser la
del compafiero competidor

- Jugador incapaz de distinguir su bola de
otra

- La bola provisional no puede distinguirse
de la original

Caddie que levanta la bola de un obstaculo de
agua sin autorizacion del jugador

Cuando es necesario adelantarse para
establecer “practica seguridad”

Estado de bola que no estd en la Lista de Bolas
de Golf Conformes

Golpear la bola con tan solo un centimetro de
subida de palo

Imposibilidad de conocer la situacién real de un
match

Indicacion de un espectador que el resultado del
competidor es incorrecto

Jugador coloca la bolsa con el propésito de dar
sombra sobre la bola

Jugador procede en base a decisién del Comité

- Jugador actla segln una Decision;
posteriormente los hechos demuestran
que la Decisidn es incorrecta

- Jugador procede segtin una Decision;
posteriormente resulta que la version de
los hechos dada por el jugador es
incorrecta

Jugador que limpia la cabeza del palo en un
obstdculo de agua estando su bola en el
obstaculo

La bola golpea el forro del agujero que se sale al
levantar la bandera

La intencion de golpear la bola cesa durante el
movimiento del palo hacia la bola. El palo no se

I-56

16-1b/4

25-1¢/1

1-4/7

27-1/2.5

6-8d/4

26-1/1

15-3b/1
27/10

27/11

26-1/9

26-1/1.3

5-1/1.5

14-1/4

34-3/5

6-6d/5

14-2/2.5

34-3/7

34-3/8

13-4/40

17/8

para pero la trayectoria de la cabeza del palo es
alterada para evitar golpear la bola

Los Jugadores incapaces de resolver un
problema de Reglas acuerdan considerar el
hoyo empatado

Lugar desconocido

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en el recorrido por un espectador

- Bola robada de sitio desconocido por
causa ajena

- Bolas intercambiadas inadvertidamente
por los competidores en sitio desconocido

- Discusion sobre si un jugador ha jugado en
el lugar de salida fuera de marcas

- Elcaddie del contrario levanta la bola del
jugador que podia estar fuera de limites o
no

Momento en que sucede desconocido

- Bola jugada desde bunker a un talud de
hierba; el jugador golpea la arena con el
palo y entonces la bola rueda hasta el
bunker

- Condicion que requiere la inmediata
interrupcion del juego; directrices para
suprimir o modificar penalidad de
descalificacion por no interrumpir
inmediatamente el juego

- Hoyo en el que se jugé bola equivocada
desconocido

Resolucién de cuestiones de hecho;
responsabilidad del arbitro y del Comité

Si una accion causa la infraccién de una Regla

- Bandera atendida por el contrario o
compafiero-competidor sin autorizacion
mientras la bola del jugador estd en
movimiento

- Eljugador concede a su contrario su
proximo golpe y quita la bola golpeandola
a lo largo de su propia linea de putt

- Hasta qué punto se puede considerar
limpiar la bola el hecho de que el caddie se
la tire al jugador

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

- La bola del competidor jugada desde el
green toca, pero no mueve, la bola del
compafiero-competidor, también en green

- Significado de “sélidamente empotrado”
en la Definicion de “Impedimentos
Sueltos”

DUDAS EN CUANTO AL PROCEDIMIENTO

14/1.5

2-1/1

19-1/4.1
18-1/5
15-1/2

34-3/4

18-3b/5

13-4/35.5

6-8b/7

15-1/3

34-3/9

17-2/2

16-1d/2

21/3

13-2/1.1

19-5/4

23/2

Ver también BOLA PROVISIONAL; DUDAS EN CUANTO A
LOS HECHOS; GRAVE INFRACCION DE LAS REGLAS;

SEGUNDA BOLA

Bola equivocada jugada al creer que es bola
provisional o segunda bola

15/7



EJERCER INFLUENCIA SOBRE LA BOLA O ALTERAR LAS CONDICIONES FiSICAS

Determinar que bola cuenta cuando el jugador
procede de acuerdo con la regla 3-3:

- Directrices para determinar qué bola
cuenta cuando el jugador procede de

- dCuenta el resultado con la segunda bola acuerdo con la Regla 3-3 3-3/0.5
si la bola se dropa en lugar equivocado y - Segunda bola jugada a pesar de una
se juega? 3-3/5 decisién en contra 3-3/2
- Directrices para determinar qué bola - Segunda bola jugada en Match Play 3-3/9
:232:3::2:1: :L};gasc_lgr praceris de 3-3/0.5 L.a bola original golpea a la segunda bola o
- El Comité toma una decisién incorrecta HIRRIAR 3-3/7
segun la regla 3-3. {Puede ser corregida la Un espectador dice que la bola ha sido movida
decisién? 34-3/3.9 por causa ajena pero el jugador no esta seguro
En el Juego por Hoyos (Match Play): de ello 18-1/4
- Procedimiento para una reclamacion
vilida 2-5/2 EJERCER INFLUENCIA SOBRE LA BOLA O ALTERAR
- Regla Local permitiendo jugar segunda LAS CONDICIONES FISICAS
bola en Match Play 33-8/3 Ver también GRAVE INFRACCION DE LAS REGLAS
- Segunda bola jugada en Match Play 3-3/9
Explicacién de “cualquier bola que él ha jugado” 18/7 Alterar las Condiciones Fisicas:
- Ajuste de la bandera; derechos del jugador 17/4
Jugador invoca la regla 3-3: - Competidor altera la linea de juego del
- Bola dropada en lugar equivocado pero no compafiero-competidor 1-2/1.5
jugada; se invoca entonces la Regla 3-3y la - Eljugador repara el agujero después de
segunda bola se dropa en lugar correcto; embocar pero antes de que lo haga su
se termina con ambas bolas 3-3/4 contrario, compafiero competidor o
- Bola dropada en lugar equivocado y compafiero 1-2/3.5
jugada; se invoca después la Regla 3-3y la - Jugador aplasta hierba mientras su bola
segunda bola se dropa en lugar correcto; rueda hacia la zona 1-2/8
se termina con ambas bolas 3-3/3 - Jugador que crea y alisa pisadas en bunker
- Bola dropada y jugada bajo la Regla de antes de ejecutar un golpe 13-4/9
obstdculo de agua; entonces se encuentra - Jugador que presiona la bola contra la
la bola original en el obstaculo y se juegay superficie del green 1-2/9
termina el hoyo como segunda bola 26-1/5 - Jugador que se enrolla en una toalla o
- Bola provisional utilizada como segunda coloca la toalla en un cactus antes de
bola cuando no se puede determinar si la colocarse 1-2/10
bola original esta fuera de limites 3-3/1 - Linea de putt dafiada accidentalmente por
- Competidor dropa una bola de acuerdo el contrario, compafiero-competidor o sus
con dos Reglas diferentes en vez de jugar caddies 16-1a/13
segunda bola 3-3/11 - Romper arbusto en el drea a la que puede
- Competidor dropa una bola de acuerdo rodar la bola después de droparla 1-2/3
con dos Reglas diferentes en vez de jugar - Significado de “Unico propésito de cuidar
segunda bola; bola dropada rueda a la el campo” 1-2/0.7
condicién de la que se ha aliviado 3-3/12 El contrario o el compafiero-competidor
- Competidor invoca la Regla 3-3; levanta y qgue atiende la bandera para el jugador no
dropa la bola original 3-3/13 la quita; la bola del jugador golpea a la
- Competidor invoca la Regla 3-3; segunda bandera 17-3/2
bola jugada primero 3-3/14
- Competidor juega la bola original después Bandera:
de producirse la situacién dudosa y - Ajuste de la bandera; derechos del jugador 17/4
después invoca la Regla 3-3 3-3/6 - Bandera atendida por el contrario o
- Competidor juega segunda bola sin compafiero-competidor sin autorizacion
anunciar su intencién de invocar la Regla mientras la bola del jugador estd en
3-3 y que no informa al Comité de los movimiento 17-2/2
hechos 3-3/6.5 - Contrario o compafiero-competidor
- Competidor juega tres bolas cuando tiene atiende la bandera sin autorizacién pero
dudas 3-3/10 cesa la atencion a peticion del jugador 17-2/1
- Competidor que anuncia su intencién de - El contrario o el compafiero-competidor
Jugar dos bolas; juega la bola original que atiende la bandera para el jugador no
antes de dropar la segunda bola; decide no la quita; la bola del jugador golpea a la
jugar la segunda bola 3-3/7.5 bandera 17-3/2
- Competidor que levanta la segunda bola 3-3/8 Bola intencionadamente desviada o detenida:
- Bola deliberadamente desviada o detenida
en green por compaiiero-competidor 19-1/5
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EMBOCADA Y EMBOCAR

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en el recorrido por un espectador

- Caddie detiene bola dropada antes de
quedar en reposo; cuando se incurre en
penalidad

- El jugador patea con una mano y coge la
bola dentro del agujero con la otra

- Un jugador detiene o desvia
intencionadamente la bola; desde dénde
debe jugarse el siguiente golpe

Bola levantada en el green por el contrario o
compafiero-competidor mientras que la bola del
jugador esta en movimiento

Dar efecto a la bola al droparla

En el green:

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento,
pero levantada porque la bola en
movimiento podria golpearla

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento
desvia seguidamente la bola en
movimiento

- Bola levantada en green, colocada delante
de la marca y luego retrasada a su posicién
original

- Colocar un objeto para marcar la posicion
de la bola en otro lugar que no sea detras
de la bola

- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt

- El jugador patea con una mano y coge la
bola dentro del agujero con la otra

- El jugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su
contrario, compafiero competidor o
compafiero

- El jugador salta cerca del agujero para
hacer caer la bola en el agujero

- Impacto de bola situado en forma que
ayuda al contrario

- Jugador desvia a propdsito la bola en
movimiento de su compafiero en el green

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compaiiero
competidor

- Proteger la linea de putt del viento

Graves infracciones de ejercer influencia sobre
la bola:

- Aplicacidn de la penalidad de
descalificacion en una competicion en la
cual no todos los resultados son usados
para determinar el ganador

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en green por compaiiero-competidor

I-58

19-1/4.1

20-2¢/4

1-2/5

1-2/5.5

16-1b/4
20-2a/2

16-1b/2

16-1b/3

16-1a/17

20-1/19

13-2/36

1-2/5

1-2/3.5
1-2/4
16-1¢/2

1-2/7

16-1a/13

1-2/1
1-2/2

33/8

19-1/5

- El contrario o el compafiero-competidor
que atiende la bandera para el jugador no
la quita; la bola del jugador golpea a la
bandera

- Grave infraccion a la regla 1-2

Impedimentos sueltos:

- Impedimentos sueltos barridos de la linea
de putt a lo largo de la misma en lugar de
hacerlo hacia un lado

- Quitar impedimentos sueltos que afectan
al juego del jugador

Jugador aplasta hierba mientras su bola rueda
hacia la zona

Mover la bandera no estando en el hoyo:
- Bandera quitada colocada en el suelo
seguidamente levantada

Ramas de arbol:
- Caddie que sujeta la rama de un arbol para
evitar que ésta desvie la bola al droparla
- Competidor altera la linea de juego del
compafiero-competidor
Significado de “Unico propdsito de cuidar el
campo”

EMBOCADA Y EMBOCAR
Ver también GOLPE; HOYO SIN TERMINAR

Bandera:

- Bola apoyada contra la bandera levantada
antes de embocarla

- Bola apoyada contra la bandera; se
concede el putt y se levanta la bola antes
de que el jugador pueda quitar la bandera

- Embocar sin que la bola toque la bandera

- Sostener la bandera con una mano y
patear con la otra

Bola colgando del agujero; luego cae dentro de
él:
- Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera
- Bola colgando del borde del agujero se
mueve y golpea la bandera mientras se
quita ésta
- La bola cae dentro del agujero después de
preparar el golpe

Bola dropada y jugada bajo la Regla de
obstdculo de agua; entonces se encuentra la
bola original en el obstaculo y se juegay
termina el hoyo como segunda bola

Bola empotrada en la pared del agujero:
- Bola clavada en la pared interior del
agujero; toda la bola debajo de su borde
- Bola clavada en la parte interior del
agujero; no esta la totalidad por debajo
del borde

Bola original dentro del agujero:

17-3/2
1-2/0.5

16-1a/10

23-1/10

1-2/8

17-1/7

20-2a/5
1-2/1.5

1-2/0.7

17-4/1
17-4/2
17-3/1

17-1/5

16-2/4

16-2/5

18-2b/10

26-1/5

16/2

16/3



EQUIDAD

- Jugador que pierde la bola concede el
hoyo; entonces la bola se encuentra
dentro del agujero

- Un jugador descubre que su bola original
estd en el agujero después de haberla
buscado durante cinco minutos y de haber
continuado el juego con la bola provisional

- Un jugador encuentra su bola dentro del
agujero después de haber jugado bola
equivocada

- Un jugador, desconociendo que ha
embocado, pone otra bola en juego

Bola repuesta y pateada desde lugar
equivocado:
- Bola pateada desde lugar equivocado,
levantada y jugada del sitio correcto
- Bola repuesta en lugar equivocado en el
green y embocada

Competidor practica el putt en el green del hoyo
18 inmediatamente después de acabar la
primera vuelta de una competicién por golpes
(Stroke Play) que se juega en dias sucesivos

Cuando la bola provisional embocada pasa a ser
bola en juego

El jugador efectda un putt de practica después
de que él y su compaiiero han terminado el
hoyo pero antes de que lo hagan sus contrarios

El jugador levanta su bola antes de embocarla;
el contrario recoge la suya reclamando que el
jugador perdié el hoyo

El jugador patea con una mano y coge la bola
dentro del agujero con la otra

El jugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su contrario,
compafiero competidor o compaiiero

En un Cuatro Bolas por hoyos (Match Play) un
jugador con un putt para empatar levanta su

bola por error debido a una sugerencia de su

contrario

Jugador que emboca un putt y su contrario
alega que recuperd la bola del agujero antes de
que se parara

Jugador que tiene un putt para empatar el hoyo
recibe consejo de su contrario

Modificacién de penalidad por no terminar un
hoyo en Juego por Golpes (Stroke Play) (Juego
por Golpes)

Regla local para green provisional suprime el
requisito de embocar

Si se considera embocada una bola:
- Bola colocada rueda al interior del agujero
- Bola soplada dentro del agujero por
competidor no repuesta ni embocada

2-4/11

1-1/3

1-1/4

1-1/2

20-7¢/2

20-7¢/1

7-2/8

27-2b/2

30/6

2-5/3

1-2/5

1-2/3.5

30/5

16/5.5

2-2/1

33-7/2

33-8/1

20-3d/1

3-2/2

- Forro del agujero que sale al sacar la
bandera atendida y la bola cae dentro del
agujero

- Jugador que emboca un putt y su contrario
alega que recuperd la bola del agujero
antes de que se parara

EMPUNADURA Y EMPUNAR
Ver también PALOS

Cambio de palos debido a empufiaduras
mojadas

Esparadrapo

Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura:
- Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura al patear
- Sujetar una bola en la mano contra la
empufiadura para swings de practicas o
para golpes de practicas

Miembros artificiales

EQUIDAD

Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada

Bandera:

- Bandera clavada en el green lejos del
agujero por un “Gracioso”

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve y golpea la bandera mientras se
quita ésta

- El contrario o el compafiero-competidor
que atiende la bandera para el jugador no
la quita; la bola del jugador golpea a la
bandera

Bola colgando del agujero:

- Bola colgando del borde del agujero
quitada por el contrario de su posicion
antes de que el jugador haya determinado
su situacion

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve y golpea la bandera mientras se
quita ésta

Bola dropada que se empotra; procedimiento a
seguir si la bola se empotra de nuevo al volver a
droparla

Bola o marcador de bola desviada, levantada o
movida:
- Bola deliberadamente desviada o detenida
en green por compaiiero-competidor
- Bola deliberadamente desviada o detenida
en el recorrido por un espectador
- Bola desalojada de un arbol y es imposible
reponerla

17/7

16/5.5

4-3/5

14-3/8

14-3/6

14-3/6.5
14-3/15

25/9.5

1-4/3

16-2/4

16-2/5

17-3/2

16-2/2

16-2/4

16-2/5

25-2/2.5

19-1/5
19-1/4.1

18-2a/29
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- Bola detenida o desviada por el carro del
jugador que empuja un contrario o un

I-60

bunker fuera de turno; el contrario le hace
repetir el golpe y tiene que dropar en la

compafiero-competidor 19-2/6 zona alisada 13-4/39
- Bola en bunker se mueve mas cerca del - Jugador considera la bola injugable en
agujero cuando se quita una obstruccion y bidnker, anuncia su intencidn de proceder
la bola no permanecera en reposo cuando bajo la Regla 28a fuera de blnker y luego
se reponga; todas las demas partes del rastrilla el bdnker en su nueva linea de
bunker estan mas cerca del agujero 20-3d/2 juego 13-4/35.8
- Bola lanzada dentro de limites por causa
ajen'a Y Jugads, il el;ugad.olr Blsbcatie Chuletas repuestas en una zona en la que tiene
se dieron cuenta de la accién de la causa
alena 15/10 que droparse una bola 13-2/4.5
- Bola levantada y dropada aliviandose de Concesién:
una obstruccién movible 18-2a/4 - Cudndo se considera que levantar la marca
- Bola movida accidentalmente por el del contrario supone la concesién del
jugador al jugar bola equivocada en un siguiente golpe 2-4/5
bunker 18-2a/21 - Embocar después de la concesidn del
- Bola movida al medir para determinar si siguiente golpe 2-4/6
tiene que volver a ser dropada 18-6/1 - Golpe concedido por el caddie 2-4/3.5
- Bola que se aloja en un drbol y una causa - Jugador que concede el siguiente golpe del
ajena la tira del mismo 18-1/9 contrario y juega antes de que el contrario
- Bola robada de sitio desconocido por pueda levantar la bola 2-4/8
causa ajena 18-1/5 - Jugador que levanta la bola creyendo
- Caddie compartido por el bando contrario erréneamente que le han concedido el
en un Cuatro Bolas por hoyos mueve la siguiente golpe 2-4/3
bola del jugador 30/2 . o .
- Caddie del contrario levanta la bola del Consejo en 'competlmon por qu_‘"pOS: .
jugador después que el jugador dice que - Const?]o dado por unvmonltgr 0 un capitan 8-1/24
su bola es otra 18-3b/4 - Un miembro del E:'ql.llpo del jugador que
- Correccion de una decision incorrecta por estaba entre el publicc.:a, golpea una bola al
el arbitro en el Juego por Hoyos (Match gre.en p,ara mostrar al jugador como
Play) 34-2/7 recibe éste 8-1/23
- Cudndo se considera que levantar la marca Derecho del jugador al lie de la bola, linea de
del contrario supone la concesidn del juego y stance después de su golpe:
siguiente golpe 2-4/5 - Condicién de un bunker alterada después
- Jugador que levanta la bola creyendo de jugar el primer jugador 13-4/19
erréneamente que le han concedido el - El drea de colocacién que intenta un
siguiente golpe 2-4/3 jugador esta afectada por el golpe de otro
- Levantar la bola para determinar si esta jugador. 13-2/8.7
empotrada o en un hoyo hecho por animal - Ellie de la bola del jugador afectado por
de madriguera 20-1/0.7 arena como consecuencia de un golpe
- Marcador de bola aplastado por el desde bunker del compafiero, contrario o
contrario 20-1/6.5 compafiero-competidor 13-2/8.5
- Marcador de bola movido - Ellie de la bola o la linea de juego
accidentalmente por el caddie del afectados por un pique hecho por la bola
contrario 20-1/7 del compafiero, el contrario o el
Bola provisional: compaﬁero—compe{tidor ] 13-2/8
- Bola provisional golpeada por la original 19-5/5 - Empeorary después restaurar la Linea de
- Continuar el juego con la bola provisional Juego . A . 13-2/29
sin buscar la original 27-2b/1 - Extension de la Iln.ea de juego afectada
- Cuando la bola provisional embocada pasa cuando.el contrarlc.:a o el compaiero-
a ser bola en juego 27-2b/2 competidor hace plsadaf en bunker . 13-2/29.5
- La bola provisional no puede distinguirse - la ChU|Etf de un com[.)aner?, Su contranio
de la original 27/11 o compafiero-competidor viene a parar
cerca de la bola del jugador en un bunker 13-4/18
Bunker: - La posicion de la bola empeora al quitar
- Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador una obstruccidn; el jugador repone la
autorizado para poder alisar las pisadas? 13-4/10 obstruccién 13-2/15.5
- Condicién de un bunker alterada después - Lie alterado al quitar estaca de control de
de jugar el primer jugador 13-4/19 publico 20-3b/3
- En Match Play el jugador arregla sus - Lie de bola levantada en bunker alterado
pisadas después de haber jugado en por el golpe de otro jugador 20-3b/1



EQUIDAD

- Lie en bunker alterado por otro jugador al
colocarse

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compaiiero
competidor

- Pifia que cae de un arbol y va a parar
detras de una bola que esta en el bunker

- Quitar impedimentos sueltos que afectan
al juego del jugador

Determinacion del honor en el hoyo siguiente al
que estd en disputa

El drea de colocacion que intenta un jugador
estd afectada por el golpe de otro jugador

En el green:

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en green por compaiiero-competidor

- Cuando se considera que levantar la marca
del contrario supone la concesidn del
siguiente golpe

- Embocar después de la concesion del
siguiente golpe

- Jugador que concede el siguiente golpe del
contrario y juega antes de que el contrario
pueda levantar la bola

- Jugador que juega a distinto sitio del
agujero para ayudar al compafiero

- Jugador que levanta la bola creyendo
erréneamente que le han concedido el
siguiente golpe

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el caddie del
contrario

- Recolocar el agujero después que una bola
repose cerca de él en el green

En el lugar de salida:

- Bola empotrada en el lugar de salida

- Determinacién del honor en el hoyo
siguiente al que esta en disputa

- Los competidores determinan el lugar
desde el que jugar cuando faltan ambas
barras de salida

- Los competidores estiman el area del lugar
de salida cuando falta una marca de salida

Error del Comité:

- Competidor que en el Juego por Golpes
juega desde lugar equivocado basado en
una decisién incorrecta; procedimiento
para el competidor cuando es descubierto
el error

- Correccion de una decision incorrecta por
el arbitro en el Juego por Hoyos (Match
Play)

- Error del Comité y resultado en el Juego
por Golpes (Stroke Play)

- Juego de bola equivocada sin rectificacidn
tras consulta a un arbitro

20-3b/2

16-1a/13

1-2/1
13-4/18.5

23-1/10

10-1a/2

13-2/8.7

19-1/5

2-4/5

2-4/6

2-4/8

30-3f/6

2-4/3

20-1/7

33-2b/2

25-2/8

10-1a/2

11-4b/3

11-4b/2

34-3/3.3

34-2/7
34-3/1.5

33-7/5

Horario de salida; en un partido ambos
jugadores llegan tarde

Hoyo en el que se jugd bola equivocada
desconocido

Impedimentos sueltos afectando el lie de la
bola:
- Impedimento suelto que afecta al lie de la
bola se mueve al levantar una bola
- Impedimentos sueltos que afectan al lugar
de reposo de la bola quitados mientras la
bola estd levantada
- Para quitar una obstruccion en un
obstaculo seria necesario mover un
impedimento suelto
- Quitar impedimentos sueltos que afectan
al juego del jugador

Jugador cambia momentaneamente de caddies
para intercambiar consejo

Jugador infringe las reglas mas de una vez o con
penalidades diferentes:

- Jugador advertido de la infraccion de una
Regla; el jugador infringe la misma Regla
antes del golpe

- Jugador infringe dos Reglas con
penalidades diferentes; se aplica la
penalidad mas severa

- Jugador infringe la misma Regla antes y
después del golpe

- Jugador infringe Reglas mas de una vez; Si
se deberian aplicar penalidades mdltiples

Jugador que coloca una marca para indicar la
distancia en un golpe corto

Jugador que dropa una bola para determinar
donde puede rodar la original si la dropa

Jugador que continda en Juego por Golpes
(Match Play) es descalificado por:

- Jugador que continuaba en la fase por
hoyos es descalificado por resultado
erroneo en la vuelta de clasificacién

- Jugador que ha alcanzado la tercera
eliminatoria de una competicién por hoyos
(Match Play) descalificado por ponerse de
acuerdo para excluir Reglas en la primera
eliminatoria

Jugador que falla el golpe por haber sido
distraido por una bola que se le cae a otro
jugador

Jugador que golpea por enfado una bola del
grupo que le sigue

Jugador que se enrolla en una toalla o coloca la
toalla en un cactus antes de colocarse

Negarse a cumplir una Regla en el Juego por
Hoyos

Nido de pajaro que interfiere con el golpe

Obstaculos:

6-3a/3

15-1/3

23-1/7

23-1/8

1-4/5

23-1/10

8-1/26

1-4/13

1-4/15
1-4/14

1-4/12

8-2a/3

20-2a/8

34-1b/8

34-1a/1

1-4/1

1-4/4

1-2/10

2/3
1-4/9
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Bola dropada por agua accidental en
bunker en el punto de maximo alivio
posible rueda a cualquier otro lugar

Bola en bunker se mueve mds cerca del
agujero cuando se quita una obstruccion y
la bola no permanecera en reposo cuando
se reponga; todas las demas partes del
bunker estan mas cerca del agujero

Bola perdida en obstaculo de agua o en
agua accidental que rebosa del obstaculo
de agua

Insecto volando dentro de un obstaculo de
agua

La chuleta de un compafiero, su contrario
o compafiero-competidor viene a parar
cerca de la bola del jugador en un bunker
Lie en bunker alterado por otro jugador al
colocarse

Palos:

Bola que queda adherida a la cara del palo
después de un golpe

Error del Comité y resultado en el Juego
por Golpes (Stroke Play)

Jugador lleva trozos de un palo roto

Las caracteristicas de juego de un palo
cambiadas mientras el juego estaba
suspendido; el error se descubre antes de
reanudar el juego

Palo queda inservible para el juego por
causa ajena o por el bando del contrario

Partido interrumpido por acuerdo:

Partido interrumpido por acuerdo en el
lugar de salida del hoyo 13 y no puede
reanudarse hasta el dia siguiente; si los
jugadores pueden jugar los doce primeros
hoyos antes de reanudar el partido
Partido interrumpido por acuerdo no
puede reanudarse hasta tres dias después;
un jugador quiere jugar en el campo de la
competicion antes de la reanudacion

Puerta en valla de fuera de limites

Punto mas cercano de alivio:

El punto mas cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino

El punto mas cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

Situacion peligrosa:
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Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacién
Significado de “Situacion Peligrosa”
Situacion peligrosa; serpiente de cascabel
o abejas interfieren con el juego

25-1b/6

20-3d/2

1-4/7

13-4/16.5

13-4/18

20-3b/2

1-4/2

34-3/1.5
4-4a/14

4-2/2

4-3/9.5

7-2/11

7-2/10
27/18

1-4/8

1-4/8.5

33-8/22
1-4/11

1-4/10

EQUIPO

Ver también CARRITO (TROLLEY); CARRO DE GOLF;
DISPOSITIVOS ARTIFICIALES, EQUIPOS INSOLITOS Y USO

DE LOS MISMOS; ESTATUS DE OBJETOS; PALOS

Error del Comité y resultado en el Juego por
Golpes (Stroke Play)

Bola desviada, detenida o movida por:

- Bola desviada o detenida por carro
compartido por dos jugadores

- Bola desviada o detenida por los palos de
diferente bando pero llevados en la misma
bolsa

- Bola detenida o desviada por el carro del
jugador que empuja un contrario o un
compafiero-competidor

- Bola movida por un carro de golf
compartido por dos jugadores

- La bola del competidor golpea a su bolsay
después a su caddie

- La bola del jugador golpea el carrito del
contrario o del compafiero-competidor y
después su propio carrito

- La bola del jugador golpea la bolsa del
contrario, o del compafiero-competidor,
dejada por caddie compartido

- La bola del jugador movida por otra que se
le cae accidentalmente al contrario o
compafiero-competidor

- Tee que marca la posicion de la bola del
jugador desvia la bola del contrario

- Toalla dejada caer por el jugador, la lleva
el viento y mueve la bola

Explicacion de “cualquier bola que él ha jugado”

Estatus de:

- Bola detenida o desviada por rastrillo
sostenido por el caddie del jugador

- Consideracion de carros tirados por caddie
compartido

- Consideracion de una persona en un coche
compartido

- Cuando es equipo un guante usado para
marcar

Estatus de otras personas que acompaiian al
jugador y de los articulos que transportan

Impedimento suelto quitado de la linea de putt
con una gorra o una toalla

Jugador que levanta su bola en green y la deja a
un lado; la bola de un contrario o compafiero-
competidor jugada a continuacién desde el
green golpea a la bola del jugador

Otras personas ademas del caddie:

- Estatus de otras personas que acompafian
al jugador y de los articulos que
transportan

- Portador de paraguas empleado ademas
del caddie

34-3/1.5

19/1

19-2/5

19-2/6
18/8

19-2/7

19-3/3

19-2/8

18/7.5
20-1/17

18-2a/17
18/7

19-2/10
6-4/6
19/2

20-2a/7

6-4/5.3

16-1a/8

19-5/1

6-4/5.3

6-4/5



ESTACAS

Palo de un jugador puesto en la bolsa de otro
jugador, por error, durante la suspension del
juego

Regla local para competiciones en que se
autoriza la utilizacion de coches de golf

Si un jugador puede pedir bolas prestadas a otro
jugador

Toalla:
- Barrer o secar agua accidental de la linea
de putt
- Consideracion de un insecto sobre la bola
en bunker

- Impedimento suelto quitado de la linea de
putt con una gorra o una toalla

- Jugar un golpe de rodillas sobre una toalla

- Jugador que se enrolla en una toalla o
coloca la toalla en un cactus antes de
colocarse

- Mover la toalla que tapa los palos de otro
jugador para ver qué palo ha usado

- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

- Siun jugador puede pedir bolas prestadas
a otro jugador

- Toalla dejada caer por el jugador, la lleva
el viento y mueve la bola

EQUIPOS (COMPETICION POR)

Aplicacion de la penalidad de descalificacion en
una competicién en la cual no todos los
resultados son usados para determinar el
ganador

Condiciones de competicion por equipos:
- Consejo en competiciones por equipos
- Las condiciones de una competicién por
equipos estipulan quién esta autorizado a
dar consejo

Consejo:

- Capitan de equipo da consejo mientras
juega

- Miembros del mismo equipo jugando
como compafieros-competidores
intercambian consejo

- Consejo dado por un miembro de equipo
jugando en otro grupo en Juego por
Golpes (Stroke Play)

- Consejo dado por un monitor o un capitan

- Si el capitan de un equipo que esta
autorizado para dar consejo puede ser
obligado mantenerse fuera del green

Consideracion del capitdn de equipo o monitor

Un miembro del equipo del jugador que estaba
entre el publico, golpea una bola al green para
mostrar al jugador como recibe éste

ESCARCHA

Quitar el rocio o la escarcha:

4-4a/5.5

33-8/4

5-1/5

16-1a/1

23-1/5.5

16-1a/8
13-3/2

1-2/10
8-1/11
33/1
5-1/5

18-2a/17

33/8

Ap. I-C-7

8/1

8/2

8-1/22

8-1/21
8-1/24

8-2b/4
33-1/11.5

8-1/23

- Quitar el rocio o la escarcha 13-2/35

- Quitar rocio o escarcha de la linea de putt 16-1a/3
ESPECTADOR
Ver también CAUSA AJENA
Ayuda para quitar impedimentos sueltos
grandes 23-1/3
Bola en reposo desplazada del agujero por
espectador que atendia a la bandera 18-1/10
Bola que cae a un bunker cuando alguien
camina en su proximidad 18/10
Bola que se aloja en un arbol y una causa ajena
la tira del mismo 18-1/9
Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y trafico 33-2a/3
Desviar o Detener la Bola:

- Bola deliberadamente desviada o detenida

en el recorrido por un espectador 19-1/4.1

Identificacion de la bola por testimonio de
espectador 27/12
Indicacion de un espectador que el resultado del
competidor es incorrecto 6-6d/5
Informacion falsa dada después de jugar el
dltimo hoyo; reclamacion presentada después
de publicar el resultado 2-5/11
Jugador coloca la bolsa con el propésito de dar
sombra sobre la bola. 14-2/2.5
Jugador concede el partido después de ganarlo
cuando el contrario presenta una reclamacion
invalida con respecto al nimero de golpes 2-4/15
Jugador obtiene informacion sobre distancias
medidas con un dispositivo electrénico 14-3/0.7
Pedir informacién sobre la situacién de la bola
de otro jugador 8-1/5
Tarjeta firmada por marcador no designado por
el Comité 6-6b/5
Un espectador dice que la bola ha sido movida
por causa ajena pero el jugador no esta seguro
de ello 18-1/4
ESTACAS

Ver también OBJETOS QUE DEFINEN EL FUERA DE
LIMITES, VALLAS, LINEAS, MUROS O ESTACAS; ESTATUS
DE OBJETOS

Bola dentro del margen natural de un obstaculo
de agua pero fuera de las estacas que lo definen 26/2

Bola dropada queda en reposo y a continuacion

rueda fuera de limites 20-2¢/3.5
Bola levantada y dropada de acuerdo con la

Regla de obstruccion por una estaca de fuera de

limites 18-2a/3
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ESTACAS, CUERDAS O LINEAS DE CONTROL DEL PUBLICO

Bola provisional jugada desde un punto mas
cercano al agujero que la bola original debido
que el jugador creia, erréneamente, que su bola
original, que era visible, estaba fuera de limites

Causa ajena quita una obstruccién inamovible
de la linea de juego de un jugador

Competidor juega la bola original después de
producirse la situacién dudosa y después invoca
la Regla 3-3

Desplazamiento de una estaca de fuera de
limites

Dénde colocar las estacas o lineas que sefializan
los obstaculos de agua

Estaca que sujeta arbol rota al intentar quitarla

Estacas de limites no relacionadas con el juego
del hoyo que se esta jugando

Estatus de un green doble correspondiente al
hoyo que no se esta jugando

Hoyo de una estaca quitada que define un
obstdculo de agua

Jugador que quita un poste de fuera de limites
en la linea de juego pero lo repone antes de
jugar

Lie alterado al quitar estaca de control de
publico

Limites alterados al quitar sin autorizacion una
estaca de sefializacion de limites

Quitar una estaca de fuera de limites que
interfiere en el swing

Regla Local:

- Regla local considerando que todas las
estacas del campo son obstrucciones
inamovibles

- Regla local permitiendo alivio por la
interferencia de estaca inamovible de
obstdculo de agua a la bola que esté
dentro del obstaculo

27-2¢/3

13-2/33

3-3/6

33-23/20

33-2a/4
13-2/16

24/5

25-3/1

25/18

13-2/25

20-3b/3

33-2a/19

13-2/17

33-8/16

33-8/15

ESTACAS, CUERDAS O LINEAS DE CONTROL DEL

PUBLICO

Ver también ESTATUS DE OBJETOS; OBSTRUCCIONES

Al quitar una estaca:

- La posicion de la bola empeora al quitar
una obstruccidn; el jugador repone la
obstruccion

- Lie alterado al quitar estaca de control de
publico

Interferencia en el suelo de una linea de cal o de
pintura

Quitar pintura de la bola
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13-2/15.5

20-3b/3

24-2b/20
21/1

ESTATUS DE OBJETOS
Agujeros de aireacion

Aire expulsado por un ventilador o una
sopladora

Anteojos
Arafias y telas de araiia

Arbol

- Arbol caido

- Arbol caido en proceso de ser retirado

- Arbol caido unido al tocén

- Consideracion de los alcorques

- Consideracion de un arbol en un bunker

- Estatus de raices fuera del terreno en
reparacidn de arbol dentro del terreno en
reparacion

- Tocon de arbol

Arena que sobresale del margen del bunker

Ayuda-de-swing usado durante la vuelta
estipulada; el jugador dice que lo necesita por
razones médicas

Bandera no situada en el agujero movida para
evitar que la bola de otro jugador la golpee
- Bandera quitada colocada en el suelo
seguidamente levantada

Barras de salida después del primer golpe

Bases de hormigon de postes de valla de fuera
de limites

Bebida embotellada usada como nivel
Bellota empotrada en el terreno
Binoculares

Bola “reciclada”

Bola “X-Out”

Bola provisional jugada desde un punto mas
cerca del agujero que la bola original visible;
jugador erroneamente pensé que la bola
original estaba fuera de limites

Bola

- Barro en la bola toca el green, pero la bola
en si no lo toca

- Bola abandonada

- Bola calentada artificialmente

- Bola completamente empotrada en el
talud de un bunker

- Bola declarada perdida es encontrada
antes de poner otra bola en juego

- Bola detenida o desviada por rastrillo
sostenido por el caddie del jugador

- Bola empotrada en la pared interior del
agujero; toda la bola debajo de su borde

- Bola empotrada en la parte interior del
agujero; no esta la totalidad por debajo
del borde del agujero

25/15

18-1/2
14-3/3
23/5.5

23/7
25/7
25/9
33-2a/10.5
13/2

25/10.7
25/8

13/1

14-3/15.5

17-1/7
11-2/1

24/3
14-3/12.5
23/9
14-3/3
5-1/4
5-1/4

27-2¢/3

16/1
24-1/2
14-3/13.5
13/4
27/16
19-2/10

16/2

16/3



ESTATUS DE OBJETOS

- Bola en el borde de un bunker colgando
sobre la arena

- Bola levantada en el green y colocada por
el caddie detras del marcador

- Bola que reposa sobre una obstruccion
dentro de un bunker

- Bola que va a ser quitada de la lista de
Bolas de Golf Homologadas

- Calentador de manos

- Carretera publica considerada fuera de
limites divide el campo; consideracion de
una bola que cruzo la carretera

- Cuando una bola esta empotrada en el
terreno

- Cuando una bola situada dentro de una
valla de limites esta fuera de limites

- Estatus de bola que toca el obstaculo de
agua y otra parte del campo

- Instrumento electronico usado para
encontrar la bola

- Jugador que da un golpe a un trozo de una
bola abandonada que se habia roto en
pedazos

- Jugador que da un golpe a un trozo de una
bola abandonada que se habia roto en
pedazos

- Jugador que pretende jugar una bola
provisional pero no hay nadie presente
para oir el anuncio

Brujula usada durante la vuelta
Bunker completamente en reparacion
Cables manteniendo valla de limites
Calculadora

Calentador de bolas de golf
Calentador de manos

Cangrejo de tierra muerto

Cangrejo

Capitan de equipo o entrenador
Carrito llevado por caddie compartido
Carros de golf motorizados

Césped levantado por tuberia subterranea
Chuleta no suelta

Coche aparcado

Conchas trituradas usadas para pavimentar
carretera o camino

Conchas trituradas

Cortezas de madera usadas para pavimentar
carretera o camino

Cosas en crecimiento enraizadas dentro de un
area medioambientalmente sensible que
sobrevuelan un area fuera del AMS

Criaturas similares a insectos

13/3
20-4/2
13/5

5-1/1.7
14-3/13

27/20
25-2/0.5
27/19
26/1.5

14-3/14

15/3

18-2a/25

27-2a/1.3
14-3/4
25/13
24/2
14-3/16
14-3/13
14-3/13
23/6
23/6
33-1/11.5
6-4/6
33-8/4
24/14
13-2/5
24/8

23/14
33-8/40

23/14

33-8/44.5
23/5.5

Dispositivo de estiramiento
Dispositivo de medicion de distancias
Dispositivo de medicion de elevacion

Dispositivo electrénico
- Aparato electrénico proporcionando
distancias entre varios puntos
- Uso de dispositivos electrénicos

Dos agujeros en cada green de un campo de
nueve hoyos

Escalera de mano unida a valla de limites
Escalones de madera o de tierra
Escalones, de madera o de tierra

Estaca de fuera de limites desplazada

Estacas de fuera de limites que no significan
nada en el hoyo que se esta jugando

Fruta
- Bola empotrada en fruta
- Piel de fruta

Funda con pesa o “donut” en palo
Gafas de campo
Gafas de ver

Guante usado como marca indicativa; si es
equipo

Hierba adherida a la bola

Hierba suelta

Hora de salida fijada por los jugadores
Hormigas y hormigueros

Insecto
- Consideracion de un insecto sobre la bola
en bunker
- Insecto volando dentro de un obstaculo de
agua
- Quitar un insecto de la bola

Lie alterado al quitar estaca de control de
publico

Linea o marca de control del publico hecha con
cal o pintura

Logo estampado en bola

Lombriz
- Lombriz parcialmente enterrada
- Medios con los que se pueden quitar
impedimentos sueltos

Material similar a la arena
Medidor de distancia unido a carro de golf
Medidor de viento

Mitad de green doble que sirve al hoyo que no
se juega

14-3/10.5
14-3/0.5
14-3/0.5

14-3/5.5
14-3/16

16/7
24/1
24/12
24/12
33-2a/20

24/5

23/10
23/4

14-3/10
14-3/3
14-3/3

20-2a/7
21/2
25/11
33-3/1
23/5

23-1/5.5

13-4/16.5
23-1/5

20-3b/3

24-2b/20
5-1/4
23/8

23-1/1
33-8/40
14-3/1
14-3/0.5

25-3/1
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ETIQUETA

Monticulo hecho por cangrejo
Musgo o enredaderas en un arbol y en el suelo

Objeto artificial inamovible situado fuera de
limites

Objeto artificial movible que reposa fuera de
limites

Ordenador portatil

Palo(s)

- Llevados para el jugador durante la vuelta
por persona que va junto con el grupo

- Declarado fuera de juego antes de la
vuelta pero llevado durante la vuelta

- Ensamblar componentes de palos durante
la vuelta estipulada

- Chipper

- Usado como plomada

- Piezas de palo roto llevadas durante la
vuelta

Parte de valla de limites dentro de la linea de
limites

Parte movible de una manguera de drenaje
Pera, medio comida

Persona

- Consideracion de la persona que
transporta los palos del jugador en un
carro motorizado o en carrito (Trolley)

- Estatus de otras personas que acompafan
al jugador y de los articulos que
transportan

- Estado de los palos adicionales llevados
para el jugador y de la persona que los
lleva

- Consideracion de una persona en un coche
compartido

- Portador de paraguas empleado ademas
del caddie

Piedra
- Grava utilizada para superficie de camino
- Piedra caida de un muro de contencién de
un obstaculo de agua
- Piedra utilizada como parte del drenaje de
un bunker

Plantas aletargadas dentro de area de terreno
en reparacion

Plomada
- Palo usado como plomada durante la
vuelta
- Usada durante la vuelta

Polvo de lava

“Practice” impreso en la bola
Puente en obstaculo de agua
Puerta en valla o muro de limites

Radio

I-66

25-1b/18
13-2/37

24-2b/21

24-1/3
14-3/16

4-4a/16
4-4a/1
4-43/15
4-1/3
14-3/12
4-4a/14
24/4
24-2b/15.3
23/3

6-4/2.5

6-4/5.3

4-4a/16
19/2

6-4/5

23/14
24/6

24/7

25/10.9

14-3/12
14-3/11

33-8/40
5-1/4
13-4/30
27/18
14-3/16

Rocio o escarcha en la linea de putt

Rocio o escarcha en lugar distinto a la linea de
putt

Saliva

Serpiente

Seta creciendo en linea de putt

Soportes en angulo de una valla de limites
Tablones de madera

Tacos de aireacién

Teléfono (movil), si es un dispositivo artificial
Television

Terreno cubierto de hierba en bunker
Terrén

Tierra suelta procedente de desecho hecho por
pajaro, reptil o animal de madriguera

Tiza aplicada a la cara del palo

Topera
- Estatus de topera
- Tierra suelta o desechos hechos por topo

Valla fuera del campo inclinada hacia él

ETIQUETA

Competidor busca ayuda del compafiero-
competidor para evitar penalidad

Competidor que sabe que un jugador ha
infringido las reglas no informa al jugador o al
Comité en tiempo y en forma

El contrario o el compafiero-competidor se
niegan a atender la bandera

El jugador efectda un putt de practica después
de que él y su compaiiero han terminado el
hoyo pero antes de que lo hagan sus contrarios

El jugador se niega a decir a su contrario
cuantos golpes ha ejecutado

No corregir conscientemente el error del
contrario sobre la situacion del partido; qué es
lo que constituye informacién equivocada

Regla local para infracciones del cédigo de
deportividad o de la normativa de la
competicion

Significado de “Seria Infraccion de Etiqueta”

Significado de dafios producidos en el “Curso
Normal del Juego”

Significado de “Unico propdsito de cuidar el
campo”
“Unico propésito de cuidar el campo”:
- Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador
autorizado para poder alisar las pisadas?

16-1a/3

13-2/35
25/6
23/6.5
16-1a/15
24/2
24/11
23/12
14-3/16
14-3/16
13/2
23/13

23/11
4-2/3
25/23

23/11
13-2/20

33-7/7

33-7/9

17-1/2

30/6

9-2/3.5

9-2/12

33-8/6
33-7/8

4-3/1

1-2/0.7

13-4/10



FOUR-BALL (4 BOLAS) MATCH PLAY (JUEGO POR HOYOS)

- Arreglar pisadas en bunker hechas durante
la bisqueda de una bola y antes de jugar
ésta desde el bunker

- Impedimento suelto en bunker movido
cuando el jugador alisa arena en bunker
con el Gnico propdsito de cuidar el campo

- Jugador que crea y alisa pisadas en bunker
antes de ejecutar un golpe

- Significado de “lnico proposito de cuidar
el campo”

FLORES

Establecer la linea de limites dentro de la valla
de la propiedad

Marcaje de dreas medio ambientalmente
sensibles

Regla local obligando a aliviarse bajo penalidad
de una plantacidn de arboles jévenes

13-4/11

13-4/9.5
13-4/9

1-2/0.7

33-2a3/15

33-8/41

33-8/29

FOUR-BALL (4 BOLAS) MATCH PLAY (JUEGO POR

HOYOS)

Ver también FOUR-BALL (4BOLAS) STROKE PLAY (JUEGO
POR GOLPES); FOUR-BALL STABLEFORD; INFORMACION

EQUIVOCADA; OMISION (NO COMPARECER)

Aplicacion de la Regla 2-2 en Cuatro Bolas por
hoyos

Bandera:

- Bandera atendida por el compafiero sin
autorizacion expresa del jugador; la bola
golpea a la bandera o al compafiero

- Bola del jugador apoyada contra la
bandera levantada antes de ser
embocada; los demas del partido cogen
sus bolas creyendo erréneamente que el
jugador gand el hoyo

- Jugador que atiende la bandera a un
contrario es golpeado por la bola del
compafiero del contrario que juega fuera
de turno

Bando que juega fuera de turno desde el lugar
de salida; los contrarios requieren que uno del
bando repita el golpe pero el otro no

Bola del jugador levantada o movida sin
autorizacion:
- Bola del jugador movida por el compafiero
al jugar su propia bola
- Caddie compartido por el bando contrario
en un Cuatro Bolas por hoyos mueve la
bola del jugador
- Caddie compartido por miembros de
bandos contrarios en Cuatro Bolas por
hoyos, mueve la bola
- La bola del jugador levantada sin
autorizacion por su contrario en Cuatro
Bolas por hoyos (Match Play)

Bola equivocada:

30-3/3

17-3/4

30-3f/3

30-3f/5

30-1/1

30-3f/9

30/2

30/1

30-3f/10

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada y el compafiero levanta la
suya; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- Eljugador juega la bola de su compafiero

- Jugador que juega la bola de su
compafiero; el error se descubre después
de que los contrarios han jugado los
siguientes golpes

- Jugadores en bandos opuestos
intercambian sus bolas durante el juego de
un hoyo y sus compafieros levantan sus
bolas; el error se descubre en el siguiente
hoyo

Compaiiero ausente:

- Compaiiero ausente da consejo antes de
unirse al partido

- Compaiiero ausente se une al partido
durante el juego de un hoyo

- Jugador ausente se une al compafiero
después de que el compafiero-competidor
juegue desde el lugar de salida pero antes
de que lo haga su compafiero

Competidor que en el Juego por Golpes juega
desde lugar equivocado basado en una decisién
incorrecta; procedimiento para el competidor
cuando es descubierto el error

Consejo:
- Compaiiero ausente da consejo antes de
unirse al partido
- Consejo dado previa solicitud; penalidades
en las distintas formas de juego

Contrario infringe las reglas:
- Jugadores que dejan de aplicar una
penalidad a sabiendas
- Jugadores que ignoran que se ha Incurrido
en penalidad
- Procedimiento para una reclamacion
vélida
Determinacion de la asignacion de handicap en
Cuatro Bolas por hoyos si un jugador no puede
competir

Determinacion del honor en Cuatro Bolas por
hoyos (Match Play) cuando se juega a sumay
mejor

Efecto de las penalidades en Juego por Hoyos
(Match Play) cuatro-bolas

Ejemplos de decisiones en Juego por Hoyos
(Match Play) cuatro- bolas simultaneos con
juego por hoyo (Match Play) individuales.

En el green:

- Eljugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su
contrario, compafiero competidor o
compafiero

- Embocar después de la concesion del
siguiente golpe

30-3¢/2
30-3¢/1

30-3¢/4

30-3¢/3

30-3a/2

30-3a/1

31-2/1

34-3/3.3

30-3a/2

8-1/25

1-3/4
1-3/5

2-5/2

30-3a/3

30/3

30-3/2

30-3/1

1-2/3.5

2-4/6
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3I1ANI

-



F i

INDICE

FOUR-BALL (4BOLAS) STROKE PLAY (JUEGO POR GOLPES)

- En un Cuatro Bolas por hoyos (Match Play)
un jugador con un putt para empatar
levanta su bola por error debido a una
sugerencia de su contrario

- Jugador con derecho a patear se coloca en
la linea de putt de otro jugador

- Jugador desvia a propdsito la bola en
movimiento de su compafiero en el green

- Jugador que se va del green bajo la
impresion errénea de que su compafiero
empato el hoyo, vuelve y patea para el
empate

- Jugador que toca el green al indicar la
linea de putt de su compafiero o
incidentalmente toca su linea de putt

- Renuncia al turno de patear en Cuatro
Bolas por hoyos (Match Play)

Golpear la arena con el palo en bunker después
de fallar la salida; la bola del compafiero en el
mismo bunker

Informacion equivocada dada por el jugador
cuyo resultado ya no cuenta en partido Cuatro
Bolas

Infraccién de la reglas en Four-Ball Match Play:

- Compaiiero ausente se une al partido
durante el juego de un hoyo

- Compaiiero permanece en una extension
de la linea de juego del jugador detras de
la bola

- El jugador, después de haber levantado su
bola, dropa una bola donde esta la de su
compafiero y juega un golpe de practica

- Golpear la arena con el palo en bunker
después de fallar la salida; la bola del
compafiero en el mismo bunker

- Jugador descalificado para el siguiente
hoyo, lo juega

- Jugador que juega a distinto sitio del
agujero para ayudar al compafiero

- Jugador que quita impedimento suelto en
bunker cuando su bola y la de su
compafiero estan en él

- Requerimiento no atendido de levantar
una bola que ayuda al compaiiero

Jugador que quita impedimento suelto en
bunker cuando su bola y la de su compafiero
estan en él

Las bolas de los compafieros reposan en el
mismo bunker:

- Golpear la arena con el palo en bunker
después de fallar la salida; la bola del
compafiero en el mismo bunker

- Tocar arena con un swing de practicas
después de que el compafiero ha sacado la
bola del bunker; Cuatro bolas por hoyos

Los dos finalistas descalificados en Match Play
(Juego por Hoyos)

Orden de juego para una bola provisional desde
otro sitio que no sea el lugar de salida

I-68

30/5

30-3b/1

1-2/7

30/4

30/2.5

30-3b/2

30-3f/2

30-3f/4

30-3a/1

30-3f/13

30-3f/7

30-3f/2
30-31/8

30-3f/6

30-3f/1

30-3f/11

30-3f/1

30-3f/2

30-3f/2.5

33/3

10/4

Practica:

- Cuando esta permitido practicar entre
hoyos

- El jugador efectia un putt de practica
después de que él y su compafiero han
terminado el hoyo pero antes de que lo
hagan sus contrarios

- Eljugador, después de haber levantado su
bola, dropa una bola donde esta la de su
compafiero y juega un golpe de practica

- Jugador en una competicién Cuatro Bolas
practica el putt en el green del dltimo
hoyo jugado después de que su
compafiero haya jugado desde el siguiente
lugar de salida

Tomar prestado el putter del compafiero

Vuelta estipulada en el Juego por Hoyos (Match
Play)

7-2/1

30/6

30-3f/7

30-3f/12
4-4b/1

2/2

FOUR-BALL (4BOLAS) STROKE PLAY (JUEGO POR

GOLPES)

Ver también FOUR-BALL (4 BOLAS) MATCH PLAY (JUEGO

POR HOYOS); FOUR-BALL STABLEFORD

Aplicacion de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

Bandera atendida por el compaifiero sin
autorizacion expresa del jugador; la bola golpea
a la bandera o al compafiero

Compafiero permanece en una extension de la
linea de juego del jugador detras de la bola

Efecto de las penalidades en Juego por Hoyos
(Match Play) cuatro-bolas

Ejemplos de decisiones cuando se juega
simultdaneamente Cuatro Bolas Juego por Golpes
(Stroke Play) y competicion individual

El competidor levanta un impedimento suelto
del bunker cuando su bola y la de su compafiero
estan en el mismo bunker

El jugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su contrario,
compafiero competidor o compaiiero

Infraccién de la Regla de 14 palos en Juego por
Golpes (Stroke Play) descubierta en el hoyo 8;
donde se aplica la penalidad

Jugador ausente se une al compafiero después
de que el compafiero-competidor juegue desde
el lugar de salida pero antes de que lo haga su
compafiero

Jugador que juega a distinto sitio del agujero
para ayudar al compafiero

Orden de juego entre compaiieros:
- Hasta qué punto puede un bando jugar en
el orden que consideren mejor

33-1/12

17-3/4

30-3f/13

30-3/2

31/1

31-8/1

1-2/3.5

4-43/10

31-2/1

30-3f/6

31-4/2



FOURSOMES

- Jugador que renuncia a su turno de juego;
circunstancias bajo las que puede
completar el hoyo

Practica:

- Cuando esta permitido practicar entre
hoyos

- El jugador, después de haber levantado su
bola, dropa una bola donde esta la de su
compafiero y juega un golpe de practica

- Jugador en una competicién Cuatro Bolas
practica el putt en el green del dltimo
hoyo jugado después de que su
compafiero haya jugado desde el siguiente
lugar de salida

Resultado neto negativo o cero

Significado de handicap:
- Significado de “Handicap”
- Significado de “handicap” cuando no se
utiliza el handicap completo

Tarjeta de resultados:

- Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; resultados del bando cambiados
en un hoyo pero sin ventaja para el bando

- Duplicado de la tarjeta entregado cuando
se pierde el original

- El competidor anota el resultado en un
hoyo que no ha terminado

- El resultado bruto del compafiero con el
mejor resultado neto, no anotado en la
tarjeta

- Resultado bruto mas bajo atribuido a
compafiero equivocado

Vuelta estipulada en el Juego por Golpes (Stroke
Play)

FOUR-BALL STABLEFORD

31-4/1

7-2/1

30-3f/7

30-3f/12
2-1/2

6-2/1

6-2b/0.5

32-2a/1
6-6a/7

31-7a/1

31-3/1

31-7a/2

3/3

Ver también FOUR-BALL (4 BOLAS) MATCH PLAY (JUEGO
POR HOYOS); FOUR-BALL (4BOLAS) STROKE PLAY

(JUEGO POR GOLPES)
Cuando esta permitido practicar entre hoyos

Infracciéon de Regla por los dos compaiieros en
el mismo hoyo en Cuatro Bolas Stableford

Tarjeta de resultados:

- Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; los resultados del bando
cambiados en un hoyo con ventaja para el
bando

- Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; resultados del bando cambiados
en un hoyo pero sin ventaja para el bando

- Duplicado de la tarjeta entregado cuando
se pierde el original

FOURSOMES

Bola provisional en Foursome:
- Bola provisional jugada en Foursome por
compafiero a quien no le toca

7-2/1

32-2b/1

32-2a/2

32-2a/1

6-6a/7

29-1/4

- Juego de bola provisional en un Foursome
cuando el compafiero ya se ha adelantado

- Orden de juego para una bola provisional
desde otro sitio que no sea el lugar de
salida

- Quién juega la bola provisional en
Foursome

Cambiar de compafiero después de dar el
primer golpe en el lugar de salida

Contrario infringe las reglas:
- Jugadores que dejan de aplicar una
penalidad a sabiendas
- Jugadores que ignoran que se ha Incurrido
en penalidad
- Procedimiento para una reclamacion
vélida
Dropar la bola en competiciones Foursome

En Foursome los compafieros de bando sacan
en el mismo lugar de salida

En una competicion Foursome puede haber
restriccion acerca de quién juega en el primer
lugar de salida

Forma equivocada de juego utilizada para
decidir qué bando concede el partido

Foursome mixto en el que se usan diferentes
lugares de salidas para hombres y mujeres; el
golpe de salida va fuera de limites

Golpear la arena en bunker con el palo después
de no sacar la bola; Foursome por hoyos (Match
Play)

Juego por Golpes (Stroke Play):

- Firma de la tarjeta de resultados en
Foursome por golpes (Stroke Play)

- Jugador que juega fuera de barras en
Foursome por golpes (Stroke Play); el
compafiero vuelve a jugar el golpe

- Orden de juego en Foursome por golpes
(Stroke Play) cuando se juega bola
equivocada

Jugador falla la bola:
- Jugador que falla accidentalmente la bola
al jugar el golpe
- Jugador que falla intencionadamente la
bola para que su compafiero juegue sobre
el agua

Jugador que en un Foursome por hoyos (Match
Play) practica el putt en el green del hoyo
anterior después de que su compaiiero haya
salido del siguiente lugar de salida

Llevar los palos de compafieros en una bolsa

Los compafieros a quienes no correspondia
salen del lugar de salida en un Foursome Match
Play

Match foursome:

29-1/4.5

10/4

29-1/3

29/1

1-3/4
1-3/5

2-5/2
29/4

29-1/9

33-1/3.5

2-4/21

29/2

29/5

29/6

29-1/2

29-1/8

29-1/6

29-1/7

29/3
4-4a/4

29-2/1
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- Forma de juego errdnea utilizada en FUERA DE LIMITES
Match Play 6-1/1 Ver también BOLA PROVISIONAL; MARCAR Y DEFINIR EL
- Partido decidido por acuerdo de los CAMPO; OBJETOS QUE DEFINEN EL FUERA DE LIMITES,

;uga}dores después de jugarlo en forma VALLAS, LINEAS, MUROS O ESTACAS
errénea 33-1/4

4 s Al aliviarse de una obstruccién inamovible
Orden de juego entre compaiieros:

- Bola Jugads desoe fueradst Nigar desalida incidentalmente se alivia de una valla de limites 24-2b/6
en Foursome por hoyos (Match Play) 29-1/1 Bola movida dentro de limites por la corriente
- Foursome mixto en el que se usan de agua en obstaculo de agua lateral 26-1/8

diferentes lugares de salidas para hombres

y mujeres; el golpe de salida va fuera de Bola Provisional:
limites 29/2 - Anuncio de bola provisional 27-2a/1

- Bola provisional jugada desde un punto
mas cercano al agujero que la bola original
debido a que el jugador creia,
erréneamente, que su bola original, que

- Jugador que falla accidentalmente la bola

al jugar el golpe 29-1/6
- Jugador que falla intencionadamente la

bola para que su compafiero juegue sobre

el agua 29-1/7 era visiblt?, .estab.a fuera de limites 27-2¢/3
- Jugador que juega fuera de barras en - Bola provisional jugada por error creyendo
que es la original 27-2b/7

Foursome por golpes (Stroke Play); el

compafiero vuelve a jugar el golpe 29-1/2
- Orden de juego en Foursome por golpes

(Stroke Play) cuando se juega bola

equivocada 29-1/8
- Orden de juego si el jugador mueve

accidentalmente la bola después de

- Bola provisional levantada por error
creyendo que la original estd dentro de
limites 27-2b/8
- Bola provisional utilizada como segunda
bola cuando no se puede determinar si la
bola original esta fuera de limites 3-3/1
preparar el golpe 29-1/5 - Jugador c!ut? juega bol}a F!rovisionél a falta
- Quién juega la bola provisional en de conocimiento o prac‘flca seguridad de
Foursome 29-1/3 que la bola original estd perdida o fuera

- Un bando sale en tres hoyos en orden de limites 27-2a/3

incorrecto y entonces se hace la - La bola provisional no puede distinguirse
reclamacién 29-2/2 de la original 27/11
- Quién juega la bola provisional en
Reclamaciones y disputas en Foursome Match: Foursome 29-1/3
- Procedimiento para una reclamacion - Sejuegan tres bolas desde el mismo
vélida 2-5/2 punto; solamente la segunda bola era una
- Un bando sale en tres hoyos en orden bola provisional 27-2a/4
incorrecto y entonces se hace la L.
reclamacién 29-2/2 Bola que va a reposar fuera de limites:
- Bola arrastrada fuera de limites por la
Significado de “handicap”: corriente en obstdculo de agua 26-1/7
- Significado de “handicap” 6-2/1 - Bola dropada queda en reposo y a
- Significado de “hdndicap” cuando no se continuacién rueda fuera de limites 20-2¢/3.5
utiliza el handicap completo 6-2b/0.5 - Bola enviada dentro de limites por causa
Tarjeta de resultados: ajena yjugac!a; el caddie conocia la accion
de la causa ajena 15/9

- Duplicado de la tarjeta entregado cuando

se pierde el original 6-6a/7
- En un Foursome por golpes (Stroke Play)

un competidor anota un handicap

incorrecto para su comparfiero, error

descubierto después de cerrar la

competicién 6-2b/2.5
- Tarjetas devueltas con demora debido a

- Bola equivocada encontrada fuera de

limites jugada bajo el procedimiento de

golpe y distancia; después se encuentra la

bola original dentro de limites 15/12
- Bola equivocada enviada fuera de limites;

se juega otra bola de acuerdo con la Regla

27-1; la bola original es encontrada en las

- . - proximidades 15/11
que del Comité no avisé a los jugadores ,
donde entregarlas 6-2b/4 - Bola falla(?a .en el tee y después golpeada
fuera de limites 20-5/1
Vuelta estipulada (cuando comienza y termina): - Bola jugada a fuera de limites desde lugar
- Vuelta estipulada en el Juego por Golpes de salida equivocado no reclamado 11-5/3
(Stroke Play) 3/3 - Bola jugada desde el bunker va fuera de
- Vuelta estipulada en el Juego por Hoyos limites o se pierde; el jugador prueba las
(Match Play) 2/2 condiciones del bunker o alisa pisadas
antes de dropar otra bola 13-4/37
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- Bola jugada desde el lugar en que la bola
original fue desplazada fuera de limites
por un vehiculo de mantenimiento

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
va a parar fuera de limites

- Bola lanzada dentro de limites por causa
ajena y jugada, ni el jugador ni su caddie
se dieron cuenta de la accién de la causa
ajena

- Bola movida accidentalmente en el
retorno del palo después de fallar el golpe;
la bola va a parar fuera de limites

- Bola original fuera de limites; bola jugada
bajo procedimiento de golpe y distancia se
cae del tee al preparar el golpe

- Bola perdida en tuberia de drenaje
subterranea

- Bola que entra en una madriguera desde
dentro del campo pero queda en reposo
fuera de limites

- Bola que golpea accidentalmente al
contrario, que estaba fuera de limites, y se
queda fuera de limites

- Bola que se mueve después de preparar el
golpe y va a parar fuera de limites

- El caddie del contrario levanta la bola del
jugador que podia estar fuera de limites o
no

- El jugador, después de haber levantado su
bola, dropa una bola donde esta la de su
compafiero y juega un golpe de practica

- En lugar de dropar la bola para evitar que
ruede al agua, colocarla en el talud del
obstéculo de agua

- Explicacion de las opciones de juego de las
Reglas 26-2a y 26-2b

- Foursome mixto en el que se usan
diferentes lugares de salidas para hombres
y mujeres; el golpe de salida va fuera de
limites

- Golpe jugado con la bola situada fuera de
limites

- Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible

- Jugador que procede bajo la Regla 20-5
dropa la bola en diferente parte del campo

- La bola del jugador golpea a su caddie que
estd fuera de limites y queda fuera de
limites

- La bola del jugador golpea a su caddie y
queda en reposo fuera de limites

- La bola original y la provisional estan fuera
de limites

Comprobacidn de la situacion de la bola del
contrario antes de Jugar

Condicion u objeto fuera de limites:

- Bola en tuberia de drenaje debajo del
campo; la entrada de la tuberia esta fuera
de limites

- Bola perdida en tuberia de drenaje
subterranea

20-7/1

11-4b/6

15/10

18-2a/22

11-3/3

24-3b/1

25-1b/24

19-3/1

18-2b/9

18-3b/5

30-3f/7

26-1/10

26-2/1

29/2
15/6
33-8/43

20-5/2

19-2/4
19-2/2

27-2¢/4

9-2/16

24-2b/12

24-3b/1

Bola que entra en hoyo hecho por animal
de madriguera desde fuera de limites y
queda en reposo dentro de estos

Estatus de cosas en crecimiento
enraizadas dentro de Area
Medioambientalmente Sensible
Interferencia por un objeto artificial
inamovible situado fuera de limites
Mejorar el espacio para efectuar el swing
moviendo un objeto fijo en crecimiento
situado fuera de limites

Objeto artificial movible situado fuera de
limites

Obstaculo de agua sin marcar

Parte de una valla situada fuera del campo
se inclina sobre la linea de fuera de limites
e interfiere con el swing

Quitar impedimentos sueltos que estan
fuera de limites

Golpe de salida que por error se cree fuera de
limites levantado; el competidor juega otra bola
desde el tee

Jugador que entra en un drea medio
ambientalmente sensible para recuperar una

bola

La bola del jugador golpea a su caddie que esta
fuera de limites y queda en reposo dentro del
campo

Objetos que definen el fuera de limites:

Al aliviarse de una obstruccién inamovible
incidentalmente se alivia de una valla de
limites

Bases de cemento de postes de valla de
limites

Bola levantada y dropada de acuerdo con
la Regla de obstruccién por una estaca de
fuera de limites

Considerar la bola dentro de limites
mientras no esté al otro lado de la pared
que los define

Cuando una bola situada dentro de una
valla de limites esta fuera de limites
Definicién de un recinto de agua
adyacente al campo

Escalones unidos a valla de limites
Establecer la linea de limites dentro de la
valla de la propiedad

Estacas de limites no relacionadas con el
juego del hoyo que se esta jugando

Fuera de limites interno entre hoyos
Jugador que quita un poste de fuera de
limites en la linea de juego pero lo repone
antes de jugar

Limites alterados al quitar sin autorizacién
una estaca de sefializacion de limites
Marcaje de areas medio ambientalmente
sensibles

Mejorar la posicién de la bola doblando
una valla de fuera de limites

25-1b/23

33-8/44.5

24-2b/21

13-2/19
24-1/3
26/3
13-2/20

23-1/9

18-2a/11

33-8/42

19-2/3

24-2b/6

24/3

18-2a/3

33-23/16
27/19

33-2a/11
24/1

33-2a/15
24/5
33-2a/12
13-2/25
33-2a/19
33-8/41

13-2/18
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GOLPE

- Mover la bola situada contra una valla

golpeando el otro lado de la valla 14-1/5
- Parte de la valla de limites dentro de la

linea de limites 24/4
- Puerta en valla de fuera de limites 27/18
- Quitar una estaca de fuera de limites que

interfiere en el swing 13-2/17
- Soportes en angulo y vientos de alambre

que soportan la valla de limites 24/2

- Tuberia al descubierto préxima y paralela
a valla de limites causa problemas;
procedimiento sugerido 33-2a/1

Regla local:
- Carretera publica considerada fuera de
limites divide el campo; consideracién de
una bola que cruzo la carretera 27/20
- Considerar la bola dentro de limites
mientras no esté al otro lado de la pared

que los define 33-2a/16
- Estacas de limites no relacionadas con el

juego del hoyo que se esta jugando 24/5
- Fuera de limites interno se aplica sélo para

la salida del lugar de salida 33-2a/14

- Lugar de salida declarado como campo

para la salida y fuera de limites después de

ésta 33-2a/13
- Regla local que considera fuera de limites

la bola que cruza éstos y queda en reposo

dentro del campo 33-8/38
Sustitucién de la bola cuando se vuelve a dropar 20-6/4
GOLPE

Ver también BOLA EN MOVIMIENTO GOLPEADA POR EL
PALO; BOLA EQUIVOCADA; CONCESION; DISPOSITIVOS
ARTIFICIALES, EQUIPQOS INSOLITOS Y USO DE LOS
MISMOS; GOLPE CANCELADO O RECLAMADO; GOLPE Y
DISTANCIA;HANDICAP (COMPETICION) Y GOLPES DE
HANDICAP; PRACTICA; SWING DE PRACTICAS

Bola Oculta:
- Jugador que al jugar su bola desaloja una
bola escondida 15/2
- Un swing de practica desaloja bola
abandonada 7-2/7

Bola que se mueve durante la subida del palo y
es golpeada mientras contintia moviéndose 14-5/1

Competidor informado erréneamente de que
cancele el golpe 34-3/1.3

Ejecutar un golpe a una bola que oscila 14-5/2

Explicacién de “Golpes Jugados al Continuar el
Juego de un Hoyo” 7-2/1.7

Fallar el golpe:
- Bola movida accidentalmente en el
retorno del palo después de fallar el golpe;

la bola va a parar fuera de limites 18-2a/22
- Golpe fallado a bola equivocada 15/1
- Golpe que falla la bola; luego la bola es

accidentalmente golpeada y cae del tee 11-3/1

I-72

- Jugador que falla accidentalmente la bola
al jugar el golpe

- Jugador que falla intencionadamente la
bola para que su compafiero juegue sobre
el agua

- Jugador que falla la bola y la declara
injugable

Golpe concedido por el caddie

Golpe ejecutado:

Continuar el juego de un hoyo en el Juego
por Hoyos (Match Play) después de
decidido el resultado del hoyo

Golpear una bola de plastico antes de jugar
su bola en juego

Golpear una bola de practicas para
devolverla al campo de practicas

Golpear a la bola mas de una vez:

- Bola que cae sobre la cara del palo
después de un golpe y queda adherida al
mismo por el barro

- Bola que golpea una tuberia y de rebote es
desviada por la cara del palo

- Bola que queda adherida a la cara del palo
después de un golpe

Golpear Limpiamente a la Bola:

- Bola desplazada del borde del agujero por
golpe de enfado

- Bola jugada a fuera de limites desde lugar
de salida equivocado no reclamado

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
en Foursome por hoyos (Match Play)

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
va a parar fuera de limites

- Cabeza del palo separada de la varilla en la
bajada

- Eljugador sostiene el palo con la mano
izquierda y mueve la bola golpeando con
la otra mano la varilla

- El palo se rompe en la bajada; se termina
el swing pero se falla la bola; la cabeza del
palo cae y mueve la bola

- Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible

- Golpear la bola con movimiento tipo billar

- Golpear la bola con tan solo un centimetro
de subida de palo

- Golpear la bola hacia un lado después de
marcar su posicion, en lugar de levantarla

- Golpear la rama de un arbol para mover
una bola alojada mas arriba en la misma

- Golpear una bola de practicas para
devolverla al campo de practicas

- Jugador encuentra una bola y la golpea
hacia el jugador que la perdié

- Jugador que golpea por enfado una bola
del grupo que le sigue

- Jugar un golpe con la parte de atras de la
cabeza del palo

- Laintencién de golpear la bola cesa
durante el movimiento del palo hacia la

29-1/6

29-1/7

28/7
2-4/3.5

7-2/1.5
7-2/4

7-2/5

14-4/1
14-4/2

1-4/2

18-2a/23
11-5/3
29-1/1
11-4b/6

14/3

14-1/6

14/5

33-8/43
14-1/2

14-1/4
20-1/22
14/7
7-2/5
7-2/5.5
1-4/4

14-1/1



GOLPE CANCELADO O RECLAMADO

bola; el palo no se para, pero la trayectoria
de la cabeza del palo es alterada para
evitar golpear la bola

- Mover la bola situada contra una valla
golpeando el otro lado de la valla

- Palo detenido en la bajada por causa
distinta a la voluntad del jugador

- Palo que se rompe en la bajada; se detiene
el swing justo antes de llegar a la bola; la
cabeza del palo cae y mueve la bola

- Palo que se rompe en la subida; swing
terminado

- Patear con el extremo opuesto del putter

- Rama rota al subir el palo y el swing se
interrumpe

- Utilizar mas de un palo para efectuar un
golpe

Jugador golpea detras de la bola y al continuar
el golpe golpea la bola en movimiento

Jugador que da un golpe a un trozo de una bola
abandonada que se habia roto en pedazos

Mientras juega el golpe el jugador mantiene un
paraguas sobre su cabeza

Significado de dafios producidos en el “Curso
Normal del Juego”

Sostener la bandera con una mano y patear con
la otra

Swing de practicas:
- Bola en juego movida accidentalmente por
swing de practica
- Bola movida accidentalmente en swing de
practica antes de salir del lugar de salida
- Un swing de practica desaloja bola
abandonada

GOLPE CANCELADO O RECLAMADO

14/1.5
14-1/5

14/1

14/4

14/2
14-1/3

13-2/14.5

14-1/7

14-4/3

15/3

14-2/2

4-3/1

17-1/5

18-23/20
18-2a/19

7-2/7

Ver también BOLA DESVIADA O DETENIDA; GOLPE Y
DISTANCIA; LUGAR DE SALIDA'Y MARCAS DEL LUGAR DE
SALIDA; ORDEN DE JUEGO; ORDEN DE JUEGO EN

FOURSOMES Y THREESOMES

Bola provisional jugada fuera de turno:
- Bolas provisionales jugadas fuera de turno
desde el lugar de salida
- Orden de juego para una bola provisional
desde otro sitio que no sea el lugar de
salida

Bola que golpea después de un golpe al
contrario, su caddie o equipo:
- Bola desviada o detenida por carro
compartido por dos jugadores
- Bola que golpea accidentalmente al
contrario, que estaba fuera de limites, y se
queda fuera de limites
- La bola del jugador golpea el carrito del
contrario o del compafiero-competidor y
después su propio carrito

10-3/1

10/4

19/1

19-3/1

19-3/3

Competidor juega fuera de turno en lugar
distinto al lugar de salida y pone otra bola en
juego en el punto donde dio el golpe anterior

Competidor que en el Juego por Golpes juega
desde lugar equivocado basado en una decision
incorrecta; procedimiento para el competidor
cuando es descubierto el error

Cuando esta permitida la cancelacion y
repeticion de un golpe:

- Bandera clavada en el green lejos del
agujero por un “Gracioso”

- Jugador que falla el golpe por haber sido
distraido por una bola que se le cae a otro
jugador

- Regla local para bola desviada por cabeza
de aspersor

Después de un golpe en el green:

- Al quitar la bandera el que la atendia, se
desprende un tapon del extremo del palo
y desvia la bola

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en green por compaiiero-competidor

- Bola jugada en green desviada por causa
ajena en movimiento; golpe no repetido

- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento
desvia seguidamente la bola en
movimiento

- Bola que se le cae al contrario o al
compafiero-competidor en el green y cae
sobre la bola en movimiento del jugador

- El contrario o el compafiero-competidor
que atiende la bandera para el jugador no
la quita; la bola del jugador golpea a la
bandera

- Enel green un perro coge o desvia la bola
jugada desde el mismo green

- Jugador que levanta su bola en green y la
deja a un lado; la bola de un contrario o
compafiero-competidor jugada a
continuacion desde el green golpea a la
bola del jugador

- La bola golpea el forro del agujero que se
sale al levantar la bandera

Golpe jugado desde fuera del lugar de salida o
desde un lugar de salida equivocado en Match
Play:

- Bola jugada a fuera de limites desde lugar
de salida equivocado no reclamado

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
en Foursome por hoyos (Match Play)

- Jugador que tiene el honor juega desde
fuera del lugar de salida; orden de juego si
el contrario requiere al jugador a cancelar
el golpe

Golpe jugado fuera de turno en Match Play:

- Bando que juega fuera de turno desde el
lugar de salida; los contrarios requieren
que uno del bando repita el golpe pero el
otro no

27/17

34-3/3.3

1-4/3

1-4/1

33-8/12

17/9
19-1/5

19-1/3

16-1b/3

19-5/1.7

17-3/2

19-1/7

19-5/1

17/8

11-5/3

29-1/1

11-4a/1

30-1/1
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GOLPE Y DISTANCIA

- Continuar el juego con la bola provisional
sin buscar la original

- En Match Play el jugador arregla sus
pisadas después de haber jugado en
bunker fuera de turno; el contrario le hace
repetir el golpe y tiene que dropar en la
zona alisada

- Jugador a quien se requiere para que
levante su bola que interferia, en lugar de
levantarla juega fuera de turno

- Jugador que juega fuera de turno desde el
lugar de salida en un tres bolas por hoyos
(Match Play)

- Peticion al jugador de que repita el golpe
retirada después de que el contrario
juegue su golpe

- Procedimiento para que el arbitro
determine qué bola estd mas lejos del
agujero

Error del Comité:
- Competidor informado erréneamente de
que cancele el golpe
- Jugador que en el Juego por Hoyos juega
desde lugar equivocado basado en una
decision incorrecta; procedimiento para el
Jugador cuando es descubierto el error

La bola se parte en pedazos como resultado de
botar en un camino de carros pavimentado

Regla local:
- Obstrucciones temporales inamovibles
(lineas eléctricas y cables temporales)
- Regla local para bola desviada por cable
eléctrico

GOLPE Y DISTANCIA

Bola abandonada:

- Bola abandonada considerada injugable y
jugada bajo el procedimiento de golpe y
distancia; se encuentra entonces la bola
original

- Bola abandonada encontrada fuera de
limites jugada bajo el procedimiento de
golpe y distancia; después se encuentra la
bola original dentro de limites

Bola considerada injugable:

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en obstaculo de agua; el jugador
decide no jugar la bola y desea proceder
bajo la Regla de obstaculo de agua

- Bola declarada injugable; el lugar donde se
dio el golpe anterior estd mas cerca del
agujero

- Cuando es necesario encontrar e
identificar una bola declarada injugable

- Jugador considera la bola injugable en
blinker, anuncia su intencidn de proceder
bajo la Regla 28a fuera de blnker y luego
rastrilla el binker en su nueva linea de
juego

I-74

27-2b/1

13-4/39

10-1c/2

30-2/1

10-1¢/1

10-1b/1

34-3/1.3

34-3/3

5-3/4

Ap. I-B-7b

33-8/13

28/14

15/12

28/4.5

28/8

28/1

13-4/35.8

- Jugador que falla la bola y la declara
injugable

- Un jugador declara una bola injugable por
segunda vez y desea proceder de acuerdo
con la opcidn de golpe y distancia después
de dropar una bola de acuerdo con otra
opcidn de bola injugable

- Un jugador juega segundo golpe, declara
la bola injugable y vuelve al lugar de salida

- Volverse atras de acuerdo con la Regla de
injugable

Bola jugada desde el lugar de salida fuera de
turno abandonada y se juega otra en orden
correcto

Bola movida, levantada o tocada:

- Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua

- Bola en bunker se mueve mas cerca del
agujero cuando se quita una obstruccion y
la bola no permanecera en reposo cuando
se reponga; todas las demas partes del
bunker estan mas cerca del agujero

- Bola movida accidentalmente en swing de
practica antes de salir del lugar de salida

- Bola movida dentro de limites por la
corriente de agua en obstaculo de agua
lateral

- Bola provisional levantada siendo bola en
juego; el jugador juega desde lugar
equivocado

- Bola que cae del tee cuando el golpe la
toca justamente es levantada y
acomodada de nuevo en el tee

- Golpe de salida que por error se cree fuera
de limites levantado; el competidor juega
otra bola desde el tee

- Golpe que falla la bola; luego la bola es
accidentalmente golpeada y cae del tee

- Jugador que falla el golpe de salida
acomoda la bola mas baja antes de jugar el
siguiente golpe

Bola original no encontrada:

- Bola dropada segun la regla de obstaculo
de agua sin que sepa o sea practicamente
seguro que esta en el obstaculo; entonces
se encuentra la bola original

- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original esta perdida en terreno en
reparacion

- Bola dropada y jugada en la zona donde se
perdid la original

- Bola jugada de acuerdo con Regla de bola
perdida en terreno en reparacion después
de jugar otra bola bajo golpe y distancia

- Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos cuando ya se ha acomodado
otra bola en el lugar de salida

- Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos permitidos para su

28/7

28/6.5
28/6

28/5

10-2¢/1

26-1/7

20-3d/2

18-2a/19

26-1/8

27-2b/10

18-2a/2

18-2a/11

11-3/1

18-2a/1

26-1/3.7

25-1¢/2

27-1/3

15/8

27-1/1



GRAVE INFRACCION DE LAS REGLAS

blsqueda, después de haber dropado otra
bola; bola dropada jugada

- Bola original encontrada y jugada después
de ponerse en juego otra bola

- Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto

- Bola supuestamente perdida en bunker; el
competidor dropa otra bola en bunker y la
juega; la bola original es encontrada fuera
del bunker

- La bola original encontrada dentro de los
cinco minutos del periodo de bisqueda
después de dropada otra bola

- Un jugador, desconociendo que ha
embocado, pone otra bola en juego

Bola que rueda hacia el agujero al ser dropada
desde el lugar donde se jugé el golpe anterior

Bola sustituta jugada:

- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original esta perdida en terreno en
reparacion

- Bola dropada y jugada en la zona donde se

perdid la original

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin conocimiento o practica
seguridad de que la bola esta en el
obstaculo; después la bola original se
encuentra en el obstdculo

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstaculo

- Bola jugada de acuerdo con Regla de bola
perdida en terreno en reparacion después
de jugar otra bola bajo golpe y distancia

Competidor juega fuera de turno en lugar
distinto al lugar de salida y pone otra bola en
juego en el punto donde dio el golpe anterior

Fuera de limites:
- Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua
- Bola jugada desde el lugar en que la bola
original fue desplazada fuera de limites
por un vehiculo de mantenimiento

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida

va a parar fuera de limites

- Bola movida dentro de limites por la
corriente de agua en obstaculo de agua
lateral

- Bola original fuera de limites; bola jugada

bajo procedimiento de golpe y distancia se

cae del tee al preparar el golpe

- Golpe de salida que por error se cree fuera

de limites levantado; el competidor juega
otra bola desde el tee
- Jugador que procede bajo la Regla 20-5

dropa la bola en diferente parte del campo

27-1/2.3

15/5

27-1/2.5

20-7¢/3

27-1/2

1-1/2

20-2¢/1.5

25-1¢/2

27-1/3

26-1/4

26-1/3

15/8

27/17

26-1/7

20-7/1

11-4b/6

26-1/8

11-3/3

18-2a/11

20-5/2

Jugador que pretende jugar una bola provisional
pero no hay nadie presente para oir el anuncio

Obstaculo de agua:

- Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin conocimiento o practica
seguridad de que la bola esta en el
obstaculo; después la bola original se
encuentra en el obstdculo

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstdculo

- Bola jugada desde obstaculo viene a
reposar en el mismo obstdculo tras salir
del obstaculo

- Bola movida dentro de limites por la
corriente de agua en obstaculo de agua
lateral

- Bola que se supone que estd en obstaculo
de agua encontrada fuera después de
haber jugado otra bola bajo el
procedimiento de golpe y distancia

GRAVE INFRACCION DE LAS REGLAS
Ver también ACUERDO PARA EXCLUIR REGLAS;
ETIQUETA

Bola equivocada jugada al creer que es bola
provisional o segunda bola

Competidor que en el Juego por Golpes juega
desde lugar equivocado basado en una decision
incorrecta; procedimiento para el competidor
cuando es descubierto el error

Ejercer Influencia:

- Aplicacidn de la penalidad de
descalificacion en una competicion en la
cual no todos los resultados son usados
para determinar el ganador

- Bola deliberadamente desviada o detenida
en green por compaiiero-competidor

- El contrario o el compafiero-competidor
que atiende la bandera para el jugador no
la quita; la bola del jugador golpea a la
bandera

Etiqueta:

- Regla local para infracciones del cédigo de
deportividad o de la normativa de la
competicion

- Significado de “Seria Infraccién de
Etiqueta”

Grave infraccion a la Regla 1-2

Jugador que en el Juego por Hoyos juega desde
lugar equivocado basado en una decisién
incorrecta; procedimiento para el Jugador
cuando es descubierto el error

Jugar desde lugar equivocado:

27-2a/1.3

26-1/7

26-1/4

26-1/3

26-2/2

26-1/8

26/6

15/7

34-3/3.3

33/8

19-1/5

17-3/2

33-8/6

33-7/8
1-2/0.5

34-3/3

I-75

3I1ANI
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Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

Bola del competidor sacada de bunker por
compafiero-competidor al dar un golpe a
su bola

Bola dropada fuera de bunker bajo opcion
que obliga a dropar en bunker

Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original estd perdida en terreno en
reparacion

Bola dropada y jugada en la zona donde se
perdid la original

Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin conocimiento o practica
seguridad de que la bola esta en el
obstaculo; después la bola original se
encuentra en el obstdculo

Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstaculo

Bola jugada desde el lugar en que la bola
original fue desplazada fuera de limites
por un vehiculo de mantenimiento

Bola jugada desde terreno en reparacion
abandonada y alivio obtenido bajo la Regla
de terreno en reparacion

Bola jugada en green desviada por causa
ajena en movimiento; golpe no repetido
Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto

Bola supuestamente perdida en bunker; el
competidor dropa otra bola en bunker y la
juega; la bola original es encontrada fuera
del bunker

Directrices para determinar qué bola
cuenta cuando el jugador procede de
acuerdo con la Regla 3-3

Ejemplo de grave infraccion de la Regla de
obstéculo de agua lateral

Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible

Obstaculo de agua tratado como obstaculo
de agua lateral

Un jugador juega segundo golpe, declara
la bola injugable y vuelve al lugar de salida
Ventaja significativa ganada cuando
jugador juega golpe desde drea
medioambientalmente sensible definida
como obstéaculo de agua

Significado de “Seria Infraccion de Etiqueta”

I-76

20-7/2

18-4/2

28/10

25-1¢/2

27-1/3

26-1/4

26-1/3

20-7/1

18-2a/8.5

19-1/3

27-1/2.5

20-7¢/3

3-3/0.5
26-1/21
33-8/43
26-1/11

28/6

33-8/44
33-7/8

GREEN

Ver también AGUJERO; BANDERA; BOLA COLGANDO
DEL AGUJERO; GREEN EQUIVOCADO; INDICAR LA LINEA
DE PUTT; LINEA DE PUTT; MEJORAR EL REPOSO DE LA
BOLA, EL AREA DE LA COLOCACION, O SWING QUE
PRETENDE, O LA LINEA DE JUEGO O PUTT; TAPA DE

AGUIERO

Agua Accidental en el Green:

- Agua accidental en el green; dénde puede
aliviarse el jugador de la intervencidn si la
bola reposa en green y el punto mas
cercano de alivio esta fuera de green

- Agua accidental en green interviene entre
la bola que esta fuera de green y el
agujero

- Agua accidental en green visible cuando el
jugador camina al lado de la linea de putt
pero no en otro sitio

- Agua accidental en green; punto mas
cercano de alivio esta fuera de green

- Barrer o secar agua accidental de la linea
de putt

- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

Alinear el nombre de la marca de la bola con la
linea de putt al reponer la bola

Bandera:

- Bandera atendida por el contrario o
compafiero-competidor sin autorizacion
mientras la bola del jugador estd en
movimiento

- Contrario o compafiero-competidor
atiende la bandera sin autorizacién pero
cesa la atencion a peticion del jugador

- El que atiende la bandera la quitay la
mantiene vertical detras del agujero, su
extremo toca el green

- Sostener la bandera con una mano y
patear con la otra

Barro en la bola toca el green, pero la bola en si
no lo toca

Bola colgando del agujero:

- Bola colgando del borde del agujero cae
dentro después de que el jugador espere
40 segundos

- Bola colgando del borde del agujero
quitada por el contrario de su posicion
antes de que el jugador haya determinado
su situacion

- Bola colgando del borde del agujero se
levanta, se limpia y se repone; la bola cae
entonces en el agujero

- Bola del compafiero competidor quitada
del borde del hoyo por el competidor y no
repuesta

- Bola que cae dentro del agujero después
de la concesidn del siguiente golpe

- Eljugador salta cerca del agujero para
hacer caer la bola en el agujero

25-1b/10.5

25-1a/2

25/5
25-1b/10
16-1a/1

33/1

20-3a/2

17-2/2

17-2/1

17-1/4.5

17-1/5

16/1

16-2/1

16-2/2

16-2/0.5

3-2/1
2-4/2

1-2/4
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- La bola cae dentro del agujero después de Botella de bebida usada como nivel 14-3/12.5
| gol 18-2b/10
preparar el golpe / Caddle:
Bola desplazada del borde del agujero por golpe - Bola levantada en el green y colocada por
de enfado 18-2a/23 el caddie detras del marcador 20-4/2
Bl dasiieda:b HBtaHI g Bl o e - Caddie proyecta la sombra para indicar la
: g i linea de putt 8-2b/1
- Bola jugada en green desviada por causa ’ . .
L e : - El caddie de un competidor practica o
ajena en movimiento; golpe no repetido 19-1/3 e
- Bola levantada del green; bola repuesta PRl supsice delos gresn Ssantes
it A & 3 ! ; p . de una vuelta por golpes (Stroke Play) 7-1b/5
;men' o r; Sy :as Ia En Imowmlen - - El caddie raspa la superficie del green pero
esv.la .segm s e TE1b7S el jugador no obtiene beneficio de ello 16-1d/6
;n(ivlmlentah bia iugado desde f del -1b/ - El caddie toca el green para Indicar la linea
- Bolaque se habla jugado desde Tuera de de juego antes de que el jugador juegue
green desviada o cogida por un perro en el
green 19-1/6 desde fuera del green 8-2b/3
- En el green un perro coge o desvia la bola Como marcar un green que es una isla 33-2a/10
jugada desde el mismo green 19-1/7 . A .
- Jugador desvia a propésito la bola en Competidor que erréneamente sustituye la bola
movimiento de su compafiero en el green 1-2/7 en green; el error se descubre después de jugar
- Labola del competidor jugada desde el un golpe desde el siguiente lugar de salida 15-2/3
green golpea una bola en green Concesion:
perteneciente a un competidor que juega - Acuerdo para la concesién de putts cortos 1-3/2
en otro grupo 19-5/2 - Bola del contrario que, al quitarla después
- La bola del competidor jugada desde el de concesién del golpe, mueve la bola del
green toca, pero no mueve, la bola del jugador 18-2a/18
compafiero-competidor, también en green 19-5/4 - Bola que cae dentro del agujero después
Bola en reposo movida: de la concesidn del siguiente golpe 2-4/2
- Bola del contrario que, al quitarla después ) Fom;esmn d:' gu:;lpe recl'llazadta p.or‘ell
de concesion del golpe, mueve la bola del ]'uga oryretiraca por el contrario; e
jugador 18-22/18 jugador patea y falla 2-4/7
. . L - Cuando se considera que levantar la bola
- Bola movida accidentalmente con el pié al . .,
. ) . del contrario supone la concesién del
quitar un impedimento suelto en el green 23-1/11 sieuiente zolpe 2-4/a
- El jugador prepara el golpe, se retira, g, golp .
levanta la bola y la repone; entonces la - Cuando se considera que levantar la marca
bola se mueve ' 18-2b/8 del contrario supone la concesidn del
siguiente golpe 2-4/5
Bola entra en hoyo de animal de madriguera y - Eljugador concede a su contrario su
es encontrada bajo el green 25-1b/25 proximo golpe y quita la bola golpeandola
a lo largo de su propia linea de putt 16-1d/2
Bola I:\ralntaclla. do del borde del . - Eljugador concede el putt a su contrario y
B | ola io ganl. ° .e orde de afo’llljl::'f-"l se hace rodar o golpea la bola hacia él 16-1d/1
evtan a, se |m|p|a V_SE repone; fa bola cae 16-2/0.5 - Embocar después de la concesion del
entonces en el agujero ) -2/0. siguiente golpe 2-4/6
- Bola en green levantada porque el jugador - Jugador que concede el siguiente golpe del
teme que se pueda mover 16-1b/1

contrario y juega antes de que el contrario

pueda levantar la bola 2-4/8
- Jugador que concede el siguiente golpe del

contrario y luego emboca la bola de su

contrario 2-4/1
- Jugador que levanta la bola creyendo

erréneamente que le han concedido el

siguiente golpe 2-4/3

- Bola levantada en green, colocada delante

de la marca y luego retrasada a su posicién

original 16-1a/17
- Bola levantada en el green por el contrario

o compafiero-competidor mientras que la

bola del jugador estd en movimiento 16-1b/4

Bola pateada desde lugar equivocado, levantada

Y jugada del sitio correcto 20-7¢/2 El jugador patea con una mano y coge la bola

Bola que ayuda al juego: dentro del agujero con la otra 1-2/5
- Bola en green que ayuda a un compafiero-
competidor; como ha de proceder un
arbitro si el competidor no levanta la bola 22/7
- Un competidor exige que se deje como
estd una bola situada donde pueda
ayudarle 22/6

Equipos (Competicidn por):
- Si el capitan de un equipo que esta
autorizado para dar consejo puede ser
obligado mantenerse fuera del green 8-2b/4
- Un miembro del equipo del jugador que
estaba entre el publico, golpea una bola al

I-77
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green para mostrar al jugador como
recibe éste

Estatus de bola que toca el obstaculo de agua y
otra parte del campo

Estatus de un green doble correspondiente al
hoyo que no se esta jugando

Extension de la linea de putt detras de la bola:

- Compaiiero permanece en una extension
de la linea de juego del jugador detras de
la bola

- Significado de “Linea de Putt” en el
contexto de “colocacion a horcajadas o en
la Linea de Putt”

Four-ball (Cuatro Bolas) Match Play:

- En un Cuatro Bolas por hoyos (Match Play)
un jugador con un putt para empatar
levanta su bola por error debido a una
sugerencia de su contrario

- Jugador desvia a propdsito la bola en
movimiento de su compafiero en el green

- Renuncia al turno de patear en Cuatro
Bolas por hoyos (Match Play)

Frotar la bola contra el green para limpiarla

Hacer girar una bola en green sin marcar su
posicién

Jugador que presiona la bola contra la superficie
del green

Linea de putt:

- Agua accidental en green visible cuando el
jugador camina al lado de la linea de putt
pero no en otro sitio

- Barrer o secar agua accidental de la linea
de putt

- Caddie atendiendo la bandera indica al
jugador que apunte a su pie

- Caddie proyecta la sombra para indicar la
linea de putt

- El jugador camina sobre su linea de putt

- Jugador con derecho a patear se coloca en
la linea de putt de otro jugador

- Jugador que toca el green al indicar la
linea de putt de su compafiero o
incidentalmente toca su linea de putt

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compaiiero
competidor

- Proteger la linea de putt del viento

- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

- Quitar rocio o escarcha de la linea de putt

- Setas creciendo en la linea de putt

- Significado de “Linea de Putt” en el
contexto de “colocacion a horcajadas o en
la Linea de Putt”

I-78

8-1/23

26/1.5

25-3/1

30-3f/13

16-1e/1

30/5
1-2/7
30-3b/2
16-1d/5

18-2a/33

1-2/9

25/5
16-1a/1
8-2b/2

8-2b/1
16-1a/12

30-3b/1

30/2.5

16-1a/13

1-2/1

1-2/2

33/1
16-1a/3
16-1a/15

16-1e/1

- Tapa de un agujero hundida o
sobresaliente en la linea de putt

Mapa del green indicando la posicion del
agujeroen el lugar de salida

Marcador de bola:

- Bola levantada en green, colocada delante
de la marca y luego retrasada a su posicién
original

- Bola levantada en el green y colocada por
el caddie detras del marcador

- Bola repuesta en el green, pero no se quita
el marcador y la bola después se mueve

- Colocar un objeto para marcar la posicion
de la bola en otro lugar que no sea detras
de la bola

- Cuando se considera que levantar la marca
del contrario supone la concesidn del
siguiente golpe

- Marcador de bola aplastado por el
contrario

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador después
de haber movido impedimentos sueltos

- Meétodo usado para marcar la posicién de
la bola

Marcas de Clavos:

- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt

- Eljugador y su contrario o compafiero
competidor se ponen de acuerdo para que
cada uno repare las marcas hechas por
clavos en la linea de putt del otro

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compaiiero
competidor

- Marca de clavo en la linea de putt
aplastada al arreglar una tapa de agujero
anterior

- Marca de clavo en la linea de putt
reparada durante la reparacion de un
pique de bola

- Reparacion de los dafios de marcas de
clavos alrededor del agujero

Mover o levantar la bandera que no esta en el
hoyo con el fin de evitar que la bola la golpee:
- Bandera quitada colocada en el suelo

seguidamente levantada

Palo usado como plomada

Pique de la Bola:
- Impacto de bola situado en forma que
ayuda al contrario
- Marca de clavo en la linea de putt
reparada durante la reparacion de un
pique de bola

16-1¢/3

33/6

16-1a/17
20-4/2

20-4/1

20-1/19

2-4/5

20-1/6.5

20-1/12

20-1/16

13-2/36

1-3/3

16-1a/13

1-2/1

16-1a/16.5

16-1a/16

16-1c/4

17-1/7
14-3/12

16-1¢/2

16-1a/16



GREENKEEPER (CUIDADOR DE CAMPQ) Y HOYO HECHO POR GREENKEEPER

Pigue de bola que esta parcialmente
dentro y parcialmente fuera de green, en

la linea de juego 16-1¢/1.5
- Reparar impactos de bola por segunda vez 16-1c/1
Practicar putt:
- El jugador practica el putt fuera del green
mientras espera su turno 7-2/3
- Jugador en una competicién Cuatro Bolas
practica el putt en el green del dltimo
hoyo jugado después de que su
compafiero haya jugado desde el siguiente
lugar de salida 30-3f/12
- Jugador practica con un palo de otro
jugador 4-4a/13
- Patear en la calle mientras se espera para
jugar a green 7-2/2
Probar la humedad de la superficie del green
detras de la bola 16-1d/4
Recolocar el agujero:
- Agujeros cambiados de sitio y/o barras de
salida movidas durante una vuelta en
Juego por Golpes (Stroke Play) 33-2b/1
- El Comité desea mover un agujero durante
una vuelta en Juego por Golpes debido a la
dificultad de su posicién 33-2b/1.5
- Recolocar el agujero después que una bola
repose cerca de él en el green 33-2b/2
Regla local:
- Obstrucciones inamovibles préximas al
green Ap. |-B-6
- Regla local obligando al jugador a jugar
fuera de turno en green 33-8/7
- Regla local para clarificar el estatus de
material similar a la arena 33-8/40
- Regla local para green provisional suprime
el requisito de embocar 33-8/1
- Regla local permitiendo alivio de surcos
que rodean el green 33-8/24
- Regla local prohibiendo dropar en
antegreen cuando la bola estd en green
equivocado 33-8/33
Reponer la Bola:
- Alinear el nombre de la marca de la bola
con la linea de putt al reponer la bola 20-3a/2
- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento,
pero levantada porque la bola en
movimiento podria golpearla 16-1b/2
- Bola levantada del green; bola repuesta
mientras otra bola esta en movimiento
desvia seguidamente la bola en
movimiento 16-1b/3
- Bola levantada y repuesta; entonces rueda
y golpea a bola en el green 19-5/1.5
- Bola repuesta en el green, pero no se quita
el marcador y la bola después se mueve 20-4/1
- Bola repuesta en lugar equivocado en el
green y embocada 20-7¢/1

- El jugador repone su bola en el punto del
que la levanto haciéndola rodar con un
palo

GREEN EQUIVOCADO

Estatus de un green doble correspondiente al
hoyo que no se esta jugando

Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

Regla local prohibiendo dropar en antegreen
cuando la bola esta en green equivocado

Si el jugador puede dropar una bola dentro de
un drea donde el juego esta prohibido

16-1d/3

25-3/1

24-2b/2

33-8/33

20-7/3

GREENKEEPER (CUIDADOR DE CAMPO) Y HOYO

HECHO POR GREENKEEPER

Arbol caido en proceso de ser retirado

Bola jugada desde el lugar en que la bola
original fue desplazada fuera de limites por un
vehiculo de mantenimiento

Dos agujeros en el mismo green en campo de 9
hoyos

Empleado del campo rastrilla un bunker
mientras la bola estd en él

Hoyos de aireacion

Hoyos hechos por greenkeeper (cuidador del
campo):
- Dos agujeros en el mismo green en campo
de 9 hoyos
- Explicacion del término "hoyo hecho por
cuidador del campo" en la definicién de
"Terreno en Reparacién”
- Hoyo de una estaca quitada que define un
obstéculo de agua
- Hoyos de aireacion
- Tapa de agujero hundida

Lie de la bola alterado en un bunker, previo a la
reanudacion del juego:

- Reanudacidn del juego desde donde fue
interrumpido; reposo de la bola alterado
por causas naturales

- Reposo de bola en bunker alterado antes
de la reanudacidn del juego

Palo queda inservible para el juego por causa
ajena o por el bando del contrario

Rodadas hechas por un tractor:

- Competidor que anuncia su intencion de
Jugar dos bolas; juega la bola original
antes de dropar la segunda bola; decide no
jugar la segunda bola

- Rodada hecha por tractor

Tapa de agujero hundida

25/7

20-7/1

16/7

13-2/4
25/15

16/7

25/14
25/18

25/15
25/17

6-8d/1

6-8d/2

4-3/9.5

3-3/7.5
25/16

25/17
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GRUPOS Y MODO DE AGRUPAR

GRUPOS Y MODO DE AGRUPAR
Ver también HORARIO DE SALIDA

Miembros del mismo equipo jugando como
compafieros-competidores intercambian
consejo 8-1/22

Formacion de grupos para desempate en Juego
por Golpes (Stroke Play) 33-3/4

Horario de salida:
- Horario de salida; jugador llega tarde pero
el grupo no puede tomar la salida por

demora en el juego 6-3a/4
- Horario de salida; todos los competidores

deben estar presentes 6-3a/2
- Jugadores que comienzan antes de tiempo 6-3a/5

Juego suspendido por el Comité:

- Juego suspendido por el Comité; jugador

desea practicar tras la reanudacion 7-2/12
- Opciones si se suspende el juego después

de que un componente del grupo ha

jugado desde un lugar de salida 6-8b/2
- Un competidor de un grupo termina el

hoyo después de que el juego haya sido

suspendido durante el juego del hoyo 6-8b/3
Los competidores sefialan los grupos y horarios
de salida 33-3/3
GUANTE
Ver también CINTA; EQUIPO
Cuando es equipo un guante usado para marcar 20-2a/7
Esparadrapo 14-3/8

Otro caddie o un amigo lleva los palos del
jugador mientras su caddie vuelve al lugar de
salida con el guante del jugador 6-4/4.5

HANDICAP (COMPETICION) Y GOLPES DE
HANDICAP

Ver también CIERRE DE LA COMPETICION;
RECLAMACIONES Y DISPUTAS; RESULTADOS Y TARJETA
DE RESULTADOS

Alteracion de la tabla de handicaps 33-4/1

Competicion four-ball handicap:

- Aplicacién de handicap erréneo por mala

informacién del Comité 33-1/12
- Determinacidn de la asignacion de

handicap en Cuatro Bolas por hoyos si un

jugador no puede competir 30-3a/3
- El resultado bruto del compafiero con el

mejor resultado neto, no anotado en la

tarjeta 31-3/1

Competicion Foursome handicap:
- Competidores en una competicion
Foursome no anotan los handicaps
individuales en la tarjeta 6-2b/4
- En un Foursome por golpes (Stroke Play)
un competidor anota un handicap

I-80

incorrecto para su comparfiero, error
descubierto después de cerrar la
competicion

Competicion Stableford, Contra Par o Contra
Bogey:

- Competicion Contra Bogey o Contra Par
handicap; anotacion de resultado bruto
inferior no afecta al resultado del hoyo

- Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; los resultados del bando
cambiados en un hoyo con ventaja para el
bando

- Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; resultados del bando cambiados
en un hoyo pero sin ventaja para el bando

- Competicion Stableford handicap; entrega
de resultado bruto inferior afecta
resultado del hoyo

- Competicion Stableford handicap; entrega
de resultado bruto inferior que no afecta
al resultado del hoyo

Competidor descalificado para la competicion
handicap reclama el premio scratch

Error del Comité:

- Aplicacién de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

- Aplicacion errénea de handicap afecta al
cuadro de partidos

- Competidor que gana una prueba con un
handicap incorrecto debido a error del
Comité; error descubierto varios dias
después

- El Comité aplica erréneamente el handicap
por lo que el jugador no recibe premio

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

Golpes de handicap:

- Punto de handicap aplicado por error en
hoyo en que no corresponde

- Punto de handicap extra tomado por error
en un partido; consideracion de
reclamacién posterior

- Reclamacion de punto de handicap
después de conceder el hoyo

- Se reclama punto de handicap en hoyo
equivocado; el error se descubre antes de
terminar el hoyo

Handicap erréneo:

- Aplicacién de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

- Competicion en la que se utilizan los dos
mejores resultados de cuatro para
determinar el ganador; competidor que
entrega su tarjeta con un handicap
superior

- El Comité aplica erréneamente el handicap
por lo que el jugador no recibe premio

- Enun Foursome por golpes (Stroke Play)
un competidor anota un handicap

6-2b/2.5

32-2a/5

32-23/2

32-2a/1

32-2a/3

32-2a/4

33-1/13

33-1/12

33-5/3

6-2b/3

33-5/2

6-2b/3.5

6-2a/2

2-5/13

6-2a/4

6-2a/3

33-1/12

6-2b/5

33-5/2



HIERBA Y CESPED

incorrecto para su comparfiero, error
descubierto después de cerrar la
competicion

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

- Handicap erréneo usado a sabiendas en
Juego por Golpes (Stroke Play); el error se
descubre después de cerrar la competicién

- Handicap erréneo usado en Juego por
Golpes (Stroke Play) por error; se descubre
después de cerrar la competicion

- Handicap erréneo usado en un partido por
equivocacion; el error es descubierto
después de anunciar oficialmente el
resultado

- Utilizacion de handicap mal ajustado en
Juego por Hoyos (Match Play)

Honor:
- Determinacién del honor en el Juego por
Hoyos (Match Play) con handicap
- Determinacién del honor en Stroke Play
con handicap

No determinar el handicap antes de empezar un
partido

Resultado neto negativo o cero

Significado de Handicap:
- Significado de Handicap
- Significado de “handicap” cuando no se
utiliza el handicap completo

HIERBA Y CESPED

6-2b/2.5

6-2b/3.5

6-2b/2

6-2b/1

6-2a/5

6-2a/6

10-1a/1

10-2a/1

6-2a/1
2-1/2

6-2/1

6-2b/0.5

Ver también CALLE Y AREA DE CESPED SEGADO A RAS;
MARCA DE CLAVOS; PROBAR LAS CONDICIONES (TEST

OR TESTING)

Apoyar el palo:

- Bola que se mueve cuando se apoya el
palo en hierba inmediatamente detras de
la bola

- Cuando se considera que el palo toca el
suelo cubierto de hierba en un obstéaculo
de agua

Bola movida:
- Bola movida verticalmente hacia abajo
- La bola se mueve después de que el
jugador ha hecho varios swings de practica
cerca de la bola y ha tocado hierba detras
de la misma

Bola que se encuentra en una zona cubierta de
hierba dentro de bunker declarada injugable

Bola situada fuera del terreno en reparacion
pero un arbol dentro de éste interfiere con el
area del swing

Césped elevado por tuberia enterrada
Cuando una bola esta empotrada en el terreno

Después del golpe:

18-2b/5

13-4/8

18/1

18-23/30

28/9

25-1a/1

24/14
25-2/0.5

- Bola jugada desde bunker a un talud de
hierba; el jugador golpea la arena con el
palo y entonces la bola rueda hasta el
bunker

- Jugador aplasta hierba mientras su bola
rueda hacia esa zona

Doblar hierba al quitar un impedimento suelto

En el lugar de salida:

- Jugador que después de fallar un golpe en
el lugar de salida aplasta irregularidades
del mismo antes de ejecutar el siguiente
golpe

- Romper un trozo de hierba detras de la
bola en el lugar de salida

Estatus de:

- Consideracion de un arbol en un bunker

- Estatus de planta no en crecimiento
dentro de un area de terreno en
reparacion

- Explicacion del término "hoyo hecho por
cuidador del campo" en la definicién de
"Terreno en Reparacién”

- Hierba cortada

Juntas de Tepes

Lie alterado al quitar estaca de control de
publico

Lie de bola en rough alterado por causa ajena;
lie original de la bola desconocido y punto
donde la bola reposaba no determinable

Linea de putt intencionadamente alterada al ser
pisada por el contrario o compafiero
competidor

Presionar contra la hierba al marcar la bola:

- Colocar un objeto para marcar la posicion
de la bola en otro lugar que no sea detras
de la bola

- Lie de la bola alterado en el acto de
marcar la posicion de la bola

Probar la hierba para determinar si es
impedimento suelto o no:
- Obijeto natural que interfiere con el swing
movido para determinar si esta suelto
- Penacho de hierba que se alza en linea de
putt cepillado para determinar si esta
suelto

Quitar hierba adherida a la bola

Regla local:

- Obstrucciones temporales inamovibles
(lineas eléctricas y cables temporales)

- Regla local considerando que la pared de
un bunker parcialmente cubierta de hierba
forma parte del bunker

- Regla local para taludes de bunker hechos
con tepes apilados

Significado de “mejorar” en la Regla 13-2

13-4/35.5

1-2/8
13-2/13

13-2/2

13-2/3

13/2

25/10.9

24/14
25/11

Ap. I-B-de

20-3b/3

20-3b/5

1-2/1

20-1/19

20-1/15.5

13-2/26

16-1a/11
21/2

Ap. I-B-7b

33-8/39.5

33-8/39
13-2/0.5

I-81
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HIERBAJO (MATOIJO)

Significado de “Unico propdsito de cuidar el
campo”

Talud de bunker o talud:

- Bola clavada en el talud de hierba de un
bunker o en su margen

- Regla local considerando que la pared de
un bunker parcialmente cubierta de hierba
forma parte del bunker

- Regla local para taludes de bunker hechos
con tepes apilados

Tocar hierba en un obstdculo con el palo en
swing de practica
HIERBAJO (MATOJO)

Bola en reposo movida por unos hierbajos que
lleva el viento

Objeto natural que interfiere con el swing
movido para determinar si estd suelto

HOJAS

1-2/0.7

25-2/5

33-8/39.5

33-8/39

13-4/4

18-1/6

13-2/26

Ver también ARBOL O ARBUSTO; ESTATUS DE OBJETOS

Barrer impedimentos sueltos de la linea de putt
con la palma de la mano

En un obstaculo la parte superior de una bola
estd tapada por hojas pero otra parte de la
misma se ve desde otro angulo

Jugador mueve impedimentos sueltos al
acercarse a la bola en el obstaculo.

Quitar agua accidental o impedimentos sueltos
en el green por el Comité

Regla local:
- Bunker cubierto de hojas; el jugador toca
las hojas al subir el palo
- Regla local autorizando alivio en el
recorrido por acumulacién de hojas

Significado de “mejorar” en la Regla 13-2

Tocar:
- Bunker cubierto de hojas; el jugador toca
las hojas al subir el palo
- Jugador toca el suelo del obstaculo
durante la busqueda de la bola en la
creencia que ella esta en el obstaculo
cubierta por impedimentos sueltos

HONOR

16-1a/9

12-1/3

13-4/13.5

33/1

13-4/33

33-8/31

13-2/0.5

13-4/33

12-1/4

Ver también JUGAR FUERA DE TURNO; ORDEN DE

JUEGO

Determinar el honor:

- Determinacion del honor en Cuatro Bolas
por hoyos (Match Play) cuando se juega a
suma y mejor

- Determinacién del honor en el hoyo
siguiente al que esta en disputa

- Determinacién del honor en el Juego por
Hoyos (Match Play) con handicap

I-82

30/3
10-1a/2

10-1a/1

- Determinacion del honor en Stroke Play
con handicap

- Jugador que tiene el honor juega desde
fuera del lugar de salida; orden de juego si
el contrario requiere al jugador a cancelar
el golpe

Los jugadores se ponen de acuerdo para no
salir en el orden establecido para ahorrar
tiempo.

HORARIO DE SALIDA

10-2a/1

11-4a/1

10-1a/3

Ver también CAMPO IMPRACTICABLE O CERRADO;

GRUPOS Y MODO DE AGRUPAR

Aplazamiento de un partido final por lesion de
un jugador

Aplicacion de la penalidad de descalificacion en
una competicién en la cual no todos los
resultados son usados para determinar el
ganador

Campo cerrado:
- Jugador que no llega a la hora; en ese
momento el campo esta cerrado
- Se empieza un partido ignorando que el
campo estaba cerrado

Cuando reanudar el juego después de una
suspension:
- Competidor que se niega a salir o se retira
a causa del mal tiempo; la vuelta es
cancelada mas tarde
- Jugador que no puede reanudar en el dia
establecido un partido suspendido
- Reanudacidn del juego; cuando los
jugadores deben estar presentes

Horario de salida; todos los competidores deben
estar presentes

Jugador ausente se une al compafiero después
de que el compafiero-competidor juegue desde
el lugar de salida pero antes de que lo haga su
compafiero

Jugador no puede jugar su partido en la fecha
indicada; se cambia la fecha y el jugador pide su
readmision

Jugadores que comienzan antes de tiempo

Jugadores no presentes en su hora de salida:

- Circunstancias que justifican suprimir la
penalidad de descalificacion por la Regla 6-
3a

- Horario de salida; en un partido ambos
jugadores llegan tarde

- Horario de salida; jugador llega tarde pero
el grupo no puede tomar la salida por
demora en el juego

- Horario de salida; todos los competidores
deben estar presentes

- Jugador que no llega a la hora; en ese
momento el campo esta cerrado

6-3a/1

33/8

33-3/2

33-2d/4

33-2d/3
6-8b/4

6-8b/9

6-3a/2

31-2/1

2-4/20
6-3a/5

6-3a/1.5

6-3a/3

6-3a/4
6-3a/2

33-3/2



HOYO SIN TERMINAR

- Los jugadores establecen el horario de

salida 33-3/1
- Significado de “Horario de Salida” 6-3a/2.5
Los competidores sefialan los grupos y horarios
de salida 33-3/3
Los jugadores establecen el horario de salida 33-3/1
Nota a la Regla 6-3:
- Horario de salida; en un partido ambos
jugadores llegan tarde 6-3a/3
- Horario de salida; todos los competidores
deben estar presentes 6-3a/2
- Jugador ausente se une al compafiero
después de que el compafiero-competidor
juegue desde el lugar de salida pero antes
de que lo haga su compafiero 31-2/1
Significado de “Horario de Salida” 6-3a/2.5

HORMIGAS Y HORMIGUEROS
Ver también IMPEDIMENTOS SUELTOS; INSECTOS

Estatus de hormiguero 23/5
Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacion 33-8/22
Situacion peligrosa:
- Significado de situacion peligrosa 1-4/11
- Situacion peligrosa; serpiente de cascabel
o abejas interfieren con el juego 1-4/10

HOYO EMPATADO
Ver también CONCESION; OMISION (NO COMPARECER)

Acuerdo entre los jugadores para dar como
empatado un hoyo:

- Jugador que esta de acuerdo con su
contrario que habian empatado el hoyo se
da cuenta después de que lo habia
ganado; el jugador hace entonces la
reclamacién

- Los jugadores acuerdan considerar un
hoyo empatado durante el juego del
mismo

- Los Jugadores incapaces de resolver un
problema de Reglas acuerdan considerar
el hoyo empatado

2-5/9

2-1/1.5

2-1/1

Bola colgando del borde del agujero quitada por
el contrario de su posicidn antes de que el

jugador haya determinado su situacion 16-2/2

Competicion four-ball:

- Aplicacién de la Regla 2-2 en Cuatro Bolas
por hoyos

- En un Cuatro Bolas por hoyos (Match Play)
un jugador con un putt para empatar
levanta su bola por error debido a una
sugerencia de su contrario 30/5

- Jugadores en bandos opuestos
intercambian sus bolas durante el juego de
un hoyo y sus compafieros levantan sus

30-3/3

bolas; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- Renuncia al turno de patear en Cuatro
Bolas por hoyos (Match Play)

Cuando se considera que levantar la marca del
contrario supone la concesion del siguiente

golpe

Determinacion del honor en el hoyo siguiente al
que esta en disputa

Horario de salida; en un partido ambos
jugadores llegan tarde

Informacion incorrecta:

- Eljugador da informacion equivocada que
hace que el contrario, que tiene
oportunidad de empate, levante su bola

- Informacién equivocada origina que el
contrario erréneamente piense que tiene
un putt para empatar; el contrario emboca
su putt y entonces se descubre el error

Jugador que se va del green bajo la impresion
errénea de que su compafiero empato el hoyo,
vuelve y patea para el empate

Jugador que tiene un Putt para Empatar el Hoyo
recibe Consejo de su Contrario

Resultado de un match cuando un jugador estd
dormie y el contrario concede el siguiente

golpe.

HOYO SIN TERMINAR
Ver también EMBOCADA Y EMBOCAR

Bola apoyada contra la bandera:
- Bola apoyada contra la bandera levantada
antes de embocarla
- Bola apoyada contra la bandera; se
concede el putt y se levanta la bola antes
de que el jugador pueda quitar la bandera

Bola del compafiero competidor quitada del
borde del hoyo por el competidor y no repuesta

Bola soplada dentro del agujero por competidor
no repuesta ni embocada

Dos bolas en juego, simultdneamente, en
diferentes hoyos

El jugador patea con una mano y coge la bola
dentro del agujero con la otra

El marcador anota un resultado erréneo a
sabiendas y el competidor lo sabe

Intencion de jugar dos bolas bajo la regla 3-3:

- Competidor que anuncia su intencion de
Jugar dos bolas; juega la bola original
antes de dropar la segunda bola; decide no
jugar la segunda bola

- Competidor que levanta la segunda bola

30-3¢/3

30-3b/2

2-4/5

10-1a/2

6-3a/3

9-2/6

9-2/14

30/4

2-2/1

2-3/2

17-4/1

17-4/2

3-2/1

3-2/2

1-1/1

1-2/5

1-3/6

3-3/7.5
3-3/8

I-83
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HUELLAS

Modificacién de penalidad por no terminar un
hoyo en Juego por Golpes (Stroke Play) (Juego
por Golpes)

Play-Off en el Juego por Golpes (Stroke Play):

- Determinacién del ganador y los puestos
en un desempate en Juego por Golpes
(Stroke Play)

- El compafiero-competidor levanta la bola
del competidor concediéndole el siguiente
golpe en un desempate en Juego por
Golpes (Stroke Play)

Regla local para green provisional suprime el
requisito de embocar

HUELLAS

33-7/2

33-6/3

18-4/3

33-8/1

Ver también BUNKER; CONDICIONES ANORMALES DEL
TERRENQ; DANO; MARCA DE CLAVOS; TERRENO EN

REPARACION
Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y trafico

En obstéculo de agua o bunker:

- Arena alisada después de sacar la bola del
bunker; posteriormente la bola vuelve al
area alisada

- Arbitro entra en bunker; ¢esta el jugador
autorizado para poder alisar las pisadas?

- Arreglar pisadas en bunker hechas durante
la basqueda de una bola y antes de jugar
ésta desde el bunker

- Arreglo de irregularidades en un bunker
situado entre la bola y el agujero

- Bola detenida por el pie del jugador se
mueve cuando quita el pie

- Bola jugada desde el bunker va fuera de
limites o se pierde; el jugador prueba las
condiciones del bunker o alisa pisadas
antes de dropar otra bola

- Crear pisadas en la linea de juego en un
bunker cuando se requiere entrar en el
bunker para recuperar la bola

- Empeorar y después restaurar la Linea de
Juego

- En Match Play el jugador arregla sus
pisadas después de haber jugado en
bunker fuera de turno; el contrario le hace
repetir el golpe y tiene que dropar en la
zona alisada

- Extension de la linea de juego afectada
cuando el contrario o el compafiero-
competidor hace pisadas en bunker

- Jugador infringe Reglas mas de una vez; Si
se deberian aplicar penalidades mdltiples

- Lie de bola levantada en bunker alterado
por el golpe de otro jugador

- Reanudacidn del juego desde donde fue
interrumpido; reposo de la bola alterado
por causas naturales

- Regla local para alivio en bunker de dafios
causados por nifios

- Reposo de bola en bunker alterado antes
de la reanudacién del juego

I-84

33-2a/3

13-4/38

13-4/10

13-4/11
13-2/28

19-2/1

13-4/37

13-2/29.3

13-2/29

13-4/39

13-2/29.5
1-4/12

20-3b/1

6-8d/1
33-8/9

6-8d/2

- Significado de “probar las condiciones del
obstaculo” en la regla 13-4a

Huella de animal de madriguera, reptil o pajaro

Impedimento suelto en bunker movido cuando
el jugador alisa arena en bunker con el Gnico
propdsito de cuidar el campo

Regla local para alivio en bunker de dafios
causados por nifios

IMPEDIMENTOS SUELTOS
Ver también ESTATUS DE OBJETOS

Afectando al lie:
- Impedimento suelto que afecta al lie de la
bola se mueve al levantar una bola
- Impedimentos sueltos que afectan al lie de
la bola quitados mientras la bola esta
levantada

Ayuda para quitar impedimentos sueltos
grandes

Bola se mueve después de quitar un
impedimento suelto cerca de la bola

Bunker u obstdculo de agua:

- Apoyar el palo, mover impedimentos
sueltos y mejorar el area del swing que se
desea efectuar en un obstaculo

- Bola en obstaculo se mueve cuando se
quita impedimento suelto

- Bola fuera del bunker; piedra en éste en la
linea de juego aplastada o quitada

- Bunker cubierto de hojas; el jugador toca
las hojas al subir el palo

- Consideracion de un insecto sobre la bola
en bunker

- El competidor levanta un impedimento
suelto del bunker cuando su bola y la de su
compafiero estan en el mismo bunker

- Eljugador, accidentalmente, golpea con el
pie una pifia que va a parar dentro de un
bunker y la quita

- Impedimento suelto en bunker movido
cuando el jugador alisa arena en bunker
con el Gnico propdsito de cuidar el campo

- Impedimento suelto movido en un
obstdculo de agua; el jugador decide
entonces jugar de fuera del obstaculo de
agua

- Impedimento suelto, que afecta al reposo
de la bola, movido

- Jugador mueve impedimentos sueltos al
acercarse a la bola en el obstaculo

- Jugador que declara su bola injugable en
bunker, levanta su bola y después quita un
impedimento suelto situado en el bunker

- Jugador que quita impedimento suelto en
bunker cuando su bola y la de su
compafiero estan en él

- Jugador toca el suelo del obstaculo
durante la busqueda de labola en la

13-4/0.5
25/19.5

13-4/9.5

33-8/9

23-1/7

23-1/8

23-1/3

18-2a/30.5

13-4/28
13-4/15
13-2/31
13-4/33

23-1/5.5

31-8/1

13-4/14

13-4/9.5

13-4/17

20-3b/8

13-4/13.5

13-4/35.7

30-3f/1



IMPEDIMENTQOS SUELTOS

creencia que ella esta en el obstaculo
cubierta por impedimentos sueltos

- Mover accidentalmente impedimentos
sueltos en un obstdculo

- Para quitar una obstruccion en un
obstaculo seria necesario mover un
impedimento suelto

- Pifia que cae de un arbol y va a parar
detras de una bola que esta en el bunker

- Quitar un impedimento suelto que cubre
una bola que resulta equivocada en
obstéculo de agua

Chuleta levantada después del golpe golpea la
bola en movimiento

Competidor busca ayuda del compafiero-
competidor para evitar penalidad

Cuando un impedimento suelto se transforma
en obstruccion

Cuando una bola esta empotrada en el terreno

Desplazado por:
- Bola movida por piedra desalojada por el
golpe del compafiero o del contrario
- Impedimento suelto desplazado por el
swing de practicas del jugador mueve la
bola

Doblar hierba al quitar un impedimento suelto

En el Green:

- Barrer impedimentos sueltos de la linea de
putt con la palma de la mano

- Bola movida accidentalmente con el pié al
quitar un impedimento suelto en el green

- Después de preparado el golpe en el
green, la bola se mueve al quitar un
impedimento suelto

- Impedimento suelto quitado de la linea de
putt con una gorra o una toalla

- Impedimentos sueltos barridos de la linea
de putt a lo largo de la misma en lugar de
hacerlo hacia un lado

- Jugador que repara la depresion en su
linea de putt creada al quitar una bellota
parcialmente empotrada

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador después
de haber movido impedimentos sueltos

- Penacho de hierba que se alza en linea de
putt cepillado para determinar si esta
suelto

- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

Estatus de:

- Agujas de pino apiladas para ser retiradas
interfieren en la linea de juego después de
dropar la bola para aliviarse del montén

- Arbol caido

- Bellota empotrada

- Bola empotrada en fruta

- Cangrejo muerto

12-1/4

13-4/13

1-4/5

13-4/18.5

13-4/16

19-2/9

33-7/7

23/1

25-2/0.5

18-1/8

18-2a/20.5
13-2/13

16-1a/9

23-1/11

23-1/12

16-1a/8

16-1a/10

16-1a/7

20-1/12

16-1a/11

33/1

25-1b/17
23/7
23/9
23/10
23/6

- Condicion de animales similares a los
insectos

- Consideracion de musgo o enredaderas en
un arbol

- Consideracion de un insecto sobre la bola
en bunker

- Estatus de la saliva

- Grava utilizada para superficie de camino

- Lombriz parcialmente enterrada

- Hierba cortada

- Hormiguero

- Insecto volando dentro de un obstaculo de
agua

- Nido de pajaro que interfiere con el golpe

- Pera medio comida

- Piedra grande que sélo puede moverse
con gran esfuerzo

- Piel de fruta

- Quitar el rocio o la escarcha

- Quitar hierba adherida a la bola

- Quitar rocio o escarcha de la linea de putt

- Quitar un insecto de la bola

- Regla local para clarificar el estatus de
material similar a la arena

- Reponer o quitar una chuleta que no esta
suelta del todo

- Serpiente

- Significado de “sélidamente empotrado”
en la definicion de “impedimentos
sueltos”

- Tacos de aireacion

- Terron (barro compacto)

- Tierra suelta residual de hoyos de animal
de madriguera

Medios con los que se pueden quitar
impedimentos sueltos

Objeto natural que interfiere con el swing
movido para determinar si estd suelto

Quitando:

- Quitar arena o tierra suelta del drea de
dropaje

- Quitar impedimentos sueltos de la zona
donde ha de droparse una bola

- Quitar impedimentos sueltos del sitio en el
que debe ser colocada la bola

- Quitar impedimentos sueltos que afectan
al juego del jugador

- Quitar impedimentos sueltos que estan
fuera de limites

Romper parte de un impedimento suelto grande

Significado de “sélidamente empotrado” en la
definicién de “impedimentos sueltos”

Tocar la bola:

- Bola calzada con una pifia o un palito para
evitar que se mueva al quitar un
impedimento suelto

- Bola tocada accidentalmente al quitar un
impedimento suelto

23/5.5
13-2/37
23-1/5.5
25/6
23/14
23/8
25/11
23/5
13-4/16.5
1-4/9
23/3
23-1/2
23/4
13-2/35
21/2
16-1a/3
23-1/5
33-8/40
13-2/5
23/6.5

23/2
23/12
23/13

23/11

23-1/1

13-2/26

13-2/11
23-1/6
23-1/6.5
23-1/10
23-1/9

23-1/4

23/2

18-2a/32

18-2a/31

I-85

3I1ANI

-
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INDICAR LA LINEA DE JUEGO

INDICAR LA LINEA DE JUEGO

Ver también INDICAR LA LINEA DE PUTT; LINEA DE

JUEGO; LINEA DE PUTT

Alinear el nombre de la marca de la bola con la
linea de putt al reponer la bola

Colocar un objeto o una marca para indicar la
linea:
- Jugador que coloca una marca para indicar
la distancia en un golpe corto
- Objeto colocado al lado o detras de la bola
para indicar la linea

El caddie toca el green para Indicar la linea de
juego antes de que el jugador juegue desde
fuera del green

Palo colocado en el suelo para la alineacion de
los pies

INDICAR LA LINEA DE PUTT

20-3a/2

8-2a/3

8-2a/2

8-2b/3

8-2a/1

Ver también GREEN; INDICAR LA LINEA DE JUEGO;
LINEA DE JUEGO; LINEA DE PUTT; MEJORAR EL REPOSO
DE LA BOLA, EL AREA DE LA COLOCACION, O SWING

QUE PRETENDE, O LA LINEA DE JUEGO O PUTT

Caddie atendiendo la bandera indica al jugador
que apunte a su pie

Caddie proyecta la sombra para indicar la linea
de putt

Jugador que toca el green al indicar la linea de
putt de su compafiero o incidentalmente toca su
linea de putt

Linea:
- Alinear el nombre de la marca de la bola
con la linea de putt al reponer la bola
- Meétodo usado para marcar la posicién de
la bola

Marcador de bola que ayuda a otro jugador

Si el capitan de un equipo que esta autorizado
para dar consejo puede ser obligado
mantenerse fuera del green

8-2b/2

8-2b/1

30/2.5

20-3a/2

20-1/16

20-1/11

8-2b/4

INFORMACION DE LOS GOLPES QUE SE LLEVAN

Ver también INFORMACION EQUIVOCADA

Dar informacién incorrecta:

- Competidor en desempate hoyo por hoyo
da informacidén equivocada

- Informacién equivocada dada por el
caddie o compafiero

- Informacién equivocada dada
voluntariamente sobre los golpes
empleados

En un Cuatro Bolas por hoyos (Match Play) un
jugador con un putt para empatar levanta su

bola por error debido a una sugerencia de su

contrario

I-86

9-3/1

9-2/2

9-2/3

30/5

Informacion equivocada que el jugador da al
contrario:
- Eljugador da informacion equivocada que
hace que el contrario, que tiene

oportunidad de empate, levante su bola 9-2/6
- Informacion equivocada después de jugar
el hoyo; donde se aplica la penalidad 9-2/15

- Informacién equivocada origina que el

contrario erréneamente piense que tiene

un putt para empatar; el contrario emboca

su putt y entonces se descubre el error 9-2/14
- Jugador que informa de resultado erréneo

en un hoyo; el error se descubre varios

hoyos después 9-2/9
- Jugador que omite una penalidad al

indicar a su contrario el resultado del

hoyo; se descubre el error después de que

el contrario concede el partido 9-2/10

Jugador concede el partido después de ganarlo
cuando el contrario presenta una reclamacion
invalida con respecto al nimero de golpes 2-4/15

Jugador que dijo a su contrario que iba a
proceder bajo la Regla de obstaculo de agua
cambia de idea después de jugar su contrario 9-2/13

No corregir conscientemente el error del
contrario sobre la situacion del partido; qué es
lo que constituye informacién equivocada 9-2/12

Ocultar informacion de los golpes que se llevan:
- El jugador se niega a decir a su contrario
cuantos golpes ha ejecutado 9-2/3.5
- Retener la informacion de los golpes que
se llevan hasta que corresponda jugar al
contrario 9-2/4

Significado de “Tan Pronto Como Sea Posible”
en la Regla 9-2 9-2/1

INFORMACION EQUIVOCADA

Ver también INFORMACION DE LOS GOLPES QUE SE
LLEVAN; INFORMACION INCORRECTA SOBRE LAS
REGLAS; RECLAMACIONES Y DISPUTAS

Bolas cambiadas sin darse cuenta por los
jugadores después de que una bola golpea y
mueve la otra 15-1/2.5

El jugador levanta su bola antes de embocarla;
el contrario recoge la suya reclamando que el
jugador perdié el hoyo 2-5/3

El verdadero ganador del partido no reclama y
acepta jugar hoyos extra 2-5/7

Four-ball (Cuatro Bolas) Match Play:
- Bola del jugador apoyada contra la
bandera levantada antes de ser
embocada; los demas del partido cogen
sus bolas creyendo erréneamente que el
jugador gand el hoyo 30-3f/3
- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada y el compafiero levanta la



INFORMACION EQUIVOCADA

suya; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- Informacién equivocada dada por el
jugador cuyo resultado ya no cuenta en
partido Cuatro Bolas

- Jugador que juega la bola de su
compafiero; el error se descubre después
de que los contrarios han jugado los
siguientes golpes

- Jugadores en bandos opuestos
intercambian sus bolas durante el juego de
un hoyo y sus compafieros levantan sus
bolas; el error se descubre en el siguiente
hoyo

Imposicién de una penalidad por un arbitro
después de que cualquier jugador del partido ha
jugado desde el siguiente lugar de salida

Informacion del handicap:

- Aplicacién de handicap erréneo por mala
informacion del Comité

- Handicap erréneo usado en un partido por
equivocacion; el error es descubierto
después de anunciar oficialmente el
resultado

- Se reclama punto de handicap en hoyo
equivocado; el error se descubre antes de
terminar el hoyo

Informacion incorrecta:

- El Jugador acepta una reclamacién
equivocada y la disputa después de
haberse anunciado el resultado

- Informacién equivocada dada por el
caddie o compafiero

- Informacién equivocada dada por el
jugador rectificada antes de que el
contrario juegue su siguiente golpe, pero
después de que este le concedio el putt

- Informacién equivocada dada
voluntariamente sobre los golpes
empleados

- Informacion equivocada después de jugar
el hoyo; dénde se aplica la penalidad

- Informacion equivocada origina que el
contrario erréneamente piense que tiene
un putt para empatar; el contrario emboca
su putt y entonces se descubre el error

- Informacion equivocada que ocasiona que
el contrario levante la marca de su bola

- Informacion incorrecta sobre Reglas

Infraccion de la Regla de 14 palos descubierta
después de la conclusion del partido pero antes
de que el resultado haya sido anunciado
oficialmente

Jugador concede el partido después de ganarlo
cuando el contrario presenta una reclamacion
invalida con respecto al niimero de golpes

Jugador informa de resultado erréneo para el
hoyo:

30-3¢/2

30-3f/4

30-3¢/4

30-3¢/3

2-5/12

33-1/12

6-2a/5

6-2a/3

2-5/10

9-2/2

9-2/7

9-2/3

9-2/15

9-2/14

9-2/5
9/1

2-5/5.5

2-4/15

- El jugador da informacion equivocada que
hace que el contrario, que tiene
oportunidad de empate, levante su bola

- Informacién falsa dada después de jugar el
dltimo hoyo; reclamacion presentada
después de publicar el resultado

- Jugador que informa de resultado erréneo
en un hoyo; el error se descubre varios
hoyos después

- Jugador que omite una penalidad al
indicar a su contrario el resultado del
hoyo; se descubre el error después de que
el contrario concede el partido

Jugador que dijo a su contrario que iba a
proceder bajo la Regla de obstaculo de agua
cambia de idea después de jugar su contrario

Jugador que gana el hoyo:

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada; el error se descubre en el
hoyo siguiente y el contrario reclama el
hoyo anterior

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada y el compafiero levanta la
suya; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- Eljugador gana el hoyo con su bola
después de haber jugado una bola
equivocada; el contrario presenta la
reclamacién tarde

Malentendido:

- Jugador que esta de acuerdo con su
contrario que habian empatado el hoyo se
da cuenta después de que lo habia
ganado; el jugador hace entonces la
reclamacién

- Jugadores que creian que el partido habia
acabado se dan cuenta mas tarde de que
iban empatados

- Lalectura errénea del nimero de la bola
de un Jugador da como resultado el
acuerdo de que el jugador pierde el hoyo

- Los jugadores creen erréneamente que el
partido esta empatado al terminar el hoyo
18 y juegan hoyos extra sin que se haga
reclamacién

No corregir conscientemente el error del
contrario sobre la situacion del partido; qué es
lo que constituye informacién equivocada

Preguntar al contrario el nimero de golpes que
lleva:
- El jugador se niega a decir a su contrario
cuantos golpes ha ejecutado
- Retener la informacion de los golpes que
se llevan hasta que corresponda jugar al
contrario

Reclamacidn invalida no discutida

Stroke Play (Juego por Golpes):
- Competidor en desempate hoyo por hoyo
da informacidén equivocada

9-2/6

2-5/11

9-2/9

9-2/10

9-2/13

9-2/8

30-3¢/2

2-5/4

2-5/9

2-3/1

9-2/11

2-5/6

9-2/12

9-2/3.5

9-2/4
2-5/5

9-3/1

I-87

3I1ANI

-
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INFORMACION INCORRECTA SOBRE LAS REGLAS

- Informacion incorrecta sobre Reglas 9/1

Un bando sale en tres hoyos en orden
incorrecto y entonces se hace la reclamacion 29-2/2

INFORMACION INCORRECTA SOBRE LAS REGLAS
Ver también INFORMACION DE LOS GOLPES QUE SE
LLEVAN; INFORMACION EQUIVOCADA

Dada por el Comité:
- Competidor informado erréneamente de
que cancele el golpe 34-3/1.3
- Competidor que en el Juego por Golpes
juega desde lugar equivocado basado en
una decisién incorrecta; procedimiento
para el competidor cuando es descubierto

el error 34-3/3.3
- Correccion de decision incorrecta 34-3/1
- Error del Comité y resultado en el Juego

por Golpes (Stroke Play) 34-3/1.5

- Jugador actla segln una decision;

posteriormente los hechos demuestran

que la decisidn es incorrecta 34-3/7
- Jugador procede segln una decision;

posteriormente resulta que la version de

los hechos dada por el jugador es

incorrecta 34-3/8
- Jugador que en el Juego por Hoyos juega

desde lugar equivocado basado en una

decision incorrecta; procedimiento para el

Jugador cuando es descubierto el error 34-3/3

En el Juego por Hoyos (Match Play):

Arbitro cambia una decisién después de

que el jugador haya jugado una bola 34-2/6
- Arbitro invierte la decisién tomada en el

dltimo hoyo de un partido después de

abandonar los jugadores el green 34-2/5
- El Jugador acepta una reclamacién

equivocada y la disputa después de

haberse anunciado el resultado 2-5/10
- Jugador y contrario acuerdan sobre

procedimiento incorrecto; si puede

hacerse una reclamacion valida después

del procedimiento seguido 2-5/8.5
- Jugadores aceptan una decision

equivocada dada por alguien de fuera del

Comité sobre una reclamacion valida y

contindan el partido 2-5/8

Informacion incorrecta sobre Reglas dada por el
jugador; directrices para el Comité cuando se da
a sabiendas o por desconocimiento 9/1

INSECTOS

Ver también ANIMAL DE MADRIGUERA, REPTIL O
PAJARO; ESTATUS DE OBJETOS; IMPEDIMENTOS
SUELTOS

Después de preparado el golpe en el green, la
bola se mueve al quitar un impedimento suelto 23-1/12

Estatus de:

I-88

- Condicion de animales similares a los
insectos

- Consideracion de un insecto sobre la bola
en bunker

- Hormiguero

- Insecto volando dentro de un obstaculo de
agua

Interrupcion del juego debido a problema fisico
Quitar un insecto de la bola; si estd permitido

Regla local:
- Regla local para dafios hechos por insectos
- Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacién

Situacion peligrosa:
- Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacién
- Significado de “Situacion Peligrosa”
- Situacion peligrosa; serpiente de cascabel
o abejas interfieren con el juego

23/5.5

23-1/5.5
23/5

13-4/16.5
6-8a/3
23-1/5
33-8/21

33-8/22

33-8/22
1-4/11

1-4/10

INTERRUPCION Y REANUDACION DEL JUEGO

Agua accidental que cubre un lugar de salida
totalmente

Agujero rodeado por agua accidental

Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada

Bola en mala posicion en rough movida por una
causa ajena durante la suspension del juego;
Jugador no estima la posicion con la exactitud
necesaria

Competidor que se niega a salir o se retira a
causa del mal tiempo; la vuelta es cancelada
mas tarde

Condicion que requiere la inmediata
interrupcion del juego; directrices para suprimir
o modificar penalidad de descalificaciéon por no
interrumpir inmediatamente el juego

Directrices sobre cuando cancelar una vuelta

Durante la suspension del juego:

- Bola movida accidentalmente por el
jugador durante la suspension del juego

- Bola visible desde el lugar de salida
desaparece o es movida durante la
suspension del juego

- Palo de un jugador puesto en la bolsa de
otro jugador, por error, durante la
suspension del juego

El jugador vuelve al lugar de salida para recoger
un palo olvidado

Entrar en la casa club o chiringuito mitad de
camino para tomar un refresco durante la vuelta

Explicacion de “Buena Razdn Para Levantarla”

25-1b/4
33-2d/2

25/9.5

6-8d/5

33-2d/3

6-8b/7
33-2d/1

18-2a/25

6-8d/4

4-4a/5.5

6-7/1

6-8a/2.7
6-8c/1



JUGAR FUERA DE TURNO

Forro del agujero no hundido a suficiente
profundidad

Interrupcion del juego debido a problema fisico

Interrupcion del juego debido a una averia en
un coche de golf

Juego suspendido por el comité:

- Competidores jugando un hoyo cuando se
suspende el juego, lo interrumpen
inmediatamente, pero luego lo completan
antes de que el Comité ordene su
reanudacion

- Compaiieros que no interrumpen el juego
inmediatamente contraviniendo la
condicion de la competicion

- El Juego es suspendido por el Comité;
competidor que no reanuda el juego en el
momento ordenado por el Comité

- Juego suspendido por el Comité; jugador
desea practicar tras la reanudacion

- Jugador dropa una bola después de
suspendido el juego por situacién
peligrosa

- Jugador juega fuera de turno en el Juego
por Hoyos después de suspendido el juego
por el Comité y después de que el
contrario interrumpe el juego

- Opciones si se suspende el juego después
de que un componente del grupo ha
jugado desde un lugar de salida

- Un competidor de un grupo termina el
hoyo después de que el juego haya sido
suspendido durante el juego del hoyo

Jugador amparandose en que hay peligro de
rayos se niega a la orden del Comité de
reanudar el juego

Jugador que no puede reanudar en el dia
establecido un partido suspendido

Las caracteristicas de juego de un palo
cambiadas mientras el juego estaba suspendido;
el error se descubre antes de reanudar el juego

Lie de la bola alterado:

- Reanudacidn del juego desde donde fue
interrumpido; reposo de la bola alterado
por causas naturales

- Reposo de bola en bunker alterado antes
de la reanudacién del juego

Partido interrumpido por acuerdo:

- Partido interrumpido por acuerdo debido
a la lluvia; posteriormente uno de los
contrarios quiere reanudarlo, pero el otro
no accede por considerar el campo
impracticable

- Partido interrumpido por acuerdo debido
a la lluvia; uno de los contrarios quiere
posteriormente reanudarlo y el otro no,
aun cuando el campo esta practicable

- Partido interrumpido por acuerdo en el
lugar de salida del hoyo 13 y no puede

16/4
6-8a/3

6-8a/4

6-8b/1

30-3e/1

6-8b/6

7-2/12

6-8b/8

6-8b/3.5

6-8b/2

6-8b/3

6-8b/5

6-8b/4

4-2/2

6-8d/1

6-8d/2

6-8a/6

6-8a/5

reanudarse hasta el dia siguiente; si los
jugadores pueden jugar los doce primeros
hoyos antes de reanudar el partido

- Partido interrumpido por acuerdo no
puede reanudarse hasta tres dias después;
un jugador quiere jugar en el campo de la
competicion antes de la reanudacion

- Volver a jugar un partido suspendido en
vez de reanudarlo

Protegerse mientras se espera para jugar

Quedarse a ver la television durante 45 minutos
después de 9 hoyos

Reanudacidn del juego:

- Jugador que dropa una bola
inmediatamente después de que el Comité
haya reanudado el juego, seguidamente la
levanta bajo la Regla 6-8d (ii)

- Reanudacidn del juego; cudndo los
jugadores deben estar presentes.

Regla local:

- Regla local permitiendo que los jugadores
suspendan el juego por mal tiempo por
acuerdo

- Suspension del juego debido a situacion de
peligro (Nota a la Regla 6-8b)

Solicitar consejo cuando el juego estd
suspendido

Sustitucién de un palo roto en el campo de
practicas durante una suspension del juego

Tapa de un agujero hundida o sobresaliente en
la linea de putt

Tiempo permitido para buscar una bola perdida
si se suspende el juego durante la blisqueda

JUGAR FUERA DE TURNO

7-2/11

7-2/10

2-1/6
6-8a/2

6-8a/1

6-8d/3

6-8b/9

33-8/5

Ap. I-C-5

8-1/20

4-3/11

16-1¢/3

27/1.5

Ver también HONOR; ORDEN DE JUEGO; ORDEN DE

JUEGO EN FOURSOMES Y THREESOMES

Hasta qué punto puede un bando jugar en el
orden que consideren mejor

Match Play (Juego por Hoyos):

- Bando que juega fuera de turno desde el
lugar de salida; los contrarios requieren
que uno del bando repita el golpe pero el
otro no

- Bolas provisionales jugadas fuera de turno
desde el lugar de salida

- Continuar el juego con la bola provisional
sin buscar la original

- En Match Play el jugador arregla sus
pisadas después de haber jugado en
bunker fuera de turno; el contrario le hace
repetir el golpe y tiene que dropar en la
zona alisada

- Jugador a quien se requiere para que
levante su bola que interferia, en lugar de
levantarla juega fuera de turno

31-4/2

30-1/1
10-3/1

27-2b/1

13-4/39

10-1¢/2

I-89

3I1ANI
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LIE DE LA BOLA ALTERADO

- Jugador que juega fuera de turno desde el
lugar de salida en un tres bolas por hoyos
(Match Play)

- Los jugadores se ponen de acuerdo para
salir fuera de turno para ahorrar tiempo

- Peticion al jugador de que repita el golpe
retirada después de que el contrario
juegue su golpe

Regla local obligando al jugador a jugar fuera de
turno en green

Stroke Play (Juego por Golpes):

- Bola jugada desde el lugar de salida fuera
de turno abandonada y se juega otra en
orden correcto

- Competidor juega fuera de turno en lugar
distinto al lugar de salida y pone otra bola
en juego en el punto donde dio el golpe
anterior

- Competidor que se opone a que un
compafiero competidor patee fuera de
turno

- Competidores en Juego por Golpes (Stroke
Play) que se ponen de acuerdo para jugar
fuera de turno pero no con el propésito de
dar una ventaja a uno de ellos

- Continuar el juego con la bola provisional
sin buscar la original

LIE DE LA BOLA ALTERADO

30-2/1

10-1a/3

10-1¢/1

33-8/7

10-2¢/1

27/17

10-2b/1

10-2¢/2

27-2b/1

Ver también MEJORAR EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA
DE LA COLOCACION, O SWING QUE PRETENDE, O LA

LINEA DE JUEGO O PUTT

Bola empotrada en un obstaculo levantada para
determinar si esta inservible para el juego

Bola movida accidentalmente y el lie de bola
original es alterado; el jugador coloca la bola en
lugar equivocado y juega

Bola que hay que reponer; Lie alterado:

- Lie de bola en rough alterado por causa
ajena; lie original de la bola desconocido y
punto donde la bola reposaba no
determinable

- Lie de la bola en el recorrido alterado; lie
original de la bola conocido pero punto
donde la bola reposaba no determinable

- Lie de la bola en bunker alterado; lie
original de la bola conocido pero punto
donde la bola reposaba no determinable

El lie de la bola del jugador afectado por arena
como consecuencia de un golpe desde bunker
del compafiero, contrario o compafiero-
competidor

El lie de la bola o la linea de juego afectados por
un pigue hecho por la bola del compaiiero, el
contrario o el compafiero-competidor

En el Bunker:

I-90

5-3/5

18-2a/21.3

20-3b/5

20-3b/4

20-3b/6

13-2/8.5

13-2/8

- Empleado del campo rastrilla un bunker
mientras la bola esta en él

- Lie de bola levantada en bunker alterado
por el golpe de otro jugador

- Lie en bunker alterado por otro jugador al
colocarse

- Reanudacidn del juego desde donde fue
interrumpido; reposo de la bola alterado
por causas naturales

- Reposo de bola en bunker alterado antes
de la reanudacidn del juego

Impedimentos sueltos afectando al lie:
- Impedimento suelto que afecta al lie de la
bola se mueve al levantar una bola
- Impedimento suelto, que afecta al reposo
de la bola, movido

Jugador que después de fallar un golpe en el
lugar de salida aplasta irregularidades del
mismo antes de ejecutar el siguiente golpe

Jugador que presiona la bola contra la superficie
del green

La chuleta de un compafiero, su contrario o
compafiero-competidor viene a parar cerca de
la bola del jugador en un bunker

La posicion de la bola empeora al quitar una
obstruccion; el jugador repone la obstruccién

Lie alterado al quitar estaca de control de
publico

Lie de la bola alterado en el acto de marcar la
posicion de la bola

Pifia que cae de un arbol y va a parar detras de
una bola que esta en el bunker

Reanudacidn del juego desde donde fue
interrumpido; reposo de la bola alterado por
causas naturales

Si el lie original puede ser el “lie mas cercano y
similar”

LIE MAS CERCANO Y SIMILAR

Ver también LIE DE LA BOLA ALTERADO

Bola empotrada en un obstaculo levantada para
determinar si esta inservible para el juego

Bola movida accidentalmente y el lie de bola
original es alterado; el jugador coloca la bola en
lugar equivocado y juega

Lie alterado al quitar estaca de control de
publico

Si el lie original puede ser el “lie mas cercanoy
similar”
LIMPIAR LA BOLA

Acciones que puede realizar un caddie

Bola:

13-2/4
20-3b/1

20-3b/2

6-8d/1

6-8d/2

23-1/7

20-3b/8

13-2/2

1-2/9

13-4/18

13-2/15.5

20-3b/3

20-1/15.5

13-4/18.5

6-8d/1

20-3b/7

5-3/5

18-2a/21.3

20-3b/3

20-3b/7

6-4/10



LINEA DE JUEGO

- Jugador que dropa una bola
inmediatamente después de que el Comité
haya reanudado el juego, seguidamente la
levanta bajo la Regla 6-8d (ii)

- Bola colgando del borde del agujero se
levanta, se limpia y se repone; la bola cae
entonces en el agujero

- Bola levantada no estando autorizado y
limpiada

- Bola que se cree que estd inservible para
el juego levantada de acuerdo con otra
Regla y limpiada; entonces se determina
que esta inservible para el juego

- El jugador sustituye su bola en el green por
otra debido a que la bola original al
tirarsela al caddie para que la limpie va a
parar a un lago

- Frotar la bola contra el green para
limpiarla

Bola levantada bajo una regla que no permite
limpiarla:

- Jugador levanta bola bajo Regla que no
permite limpiar la bola y gira la bola al
reponerla

- Levantar la bola para determinar si esta
empotrada o en hoyo hecho por animal de
madriguera

- Posicion de la bola levantada para
identificacion no marcada; la intencién de
levantarla no fue anunciada y la bola se
limpid mas de lo necesario para su
identificacion

- Tocary girar una bola parcialmente
enterrada en el rough con el propésito de
identificarla

Bola levantada en el green y colocada por el
caddie detras del marcador

Cuando una accidn constituye limpiar la bola:

- Frotar la bola contra el green para
limpiarla

- Hasta qué punto se puede considerar
limpiar la bola el hecho de que el caddie se
la tire al jugador

- Quitar hierba adherida a la bola

- Quitar un insecto de la bola

- Tocary girar una bola parcialmente
enterrada en el rough con el propésito de
identificarla

El lie de la bola del jugador afectado por arena
como consecuencia de un golpe desde bunker
del compafiero, contrario o compafiero-
competidor

Quitar pintura de la bola

Regla local espécimen permitiendo limpiar la
bola en dreas especificas del campo distintas del
green, por barro adherido a las bolas

6-8d/3

16-2/0.5

18-2a/13

5-3/6

15-2/1

16-1d/5

21/5

20-1/0.7

21/4

12-2/2

20-4/2

16-1d/5

21/3
21/2
23-1/5

12-2/2

13-2/8.5
21/1

Ap. I-B-4b

LINEA DE JUEGO

Ver también INDICAR LA LINEA DE JUEGO; MEJORAR EL
REPOSO DE LA BOLA, EL AREA DE LA COLOCACION, O
SWING QUE PRETENDE, O LA LINEA DE JUEGO O PUTT

Abrir las puertas de un granero para jugar a
través del granero

Agua accidental en green interviene entre la
bola que esta fuera de green y el agujero

Agujas de pino apiladas para ser retiradas
interfieren en la linea de juego después de
dropar la bola para aliviarse del montén

Al aliviarse de una obstruccién que interfiere
con el swing incidentalmente proporciona alivio
de la intervencion en la linea de juego

Alisar irregularidades en Bunker:

- Arreglo de irregularidades en un bunker
situado entre la bola y el agujero

- Condicion de un bunker alterada después
de jugar el primer jugador

- Jugador alisa irregularidades en bunker
después de jugar hacia atras; area alisada
en la linea de juego

Bola fuera del bunker; piedra en éste en la linea
de juego aplastada o quitada

Caddie:
- El caddie toca el green para Indicar la linea
de juego antes de que el jugador juegue
desde fuera del green

Causa ajena quita una obstruccién inamovible
de la linea de juego de un jugador

Colocarse limpiamente:

- Explicacion de “Colocarse limpiamente”

- Jugador autorizado por las Reglas para
jugar en cualquier direccion “Toma
Limpiamente su Colocacion”

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

Competidor que permite que su compaiiero-
competidor arregle marcas de clavos en su linea
de putt

Consideracion de musgo o enredaderas en un
arbol

Doblar hierba al quitar un impedimento suelto

El lie de la bola o la linea de juego afectados por
un pigue hecho por la bola del compaiiero, el
contrario o el compafiero-competidor

Empleado del campo rastrilla un bunker
mientras la bola estd en él

Huellas:

24-2b/15

25-1a/2

25-1b/17

24-2b/7

13-2/28

13-4/19

13-4/37.5

13-2/31

8-2b/3

13-2/33

13-2/1

13-2/1.5

13-2/1.7

13-2/1.1

13-2/36

13-2/37
13-2/13

13-2/8

13-2/4

I-91
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LINEA DE PUTT

- Crear pisadas en la linea de juego en un
bunker cuando se requiere entrar en el
bunker para recuperar la bola

- Condicién de un bunker alterada después
de jugar el primer jugador

- Empeorar y después restaurar la Linea de
Juego

- Extension de la linea de juego afectada
cuando el contrario o el compafiero-
competidor hace pisadas en bunker

Jugador que coloca una marca para indicar la
distancia en un golpe corto

Jugador que quita un poste de fuera de limites
en la linea de juego pero lo repone antes de
jugar

Mejorar la linea de juego por:

- Arreglo de irregularidades en un bunker
situado entre la bola y el agujero

- Barrer agua accidental de la linea de juego

- Bola fuera del bunker; piedra en éste en la
linea de juego aplastada o quitada

- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt

- Empeorar y después restaurar la Linea de
Juego

- Cuando esta repuesta una chuleta

- Jugador considera la bola injugable en
blinker, anuncia su intencidn de proceder
bajo la Regla 28a fuera de blnker y luego
rastrilla el binker en su nueva linea de
juego

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

- Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

- Mejorar la Linea de Juego por quitar una
piedra de un muro

- Probar las condiciones de un bunker antes
de decidir si jugar a través del mismo

- Quitar agua accidental del agujero

- Quitar el rocio o la escarcha

- Reposicién de chuleta en su huella, en la
linea de juego

Negarse a cumplir una Regla en el Juego por
Hoyos

Objeto colocado al lado o detras de la bola para
indicar la linea

Obstruccion que interfiere con un golpe
anormal; golpe anormal razonable en las
circunstancias

Palo colocado en el suelo para la alineacion de
los pies

I-92

13-2/29.3
13-4/19

13-2/29

13-2/29.5

8-2a/3

13-2/25

13-2/28
13-2/34

13-2/31

13-2/36

13-2/29
13-2/7

13-4/35.8

13-2/1.7

13-2/1.1
25-1b/3
13-2/32
13-2/30
16-1a/4
13-2/35

13-2/6

2/3

8-2a/2

24-2b/17

8-2a/1

Pique de bola que esta parcialmente dentroy
parcialmente fuera de green, en la linea de
juego

Probar las condiciones de un bunker antes de
decidir si jugar a través del mismo

Quitar agua accidental o impedimentos sueltos:
- Barrer agua accidental de la linea de juego
- Barrer o secar agua accidental de la linea
de putt
- Quitar agua accidental del agujero
- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

Quitar el rocio o la escarcha

Regla local:
- Regla local concediendo alivio de cajas de
control de riego en la linea de juego
- Regla local proporcionando alivio de vista
de una valla protectora cerca de la linea de
juego

Reposicion de chuleta en su huella, en la linea
de juego

Tanteando cerca de la bola en busca de raices
de arbol

Ventana del club abierta y bola jugada a través
de la ventana

LINEA DE PUTT

16-1¢/1.5

13-2/30

13-2/34

16-1a/1
16-1a/4

33/1
13-2/35

33-8/17

33-8/18

13-2/6

13-2/27

24-2b/14

Ver también AGUJERO; GREEN; INDICAR LA LINEA DE
PUTT; MEJORAR EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA DE LA
COLOCACION, O SWING QUE PRETENDE, O LA LINEA DE

JUEGO O PUTT

Agua accidental:

- Agua accidental en green visible cuando el
jugador camina al lado de la linea de putt
pero no en otro sitio

- Barrer o secar agua accidental de la linea
de putt

- Quitar agua accidental del agujero

- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

Agujero:

- Agujero dafiado; procedimiento para el
jugador

- Eljugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su
contrario, compafiero competidor o
compafiero

- Tocar el interior del agujero

Alinear el nombre de la marca de la bola con la
linea de putt al reponer la bola

Bola levantada en green, colocada delante de la
marca y luego retrasada a su posicion original

Caddie:
- Caddie atendiendo la bandera indica al
jugador que apunte a su pie

25/5

16-1a/1
16-1a/4

33/1

16-1a/6

1-2/3.5
16-1a/5

20-3a/2

16-1a/17

8-2b/2



LUGAR DE SALIDA EQUIVOCADO

- Caddie proyecta la sombra para indicar la
linea de putt

Caminar en la linea de putt:

- El jugador camina sobre su linea de putt

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compafiero
competidor

Colocar un objeto para marcar la posicion de la
bola en otro lugar que no sea detras de la bola

El jugador concede a su contrario su préximo
golpe y quita la bola golpedndola a lo largo de
su propia linea de putt

El que atiende la bandera permanece detras del
agujero

Extension de la linea de putt detras de la bola:
- Significado de “Linea de Putt” en el
contexto de “colocacion a horcajadas o en
la Linea de Putt”

Lombriz parcialmente enterrada

Impedimentos sueltos:

- Barrer impedimentos sueltos de la linea de
putt con la palma de la mano

- Impedimento suelto quitado de la linea de
putt con una gorra o una toalla

- Impedimentos sueltos barridos de la linea
de putt a lo largo de la misma en lugar de
hacerlo hacia un lado

- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

Jugador:

- Compafiero permanece en una extension
de la linea de juego del jugador detras de
la bola

- Jugador con derecho a patear se coloca en
la linea de putt de otro jugador

- Jugador que toca el green al indicar la
linea de putt de su compafiero o
incidentalmente toca su linea de putt

- Negarse a cumplir una Regla en el Juego
por Hoyos

Jugador que repara la depresion en su linea de
putt creada al quitar una bellota parcialmente
empotrada

Linea de putt dafiada accidentalmente por el
contrario, compafiero-competidor o sus caddies

Marcas de clavos:

- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt

- El jugador y su contrario o compafiero
competidor se ponen de acuerdo para que
cada uno repare las marcas hechas por
clavos en la linea de putt del otro

8-2b/1

16-1a/12

16-1a/13

1-2/1

20-1/19

16-1d/2

17-1/4

16-1e/1
23/8

16-1a/9

16-1a/8

16-1a/10

33/1

30-3f/13

30-3b/1

30/2.5

2/3

16-1a/7

16-1a/13

13-2/36

1-3/3

- Marca de clavo en la linea de putt

aplastada al arreglar una tapa de agujero

anterior 16-1a/16.5
- Marca de clavo en la linea de putt

reparada durante la reparacion de un

pique de bola 16-1a/16
- Penacho de hierba que se alza en linea de

putt cepillado para determinar si esta

suelto 16-1a/11

Mejorar la linea de putt por:
- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt 13-2/36
- El jugador camina sobre su linea de putt 16-1a/12
- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compaiiero

competidor 1-2/1

- Quitar agua accidental del agujero 16-1a/4

- Quitar el rocio o la escarcha 13-2/35
Proteger la linea de putt del viento 1-2/2
Quitar rocio o escarcha de la linea de putt 16-1a/3
Reparar impactos de bola por segunda vez 16-1¢/1
Setas creciendo en la linea de putt 16-1a/15

Significado de “Linea de Putt” en el contexto de
“colocacién a horcajadas o en la Linea de Putt” 16-1e/1

Tapa de un agujero hundida o sobresaliente en

la linea de putt 16-1¢/3
LOMBRIZ
Lombriz parcialmente enterrada 23/8

Medios con los que se pueden quitar
impedimentos sueltos 23-1/1

LUGAR DE SALIDA EQUIVOCADO
Ver también LUGAR DE SALIDA Y MARCAS DEL LUGAR
DE SALIDA

Match Play; bola jugada a fuera de limites desde
lugar de salida equivocado no reclamado 11-5/3

Stroke Play (Juego por Golpes):

- Aclaracion del “Siguiente Lugar de Salida”

cuando los jugadores han jugado desde

lugar de salida equivocado 11-5/1
- Bola jugada desde el lugar de salida de un

hoyo a jugarse mas tarde en la vuelta y

levantada; bola repuesta en el punto del

que se levanté y jugada cuando

posteriormente se alcanzo dicho hoyo 11-5/5
- En el Juego por Golpes (Stroke Play), bola

jugada desde lugar de salida equivocado;

error corregido 11-5/4
- Uso de un lugar de salida equivocado

atribuible a un error del Comité en la

numeracién de los hoyos 11-5/2

I-93
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LUGAR DE SALIDA Y MARCAS DEL LUGAR DE SALIDA

LUGAR DE SALIDA Y MARCAS DEL LUGAR DE

SALIDA

Ver también ESTATUS DE OBJETOS; GOLPE Y DISTANCIA;

MARCAR Y DEFINIR EL CAMPO; TEE

Agua accidental que cubre un lugar de salida
totalmente

Bola empotrada en el lugar de salida

Bola jugada desde el lugar de salida fuera de
turno abandonada y se juega otra en orden
correcto

Bola Jugada desde fuera del lugar de salida:

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
en Foursome por hoyos (Match Play)

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
va a parar fuera de limites

- Discusion sobre si un jugador ha jugado en
el lugar de salida fuera de marcas

- Jugador que juega fuera de barras en
Foursome por golpes (Stroke Play); el
compafiero vuelve a jugar el golpe

- Jugador que tiene el honor juega desde
fuera del lugar de salida; orden de juego si
el contrario requiere al jugador a cancelar
el golpe

Bola movida, levantada o tocada:

- Bola movida accidentalmente en swing de
practica antes de salir del lugar de salida

- Bola que cae del tee cuando el golpe la
toca justamente es levantada y
acomodada de nuevo en el tee

- Golpe de salida que por error se cree fuera
de limites levantado; el competidor juega
otra bola desde el tee

- Golpe que falla la bola; luego la bola es
accidentalmente golpeada y cae del tee

- Jugador que falla el golpe de salida
acomoda la bola mas baja antes de jugar el
siguiente golpe

Bola original:

- Bola original encontrada dentro de los
cinco minutos cuando ya se ha acomodado
otra bola en el lugar de salida

- Bola original fuera de limites; bola jugada
bajo procedimiento de golpe y distancia se
cae del tee al preparar el golpe

Bolas provisionales jugadas fuera de turno
desde el lugar de salida.

Fallar el golpe en el tee:

- Bola fallada en el tee y después golpeada
fuera de limites

- Golpe que falla la bola; luego la bola es
accidentalmente golpeada y cae del tee

- Jugador que después de fallar un golpe en
el lugar de salida aplasta irregularidades
del mismo antes de ejecutar el siguiente
golpe

I-94

25-1b/4
25-2/8

10-2¢/1

29-1/1
11-4b/6

34-3/4

29-1/2

11-4a/1

18-2a/19

18-2a/2

18-2a/11

11-3/1

18-2a/1

27-1/1

11-3/3

10-3/1

20-5/1

11-3/1

13-2/2

- Jugador que falla el golpe de salida
acomoda la bola mas baja antes de jugar el
siguiente golpe

Foursome:

- Cambiar de compafiero después de dar el
primer golpe en el lugar de salida

- En Foursome los compafieros de bando
sacan en el mismo lugar de salida

- Enuna competicion Foursome puede
haber restriccion acerca de quién juega en
el primer lugar de salida

- Foursome mixto en el que se usan
diferentes lugares de salidas para hombres
y mujeres; el golpe de salida va fuera de
limites

- Juego de bola provisional en un Foursome
cuando el compafiero ya se ha adelantado

Golpe dado a bola reposando en el recorrido:
- Jugador que falla la bola y la declara
injugable
- Un jugador juega segundo golpe, declara
la bola injugable y vuelve al lugar de salida

Jugador coloca la bolsa con el propésito de dar
sombra sobre la bola.

Los jugadores se ponen de acuerdo para salir
fuera de turno para ahorrar tiempo

Lugar de salida equivocado:

- Aclaracion del “Siguiente Lugar de Salida”
cuando los jugadores han jugado desde
lugar de salida equivocado

- Bola jugada a fuera de limites desde lugar
de salida equivocado no reclamado

- Bola jugada desde el lugar de salida de un
hoyo a jugarse mas tarde en la vuelta y
levantada; bola repuesta en el punto del
que se levanté y jugada cuando
posteriormente se alcanzo dicho hoyo

- En el Juego por Golpes (Stroke Play), bola
jugada desde lugar de salida equivocado;
error corregido

- Uso de un lugar de salida equivocado
atribuible a un error del Comité en la
numeracién de los hoyos

Marcas de salida:

- Agujeros cambiados de sitio y/o marcas de
salida movidas durante una vuelta en
Juego por Golpes (Stroke Play)

- Barra de salida movida por el jugador

- Condicion de las barras de salida después
del primer golpe

- Los competidores determinan el lugar
desde el que jugar cuando faltan ambas
barras de salida

- Los competidores estiman el area del lugar
de salida cuando falta una marca de salida

Ponerse en una alfombra en un lugar de salida

Regla local:

18-2a/1

29/1

29-1/9

33-1/3.5

29/2

29-1/4.5

28/7

28/6

14-2/2.5

10-1a/3

11-5/1

11-5/3

11-5/5

11-5/4

11-5/2

33-2b/1
11-2/2

11-2/1

11-4b/3

11-4b/2
13-3/1



LUGAR EQUIVOCADO

- Fuera de limites interno se aplica sélo para
la salida del lugar de salida

- Lugar de salida declarado como campo
para la salida y fuera de limites después de
ésta

Romper un trozo de hierba detras de la bola en
el lugar de salida

Romper una rama que interfiere en la subida del
palo en el lugar de salida

Salida de jugadores por los lugares de salida del
lydel 10

Suspension del juego por el Comité:

- Opciones si se suspende el juego después
de que un componente del grupo ha
jugado desde un lugar de salida

- Un competidor de un grupo termina el
hoyo después de que el juego haya sido
suspendido durante el juego del hoyo

LUGAR EQUIVOCADO

33-2a/14

33-2a/13

13-2/3

13-2/14

33-1/3

6-8b/2

6-8b/3

Ver también GRAVE INFRACCION DE LAS REGLAS

Area medioambientalmente sensible:
- Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible
- Ventaja significativa ganada cuando
jugador juega golpe desde drea
medioambientalmente sensible definida
como obstéaculo de agua

Bola considerada injugable:

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

- Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

- Bola dropada fuera de bunker bajo opcidn
que obliga a dropar en bunker

- Un jugador juega segundo golpe, declara
la bola injugable y vuelve al lugar de salida

Bola de un competidor jugada por su
compafiero-competidor; competidor sustituye
otra bola en lugar equivocado, la juegay
después la abandona y termina con la bola
original desde el lugar correcto

Bola dropada:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Bola dropada de forma incorrecta y en
lugar equivocado

- Sustitucion de la bola cuando se vuelve a
dropar

Bola en bunker jugada por otro jugador; bola no
repuesta por el jugador

33-8/43

33-8/44

20-7/2

20-2a/6
28/10

28/6

20-7c/4

25-1¢/2.5
20-2a/3

20-6/4

20-7¢/6

Bola en mala posicion en rough movida por una
causa ajena durante la suspension del juego;
Jugador no estima la posicion con la exactitud
necesaria

Bola movida accidentalmente y el lie de bola
original es alterado; el jugador coloca la bola en
lugar equivocado y juega

Bola provisional levantada siendo bola en juego;
el jugador juega desde lugar equivocado

Cambiar la opcion de alivio:

- Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

- Cambiar de opcidén de alivio cuando hay
que volver a dropar

- Cambio de opcidn de alivio después de
dropar la bola en lugar equivocado

- Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en
su posicion original

- Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

- Punto por donde la bola cruzé por Gltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

Competidor y compafiero-competidor no sabian
que el compafiero-competidor movio la bola
hasta que se concluy6 el hoyo

En el green:

- Bola apoyada en la bandera se aleja del
agujero cuando el jugador quita la
bandera; no se repone la bola en el borde
del agujero

- Bola pateada desde lugar equivocado,
levantada y jugada del sitio correcto

- Bola repuesta en lugar equivocado en el
green y embocada

- Competidor que repetidamente repone la
bola mas cerca del agujero

- El compafiero competidor levanta la bola
del competidor y la deja a un lado; el
competidor juega su bola desde donde ha
sido dejada

- Reclamacion vélida hecha a tiempo
después de la concesion del partido

Grave infraccion de la Regla 20-7:
- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

6-8d/5

18-2a/21.3

27-2b/10

20-2a/6
20-2¢/5

20-6/2

20-6/5

25-1b/9

24-2b/5

26-1/16

18-5/3

17-4/4

20-7¢/2

20-7¢/1

33-7/6

15-3b/3

2-4/16

20-7/2
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MADERAS; ASTILLAS DE MADERA

- Bola del competidor sacada de bunker por
compafiero-competidor al dar un golpe a
su bola

- Bola dropada fuera de bunker bajo opcidn
que obliga a dropar en bunker

- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original estd perdida en terreno en
reparacion

- Bola dropada y jugada en la zona donde se
perdid la original

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin conocimiento o practica
seguridad de que la bola esta en el
obstaculo; después la bola original se
encuentra en el obstdculo

- Bola jugada desde el lugar en que la bola
original fue desplazada fuera de limites
por un vehiculo de mantenimiento

- Bola jugada desde terreno en reparacion
abandonada y alivio obtenido bajo la Regla
de terreno en reparacion

- Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto

- Bola supuestamente perdida en bunker; el
competidor dropa otra bola en bunker y la
juega; la bola original es encontrada fuera
del bunker

- Competidor juega segunda bola de
acuerdo con la Regla 20-7c; aclaracién de
"golpes de penalidad incurridos al jugar la
bola que no cuenta"

- Ejemplo de grave infraccion de la Regla de
obstéculo de agua lateral

- Un jugador juega segundo golpe, declara
la bola injugable y vuelve al lugar de salida

- Ventaja significativa ganada cuando
jugador juega golpe desde drea
medioambientalmente sensible definida
como obstéaculo de agua

Jugador invoca la Regla 3-3:

- dCuenta el resultado con la segunda bola
si la bola se dropa en lugar equivocado y
se juega?

- Bola dropada en lugar equivocado pero no
jugada; se invoca entonces la Regla 3-3 y la
segunda bola se dropa en lugar correcto;
se termina con ambas bolas

- Bola dropada en lugar equivocado y
jugada; se invoca después la Regla 3-3y la
segunda bola se dropa en lugar correcto;
se termina con ambas bolas

- Directrices para determinar qué bola
cuenta cuando el jugador procede de
acuerdo con la Regla 3-3

Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio
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18-4/2

28/10

25-1¢/2

27-1/3

26-1/4

20-7/1

18-2a/8.5

27-1/2.5

20-7¢/3

20-7¢/5

26-1/21

28/6

33-8/44

3-3/5

3-3/4

3-3/3

3-3/0.5

24-2b/2

Jugador que juega desde lugar equivocado por
decision del Comité:

- Jugador actla segln una decision;
posteriormente los hechos demuestran
que la decisidn es incorrecta

- Jugador procede segulin una decision;
posteriormente resulta que la version de
los hechos dada por el jugador es
incorrecta

- Jugador que en el Juego por Hoyos juega
desde lugar equivocado basado en una
decision incorrecta; procedimiento para el
Jugador cuando es descubierto el error

Obstaculo de agua y obstaculo de agua lateral:

- Agua accidental confundida con obstaculo
de agua; bola original jugada aplicando la
Regla de obstéculo de agua

- Agua accidental confundida con obstaculo
de agua; se juega bola sustituta aplicando
la regla de obstéculo de agua

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin conocimiento o practica
seguridad de que la bola esta en el
obstaculo; después la bola original se
encuentra en el obstdculo

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstdculo

- Determinado el punto por el que la bola
debid cruzar por Gltima vez el margen del
obstdculo de agua se dropa y se juega una
bola; posteriormente se comprueba que
ese punto era equivocado

- Ejemplo de grave infraccion de la Regla de
obstéculo de agua lateral

- Jugador ignorando que su bola esta en
obstdculo de agua se alivia de
interferencia por hoyo de animal de
madriguera

- Obstaculo de agua tratado como obstaculo
de agua lateral

- Punto por donde la bola cruzé por Gltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

Pedir prestado un palo para medir

MADERAS; ASTILLAS DE MADERA
Ver también IMPEDIMENTOS SUELTOS;
OBSTRUCCIONES

Camino o carretera con superficie artificial

Estatus de:
- Arbol caido en proceso de ser retirado
- Escalones de madera o de tierra
- Grava utilizada para superficie de camino
- Tablas de madera

34-3/7

34-3/8

34-3/3

25-1b/12

25-1b/13

20-7/2

26-1/4

26-1/3

26-1/17

26-1/21

25-1b/26

26-1/11

26-1/16
20/2

24/9

25/7
24/12
23/14
24/11



MARCADOR

MARCA COMERCIAL

Alinear el nombre de la marca de la bola con la
linea de putt al reponer la bola

Hacer girar una bola en green sin marcar su
posicién

MARCA DE BOLA

20-3a/2

18-2a/33

Ver también MARCADOR DE BOLA; PIQUE DE BOLA

Bola empotrada en la parte interior de agujero:
- Bola clavada en la pared interior del
agujero; toda la bola debajo de su borde
- Bola clavada en la parte interior del
agujero; no esta la totalidad por debajo
del borde

Quitar rocio o escarcha en la linea de putt:
- Quitar el rocio o la escarcha
- Quitar rocio o escarcha de la linea de putt

Reparar las marcas de bolas (piques):

- Acciones que puede realizar un caddie

- Agujero dafiado; procedimiento para el
jugador

- Impacto de bola situado en forma que
ayuda al contrario

- Marca de clavo en la linea de putt
reparada durante la reparacion de un
pique de bola

- Pique de bola que esta parcialmente
dentro y parcialmente fuera de green, en
la linea de juego

- Reparar impactos de bola por segunda vez

MARCA DE CLAVOS

16/2

16/3

13-2/35
16-1a/3

6-4/10
16-1a/6

16-1¢/2

16-1a/16

16-1¢/1.5
16-1¢/1

Ver también DANQ; GREEN; LINEA DE PUTT; MEJORAR
EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA DE LA COLOCACION, O
SWING QUE PRETENDE, O LA LINEA DE JUEGO O PUTT

Competidor que permite que su compaiiero-
competidor arregle marcas de clavos en su linea
de putt

El jugador y su contrario o compafiero
competidor se ponen de acuerdo para que cada
uno repare las marcas hechas por clavos en la
linea de putt del otro

Linea de putt:

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compafiero
competidor

Penacho de hierba que se alza en la linea de
putt:
- Bola levantada en green, colocada delante
de la marca y luego retrasada a su posicién
original

13-2/36

1-3/3

16-1a/13

1-2/1

16-1a/17

- Colocar un objeto para marcar la posicion
de la bola en otro lugar que no sea detras
de la bola

- Penacho de hierba que se alza en linea de
putt cepillado para determinar si esta
suelto

Reparar:

- Marca de clavo en la linea de putt
aplastada al arreglar una tapa de agujero
anterior

- Marca de clavo en la linea de putt
reparada durante la reparacion de un
pique de bola

- Reparacion de los dafios de marcas de
clavos alrededor del agujero

- Significado de “lnico propdsito de cuidar
el campo”

MARCADOR

20-1/19

16-1a/11

16-1a/16.5

16-1a/16
16-1c/4

1-2/0.7

Ver también MARCADOR DE BOLA; RESULTADOS Y

TARJETA DE RESULTADOS

A peticién del jugador la bandera es atendida
por un arbitro, observador o marcador

Anotacion del resultado del hoyo:

- Anotacion en casilla equivocada del
resultado de los hoyos; el marcador
corrige el error cambiando en la tarjeta los
nldmeros de los hoyos

- Los resultados de los 9 primeros hoyos
anotados en las casillas de los segundos y
viceversa

Competidor que abandona durante una vuelta y
lleva los palos de otro competidor al que
contintia marcando durante el resto de la vuelta

Competidor que juega varios hoyos sin
marcador

Competidor, distinto del marcador, que sabe
que un jugador ha infringido las reglas no
informa al jugador o al Comité en tiempo y en
forma

Nombramiento de marcador:

- Competidor participante en una
competicion por golpes (Stroke Play) lo
hace con dos jugadores que jugaban por
hoyos (Match Play)

- Competidor solo, designa su marcador

Resultado equivocado anotado por el marcador
a conciencia:
- El marcador anota un resultado erréneo a
sabiendas y el competidor lo sabe
- Marcador que, a sabiendas, da por bueno
un resultado equivocado pero el
competidor ignoraba que el resultado
fuese erréneo

Tarjeta de resultados:
- Cuando se considera devuelta la tarjeta de
resultados

17-1/3

6-6a/3

6-6d/3

6-4/9

6-6a/2

33-7/9

33-1/5
6-6a/1

1-3/6

6-6a/5

6-6c/1
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MARCADOR DE BOLA

- El jugador y el marcador firman la tarjeta
en lugares equivocados

- El marcador desaparece con la tarjeta del
competidor

- Marcador que se niega a firmar la tarjeta
del competidor después de una
controversia resuelta a favor del
competidor

- Tarjeta corregida por el competidor
después de que el marcador ha
abandonado el lugar de entrega de
tarjetas

- Tarjeta firmada por marcador no
designado por el Comité

Un competidor de un grupo termina el hoyo
después de que el juego haya sido suspendido
durante el juego del hoyo

MARCADOR DE BOLA

6-6b/1

6-6b/6

6-6a/4

6-6b/7

6-6b/5

6-8b/3

Ver también ESTATUS DE OBJETOS; MARCAR LA

POSICION DE LA BOLA; PIQUE DE BOLA

Bola levantada en green, colocada delante de la
marca y luego retrasada a su posicion original

Bola levantada en el green y colocada por el
caddie detras del marcador

Bola movida al retirar el marcador después de
reponer la bola

Bola repuesta en el green, pero no se quita el
marcador y la bola después se mueve

Colocar un objeto para marcar la posicion de la
bola en otro lugar que no sea detras de la bola

Informacién equivocada que ocasiona que el
contrario levante la marca de su bola

Jugador que coloca el marcador
aproximadamente cinco centimetros detras de
la bola

Levantar el marcador:

- Bola marcada y levantada por el contrario
sin autorizacion del jugador; éste levanta
la marca y reclama el hoyo; el contrario no
estd de acuerdo

- Marcador de bola levantado por causa
ajena

- Marcador de bola levantado por el jugador
al creer erréneamente que habia ganado
el hoyo

Lie de la bola alterado en el acto de marcar la
posicion de la bola

Marcador de bola aplastado por el contrario

Marcador de bola movido por viento o agua
accidental durante una vuelta estipulada

Marcador de bola que ayuda a otro jugador

Método usado para marcar la posicién de la
bola

I-98

16-1a/17

20-4/2

20-3a/1

20-4/1

20-1/19

9-2/5

20-1/20

20-1/3

20-1/9

20-1/8

20-1/15.5
20-1/6.5

20-1/10.5
20-1/11

20-1/16

Mover el marcador accidentalmente:

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el caddie del
contrario

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador después
de haber movido impedimentos sueltos

- Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador en el
proceso de marcar la bola

Posicion de la bola:

- La posicion de una bola es marcada antes
de quitar una obstruccion, al quitar la
marca la bola se mueve

- Tee que marca la posicion de la bola del
jugador desvia la bola del contrario

Si se considera que levantar la marca del
contrario supone la concesidn del siguiente

golpe

Significado de “directamente atribuible” en las
Reglas 20-1y 20-3a

Tee que marca la posicién de la bola del jugador
desvia la bola del contrario

MARCAR LA POSICION DE LA BOLA
Ver también MARCADOR DE BOLA

Acciones que puede realizar un caddie

Bola del jugador apoyada contra la bandera
levantada antes de ser embocada; los demas del
partido cogen sus bolas creyendo erréneamente
que el jugador gano el hoyo

Bola en green levantada porque el jugador teme
que se pueda mover

Competidor invoca la Regla 3-3; levanta y dropa
la bola original

Girar la bola:
- Hacer girar una bola en green sin marcar
su posicion
- Tocary girar una bola parcialmente
enterrada en el rough con el propésito de
identificarla

Golpear la bola hacia un lado después de marcar
su posicion, en lugar de levantarla

Jugador levanta la bola sin marcar su posicion:

- Bola levantada en green por error
creyendo es bola equivocada

- Competidor en desempate hoyo por hoyo
da informacidén equivocada

- Eljugador levanta su bola antes de
embocarla; el contrario recoge la suya
reclamando que el jugador perdié el hoyo

- Jugador concede el partido debido a una
equivocacion suya sobre el resultado del
contrario en el Gltimo hoyo

20-1/7

20-1/5.5

20-1/12

20-1/6

24-1/5

20-1/17

2-4/5

20-1/15

20-1/17

6-4/10

30-3f/3

16-1b/1

3-3/13

18-2a/33

12-2/2

20-1/22

20-1/1

9-3/1

2-5/3

2-4/14



MARCAR Y DEFINIR EL CAMPO

Jugador que levanta la bola creyendo
erréneamente que le han concedido el
siguiente golpe

Jugador que levanta su bola sin deber
hacerlo debido a una mala interpretacion
de las instrucciones de un arbitro
Posicién de la bola levantada para
identificacion no marcada; la intencién de
levantarla no fue anunciada y la bola se
limpid mas de lo necesario para su
identificacion

Jugador que por error sustituye la bola en
green; el error se descubre antes de jugar un

golpe

La bola se mueve cuando:

Bola golpeada con el pie accidentalmente
por el jugador al que se pide que la levante
debido a interferencia

Bola movida por el jugador al caérsele el
putter cuando se acerca a la bola para
levantarla

La posicién de una bola es marcada antes
de quitar una obstruccion, al quitar la
marca la bola se mueve

Lie de la bola alterado en el acto de marcar la
posicion de la bola

Marcador de bola:

Colocar un objeto para marcar la posicion
de la bola en otro lugar que no sea detras
de la bola

Informacién equivocada que ocasiona que
el contrario levante la marca de su bola
Jugador que coloca el marcador
aproximadamente cinco centimetros
detras de la bola

Marcador de bola aplastado por el
contrario

Marcador de bola movido
accidentalmente por el jugador después
de haber movido impedimentos sueltos
Método usado para marcar la posicion de
la bola

Método usado para marcar la posicién de la

bola

Reclamaciones y disputas:

Bola marcada y levantada por el contrario
sin autorizacion del jugador; éste levanta
la marca y reclama el hoyo; el contrario no
estd de acuerdo

El jugador levanta su bola antes de
embocarla; el contrario recoge la suya
reclamando que el jugador perdié el hoyo

Significado de “directamente atribuible” en las
Reglas 20-1y 20-3a

Significado de “probar las condiciones del
obstdculo” en la regla 13-4a

2-4/3

34-3/3.5

21/4

15-2/2

20-1/13

20-1/14

24-1/5

20-1/15.5

20-1/19

9-2/5

20-1/20

20-1/6.5

20-1/12

20-1/16

20-1/16

20-1/3

2-5/3

20-1/15

13-4/0.5

MARCAR Y DEFINIR EL CAMPO
Ver también COMITE; CONDICIONES ANORMALES DEL
TERRENO; FUERA DE LIMITES; LUGAR DE SALIDA'Y
MARCAS DEL LUGAR DE SALIDA; OBJETOS QUE DEFINEN
EL FUERA DE LIMITES, VALLAS, LINEAS, MUROS O
ESTACAS; OBSTACULOS DE AGUA; OBSTRUCCIONES;
REGLAS LOCALES; TERRENO EN REPARACION;VALLA

Declaracién de zona como terreno en
reparacion durante una vuelta de competicidn

En Obstaculo de agua:

Area en la que ha de droparse la bola de
acuerdo con la Regla de obstaculo de agua
lateral tan estrecha que el jugador tiene
dificultad para dropar

Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua

Bola dentro del margen natural de un
obstdculo de agua pero fuera de las
estacas que lo definen

Como marcar un green que es una isla
Considerar al mar y la playa como
recorrido

Considerar un recinto de agua en parte
como obstdculo de agua y en parte como
obstéculo de agua lateral

Considerar un recinto de agua en parte
como obstdculo de agua y en parte como
obstéculo de agua lateral

Definicién de un recinto de agua
adyacente al campo

Dénde colocar las estacas o lineas que
sefializan los obstaculos de agua
Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstaculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

Marcaje de areas medio ambientalmente
sensibles

Obstaculo de agua lateral definido como
obstéculo de agua

Obstaculo de agua sin marcar

Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

Regla local para obstaculo de agua con un
bunker adyacente

Regla local permitiendo alivio por la
interferencia de estaca inamovible de
obstdculo de agua a la bola que esté
dentro del obstaculo

Regla local permitiendo alivio sin
penalidad de obstaculo de agua

Regla local permitiendo dropar en el lado
del green de un obstaculo de agua cuando
la bola no salva el obstaculo

Regla local permitiendo dropar en
obstdculo de agua detras del punto donde
se encuentra la bola injugable en el
obstaculo

Regla local tratando el rough como
obstéculo de agua lateral

33-2a/2

26-1/19
26-1/7
26/2
33-23/10

33-2a/8

33-2a/7

33-2a/7
33-2a/11

33-2a/4

33-2a/6
33-8/41
26/3.5
26/3
33-2a/9

33-8/37.5

33-8/15

33-8/36

33-8/2

33-8/37

33-8/35
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MARCAR Y DEFINIR EL CAMPO

En el green:

Bandera en forma cénica o con diametros
distintos

Como marcar un green que es una isla
Dos agujeros en el mismo green en campo
de 9 hoyos

Estatus de un green doble
correspondiente al hoyo que no se esta
jugando

Indicador de posicion del agujero en el
green colocado en la bandera

Mapa del green indicando la posicién del
agujeroen el lugar de salida

Utilizacion de banderas de distinto color
para sefialar la posicion del agujero en el
green

En el lugar de salida:

Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstaculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

Mapa del green indicando la posicién del
agujeroen el lugar de salida

Uso de un lugar de salida equivocado
atribuible a un error del Comité en la
numeracién de los hoyos

Procedimientos y objetos que definen el fuera
de limites:

Bases de cemento de postes de valla de
limites

Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua

Carretera publica considerada fuera de
limites divide el campo; consideracién de
una bola que cruzo la carretera
Considerar la bola dentro de limites
mientras no esté al otro lado de la pared
que los define

Cuando una bola situada dentro de una
valla de limites esta fuera de limites
Definicién de un recinto de agua
adyacente al campo

Desplazamiento de una estaca de fuera de
limites

Escalones unidos a valla de limites
Establecer la linea de limites dentro de la
valla de la propiedad

Estacas de limites no relacionadas con el
juego del hoyo que se esta jugando

Fuera de limites interno entre hoyos
Fuera de limites interno se aplica sélo para
la salida del lugar de salida

Limites alterados al quitar sin autorizacién
una estaca de sefializacion de limites
Lugar de salida declarado como campo
para la salida y fuera de limites después de
ésta

Obstaculo de agua sin marcar

Parte de la valla de limites dentro de la
linea de limites

Puerta en valla de fuera de limites

I-100

17/3
33-23/10

16/7

25-3/1
17/1

33/6

17/2

33-2a/6

33/6

11-5/2

24/3

26-1/7

27/20

33-23/16
27/19
33-2a/11

33-23/20
24/1

33-2a3/15

24/5
33-2a/12

33-2a/14
33-2a/19
33-2a/13

26/3

24/4
27/18

Regla local considerando obstrucciéon una
valla de fuera de limites interno

Regla local que considera fuera de limites
la bola que cruza éstos y queda en reposo
dentro del campo

Soportes en angulo y vientos de alambre
que soportan la valla de limites

Tuberia al descubierto préxima y paralela
a valla de limites causa problemas;
procedimiento sugerido

Recomendaciones para marcar y definir:
- Consideracion de los alcorques

Regla local:

Considerar la bola dentro de limites
mientras no esté al otro lado de la pared
que los define

Considerar un recinto de agua en parte
como obstdculo de agua y en parte como
obstéculo de agua lateral

Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y
trafico

Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstéculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

Fuera de limites interno se aplica sélo para
la salida del lugar de salida

Lugar de salida declarado como campo
para la salida y fuera de limites después de
ésta

Regla local autorizando alivio en el
recorrido por acumulacién de hojas

Regla local considerando obstruccion una
valla de fuera de limites interno

Regla local para terreno en reparacion
junto a camino de coches con superficie
artificial

Regla local permitiendo alivio por la
interferencia de estaca inamovible de
obstdculo de agua a la bola que esté
dentro del obstaculo

Regla local permitiendo alivio sin
penalidad de obstaculo de agua

Regla local permitiendo dropar en el lado
del green de un obstaculo de agua cuando
la bola no salva el obstaculo

Regla local permitiendo dropar en
obstdculo de agua detras del punto donde
se encuentra la bola injugable en el
obstaculo

Regla local que considera fuera de limites
la bola que cruza éstos y queda en reposo
dentro del campo

Regla local sobre dafios graves por un
animal no de madriguera como terreno en
reparacion

Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacién

33-8/14

33-8/38

24/2

33-2a/1

33-2a/10.5

33-23/16

33-2a/7

33-2a/3

33-2a/6

33-2a/14

33-2a/13
33-8/31

33-8/14

33-8/25

33-8/15

33-8/36

33-8/2

33-8/37

33-8/38

33-8/32.5

33-8/22



MATCH INDIVIDUAL

MARGENES DE AREAS DE EL CAMPO

Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en obstdculo de agua; el jugador
decide no jugar la bola y desea proceder bajo la
Regla de obstaculo de agua

Bunker:

- Arena desparramada fuera del margen del
bunker

- Bola en el borde de un bunker colgando
sobre la arena

- Bola que reposa sobre una obstruccion
dentro de un bunker

- Consideracion de un arbol en un bunker

Desbordamiento de un obstaculo de agua

Obstaculo de agua:

- Aclaracion de "margen opuesto” en la
Regla 26-1c (ii)

- Apoyar el palo fuera del obstaculo de agua
para jugar un golpe dentro del obstaculo
de agua

- Apoyar el palo sobre un puente en un
obstéculo de agua

- Bola dentro del margen natural de un
obstdculo de agua pero fuera de las
estacas que lo definen

- Cuando se considera que una bola esta en
un obstaculo de agua

- Desbordamiento de un obstaculo de agua

- Doénde colocar las estacas o lineas que
sefializan los obstaculos de agua

- Ellado opuesto de un obstaculo de agua
lateral considerado como obstaculo de
agua

- Estatus de bola que toca el obstaculo de
agua y otra parte del campo

- Hoyo de una estaca quitada que define un
obstéculo de agua

- Insecto volando dentro de un obstaculo de
agua

- Obstéculo de agua sin marcar

- Obstaculo marcado como obstéculo de
agua en el sitio por el que la bola cruzé por
dltima vez su margen y como obstaculo de
agua lateral en el sitio en el que reposa la
bola

Terreno en reparacion:

- Bola situada fuera del terreno en
reparacidén pero un arbol dentro de éste
interfiere con el drea del swing

- Estatus de raices fuera del terreno en
reparacidn de arbol dentro del terreno en
reparacion

MATCH INDIVIDUAL

Acuerdo:
- Acuerdo para la concesién de putts cortos
- Jugadores acuerdan concederse hoyos
mutuamente

28/4.5

13/1
13/3

13/5
13/2

25/2

26-1/14

13-4/29

13-4/30

26/2

26/1
25/2

33-2a/4

26-1/13
26/1.5
25/18

13-4/16.5
26/3

26-1/12

25-1a/1

25/10.7

1-3/2

2-4/22

- Los jugadores acuerdan considerar un
hoyo empatado durante el juego del

mismo 2-1/1.5
Arbitro:
- Arbitro cambia una decisién después de
que el jugador haya jugado una bola 34-2/6

- Arbitro invierte la decisién tomada en el

ultimo hoyo de un partido después de

abandonar los jugadores el green 34-2/5
- Correccion de una decision incorrecta por

el arbitro en el Juego por Hoyos (Match

Play) 34-2/7

Bola desviada o detenida por carro compartido
por dos jugadores 19/1

Bola en reposo movida accidentalmente:
- Bola del contrario que, al quitarla después
de concesion del golpe, mueve la bola del

jugador 18-2a/18
- Bola movida accidentalmente por el

contrario al jugar su bola 18-3b/1
- Bola movida por un carro de golf

compartido por dos jugadores 18/8

Competidor que en el Juego por Golpes juega
desde lugar equivocado basado en una decision
incorrecta; procedimiento para el competidor

cuando es descubierto el error 34-3/3.3
Consejo:
- Consejo dado previa solicitud; penalidades
en las distintas formas de juego 8-1/25

- Ejemplos de decisiones en Juego por
Hoyos (Match Play) Cuatro Bolas
simultdneos con juego por hoyo (Match

Play) individuales 30-3/1
Cuando esta permitido practicar entre hoyos 7-2/1
Cuando:

- Cuando un partido esta “Oficialmente
Anunciado” 2-5/14
- Vuelta estipulada en Match Play 2/2

Ejemplos de decisiones en Juego por Hoyos
(Match Play) Cuatro Bolas simultdneos con
juego por hoyo (Match Play) individuales 30-3/1

Forma equivocada de juego utilizada para
decidir qué bando concede el partido 2-4/21

Heridas o problemas fisicos:
- Aplazamiento de un partido final por

lesién de un jugador 6-3a/1
- Interrupcién del juego debido a problema
fisico 6-8a/3

Hoyo omitido inadvertidamente en Match Play;
error descubierto después de terminar el
partido 2-3/2

Imposibilidad de conocer la situacién real de un
match 34-3/5

Jugadores en match individual acompafiados
por un tercero 2/1
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MATERIAL APILADO PARA SER RETIRADO

Los dos finalistas descalificados en Match Play

{Juego por Hoyos) 33/3

Orden de Juego:

- Jugador juega fuera de turno en el Juego
por Hoyos después de suspendido el juego
por el Comité y después de que el
contrario interrumpe el juego

- Jugador que tiene el honor juega desde
fuera del lugar de salida; orden de juego si
el contrario requiere al jugador a cancelar
el golpe

- Orden de juego para una bola provisional
desde otro sitio que no sea el lugar de
salida

6-8b/3.5

11-4a/1

10/4

Partidos Concurrentes Match Play y Stroke Play:

- Competidor participante en una
competicion por golpes (Stroke Play) lo
hace con dos jugadores que jugaban por
hoyos (Match Play)

- Un jugador en Match Play compite
simultdneamente con una competicién
por golpes

33-1/5

33-1/6

MATERIAL APILADO PARA SER RETIRADO
Ver también ESTATUS DE OBJETOS; GREENKEEPER
(CUIDADOR DE CAMPQ) Y HOYO HECHO POR
GREENKEEPER; TERRENO EN REPARACION

Agujas de pino apiladas para ser retiradas
interfieren en la linea de juego después de

dropar la bola para aliviarse del montén 25-1b/17

Estatus de:
- Arbol caido
- Arbol caido en proceso de ser retirado
- Hierba cortada
- Tocoén de arbol

23/7
25/7
25/11
25/8

MAXIMO ALIVIO POSIBLE
Ver también PUNTO MAS CERCANO DE ALIVIO

Bola dropada por agua accidental en bunker en
el punto de maximo alivio posible rueda a

cualquier otro lugar 25-1b/6

Bunker totalmente en reparacion 25/13

Explicacién de “Maximo Alivio Posible” de agua

accidental en bunker 25-1b/5

Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere acogerse a la

segunda 25-1b/9

Jugador que levanta la bola bajo la primera
opcion de la Regla 24-2b (ii) después desea

proceder bajo la segunda opcidn 24-2b/5

Opciones del jugador cuando un bunker esta

completamente cubierto de agua accidental 25-1b/8

I-102

MEDIR
Ver también DISTANCIA, INFORMACION DE LA
DISTANCIA, MARCADORES DE DISTANCIA

Bola movida al medir:
- Bola movida al medir para determinar si

tiene que volver a ser dropada 18-6/1
- Bola movida por la bandera al medir 18-6/2
Distancia vertical:
- Bola en tuberia de drenaje debajo del
campo; la entrada de la tuberia esta fuera
de limites 24-2b/12
- Bola injugable en la base de un acantilado
y el jugador desea dropar dentro de la
distancia de dos palos del punto encima de
donde reposa la bola 28/12
- Bola injugable en un arbol y el jugador
opta por dropar dentro de la distancia de
dos palos 28/11
- Bola que entra en hoyo hecho por animal
de madriguera desde fuera de limites y
queda en reposo dentro de estos 25-1b/23
- Bola situada en una obstruccién elevada 24-2b/11
Medidor de distancia en el carro de golf 14-3/1
Medir a través de terreno en reparacion al
obtener alivio 25-1b/15
Medir palos de distancia 20-2b/2
Palo usado para medir 20/1
Pedir prestado un palo para medir 20/2

MEJORAR EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA DE LA
COLOCACION, O SWING QUE PRETENDE, O LA
LINEA DE JUEGO O PUTT

Ver también AREA O ESPACIO PARA EFECTUAR EL
SWING; COLOCACION (STANCE); LIE DE LA BOLA
ALTERADO; LINEA DE JUEGO; LINEA DE PUTT

Alterar las Condiciones Fisicas:

- Ajuste de la bandera; derechos del jugador

- Competidor altera la linea de juego del
compafiero-competidor

- Eljugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su
contrario, compafiero competidor o
compafiero

- Jugador aplasta hierba mientras su bola
rueda hacia la zona

- Jugador que crea y alisa pisadas en bunker
antes de ejecutar un golpe

- Jugador que presiona la bola contra la
superficie del green

- Jugador que se enrolla en una toalla o
coloca la toalla en un cactus antes de
colocarse

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

17/4

1-2/1.5

1-2/3.5
1-2/8
13-4/9

1-2/9

1-2/10

16-1a/13



MEJORAR EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA DE LA COLOCACION, O SWING QUE PRETENDE, O LA LINEA DE JUEGO O

PUTT
- Romper arbusto en el drea a la que puede Alisar irregularidades en bunker después
rodar la bola después de droparla 1-2/3 de jugar el golpe pero antes de sacar la
- Significado de “lnico proposito de cuidar bola 13-4/36
el campo” 1-2/0.7 Doblar hierba al quitar un impedimento
suelto 13-2/13
Mejorar el drea del swing: . /
Kboaeel ek, roveriieiiEiiiGs Empleado del campo rastrilla un bunker
) e A . mientras la bola esta en él 13-2/4
ZZ:::ZLE?;:ZLEJ::Ebas:’::j;mg i 13-4/28 Explicacion de “Colocarse limpiamente” 13-2/1
7 g Impedimento suelto que afecta al lie de la
- Consideracion de musgo o enredaderas en
< rbol 18.9/57 bola se mueve al levantar una bola 23-1/7
:n o 'Od . Fach iradadl -2/ Impedimentos sueltos que afectan al lugar
) resp:::rl ie Z‘:';g Z;aehe‘iign;ijg:-a oT ae de reposo de la bola quitados mientras la
': arpiq golp 132/21 bola esté levantada 23-1/8
an erl.or . . ) Jugador aplasta arena detras de la bola al
- Espacio para efectuar el swing mejorado al apovar el palo 13-2/12
quitar obstruccion inamovible 13-2/15 poy P . A
. " s ” Jugador habiendo tomado limpiamente su
- Explicacion de “Colocarse limpiamente 13-2/1 . . L .
Juzador habiendo t do limpi X colocacion cambia la direccién de juego 13-2/1.7
- Juga or: , avlen .o om? ° ,l:nplan'.len €su Jugador mueve impedimentos sueltos al
colocacién cambia la direccién de juego 13-2/1.7 .
Jugador infringe dos Reel acercarse a la bola en el obstaculo 13-4/13.5
- Juga I::Ir '; rll't;.gf ost e.g as chn | Jugador que después de fallar un golpe en
penalfdades . fferentes; se aplicafa 1-4/15 el lugar de salida aplasta irregularidades
enalidad mas severa - - .
i fugador mueve impedimentos sueltos al del mismo antes de ejecutar el siguiente
olpe 13-2/2
acercarse a la bola en el obstaculo 13-4/13.5 golp ., /
. , . Jugador que usa un bastén o un palo para
- Mejorar el area del swing a efectuar al X .
romper una rama; el drea del swing entrar o salir de un obstéculo cuando su
! bola reposa en el obstaculo 13-4/3.5
utilizado finalmente no estaba afectado PO de Ia bol | qui /
la rama 13.2/24 La posicién de la bola empeora al quitar
por - e
una obstruccién; el jugador repone la
- Mejorar el espacio para efectuar el swing obstruccién e P 13-2/15.5
moviendo un objeto fijo en crecimiento ie de 1a bol iorad | ido al '
situado fuera de limites 13-2/19 Lie de la bola mejorado en el recorrido a
- Meiorar |a posicién de la bola doblando desplazarse arena de detras de la bola en
) P L la subida del palo 13-2/9
una valla de fuera de limites 13-2/18 Marcador de bola movido
- Mover accidentalmente impedimentos . .
sueltos en un obsticulo 13-4/13 accidentalmente por el jugador 20-1/5.5
Mejorar la posicion de la bola doblando
- Objeto natural que interfiere con el swing unaj valla d::fuera de limites 13-2/18
movido para determinar si estd suelto 13-2/26 Mover accidentalmente impedimentos
- Parte de una valla situada fuera del campo sueltos en un obstaculo 13-4/13
se inclina sobre la linea de fuera de limites . I rocio o | h
e interfiere con el swing 13-2/20 Quitar el rocio o la escarcha 13-2/35
- Quitar una estaca de fuera de limites que Rastrillo arrojado a un bunker antes del
olpe 13-4/21
interfiere en el swing 13-2/17 go'p L . /
- Rama rota al subir el palo v el swing se Reanudacion del juego desde donde fue
int paloy g 132/14.5 interrumpido; reposo de la bola alterado
interrumpe - .
or causas naturales 6-8d/1
- Reponer o quitar una chuleta que no esta P . hul . /
suelta del todo 13-2/5 Reponer o quitar una chuleta que no esta
suelta del todo 13-2/5
- Romper una rama que interfiere en la Reposo de bola en bunker alterado antes !
subida del palo en el lugar de salida 13-2/14 deFI)a reanudacién del iuego 6-8d/2
- Sacudir agua de una rama que interfiere J & .
con la subida del palo 13-2/23 Romper un trozo de hierba detras de la
bola en el lugar de salida 13-2/3
Mejorar el drea en la cual se va a dropar o Sondeando raices o rocas cerca de la bola 13-2/27
colocar la bola: Tocar hierba en un obstaculo con el palo
- Chuletas repuestas en una zona en la que en swing de practica 13-4/4
tl.ene que droparse una bola . 13-2/4.5 Mejorar el stance o drea pretendida de stance:
- Pique de bola reparada en zona de dropaje . i X
tes de d 13-2/10 - El drea de colocacién que intenta un
antes de dropar - . .
- Quitar arenaF:'J tierra suelta del drea de Jugador estd afectada por el golpe de otro
dropaje 132/11 jugador 13-2/8.7
- Explicacion de “Colocarse limpiamente” 13-2/1
Mejorar el lie o la posicién de la bola: - Jugador autorizado por las Reglas para
jugar en cualquier direccion “Toma
Limpiamente su Colocacion” 13-2/1.5

I-103

3I1ANI

-



F i

INDICE

MUROS

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego

- Jugador mueve impedimentos sueltos al
acercarse a la bola en el obstaculo

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

- Mover accidentalmente impedimentos
sueltos en un obstdculo

Mejorar la linea de juego:

- Arreglo de irregularidades en un bunker
situado entre la bola y el agujero

- Barrer agua accidental de la linea de juego

- Bola fuera del bunker; piedra en éste en la
linea de juego aplastada o quitada

- Competidor altera la linea de juego del
compafiero-competidor

- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt

- Empeorar y después restaurar la Linea de
Juego

- Cuando esta repuesta una chuleta

- Jugador considera la bola injugable en
blinker, anuncia su intencidn de proceder
bajo la Regla 28a fuera de blnker y luego
rastrilla el binker en su nueva linea de
juego

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

- Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

- Mejorar la Linea de Juego por quitar una
piedra de un muro

- Probar las condiciones de un bunker antes
de decidir si jugar a través del mismo

- Quitar agua accidental del agujero

- Quitar el rocio o la escarcha

- Reposicién de chuleta en su huella, en la
linea de juego

Mejorar la linea de putt:

- Competidor que permite que su
compafiero-competidor arregle marcas de
clavos en su linea de putt

- El jugador camina sobre su linea de putt

- Linea de putt intencionadamente alterada
al ser pisada por el contrario o compaiiero
competidor

- Quitar agua accidental del agujero

- Quitar el rocio o la escarcha

Significado de “mejorar” en la Regla 13-2

I-104

13-2/1.7

13-4/13.5

13-2/1.1

13-4/13

13-2/28
13-2/34

13-2/31

1-2/1.5

13-2/36

13-2/29
13-2/7

13-4/35.8

13-2/1.7

13-2/1.1
25-1b/3
13-2/32
13-2/30
16-1a/4
13-2/35

13-2/6

13-2/36
16-1a/12

1-2/1
16-1a/4
13-2/35

13-2/0.5

MUROS

Ver tambien ESTATUS DE OBJETOS; OBJETOS QUE
DEFINEN EL FUERA DE LIMITES, VALLAS, LINEAS,

MUROS O ESTACAS; OBSTRUCCIONES; PARTE
INTEGRANTE DEL CAMPO;VALLA

Considerar la bola dentro de limites mientras no
esté al otro lado de la pared que los define

Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz de
determinar el punto mas cercano de alivio

Estatus de:
- Consideracion de los alcorques
- Piedra caida de un muro de contencion de
un obstaculo de agua

Medir palos de distancia

Mejorar la Linea de Juego por quitar una piedra
de un muro

Tocar la pared de tierra pelada de un bunker en
la subida del palo

33-23/16

24-2b/3.7

33-2a/10.5

24/6
20-2b/2

13-2/32

13-4/34

OBJETOS QUE DEFINEN EL FUERA DE LIMITES,

VALLAS, LINEAS, MUROS O ESTACAS

Ver también ESTATUS DE OBJETOS; FUERA DE LIMITES;

MARCAR Y DEFINIR EL CAMPO

Al aliviarse de una obstruccion inamovible
incidentalmente se alivia de una valla de limites

Bola arrastrada por corriente de agua:
- Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua
- Bola movida dentro de limites por la
corriente de agua en obstaculo de agua
lateral

Bola dropada queda en reposo y a continuacion
rueda fuera de limites

Bola en tuberia de drenaje debajo del campo; la
entrada de la tuberia esta fuera de limites

Bola levantada y dropada de acuerdo con la
Regla de obstruccion por una estaca de fuera de
limites

Bola en tuberia de drenaje subterranea:

- Bola en tuberia de drenaje debajo del
campo; la entrada de la tuberia esta fuera
de limites

- Bola perdida en tuberia de drenaje
subterranea

Bola provisional jugada desde un punto mas
cercano al agujero que la bola original debido
que el jugador creia, erréneamente, que su bola
original, que era visible, estaba fuera de limites

Bola que entra en una madriguera:
- Bola que entra en hoyo hecho por animal
de madriguera desde fuera de limites y
queda en reposo dentro de estos

24-2b/6

26-1/7

26-1/8

20-2¢/3.5

24-2b/12

18-2a/3

24-2b/12

24-3b/1

27-2¢/3

25-1b/23
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- Bola que entra en una madriguera desde
dentro del campo pero queda en reposo
fuera de limites

Carretera publica considerada fuera de limites
divide el campo; consideracion de una bola que
cruzo la carretera

Cuando una bola situada dentro de una valla de
limites esta fuera de limites

Definicion de un recinto de agua adyacente al
campo

Establecer la linea de limites dentro de la valla
de la propiedad

Estatus de:

- Bases de cemento de postes de valla de
limites

- Desplazamiento de una estaca de fuera de
limites

- Escalones unidos a valla de limites

- Estacas de limites no relacionadas con el
juego del hoyo que se esta jugando

- Puerta en valla de fuera de limites

- Soportes en angulo y vientos de alambre
que soportan la valla de limites

Fuera de limites interno entre hoyos

Golpear la bola con tan solo un centimetro de
subida de palo

Limites alterados al quitar sin autorizacion una
estaca de sefializacion de limites

Marcaje de dreas medio ambientalmente
sensibles

Mejorar la posicion de la bola doblando una
valla de fuera de limites

Mover la bola situada contra una valla
golpeando el otro lado de la valla

Obstaculo de agua sin marcar

Obstruccion que interfiere con un golpe
anormal; golpe anormal razonable en las
circunstancias

Parte de la valla de limites dentro de la linea de
limites

Parte de una valla situada fuera del campo se
inclina sobre la linea de fuera de limites e
interfiere con el swing

Quitar estacas o postes de limites:

- Jugador que quita un poste de fuera de
limites en la linea de juego pero lo repone
antes de jugar

- Quitar una estaca de fuera de limites que
interfiere en el swing

Regla local:
- Considerar la bola dentro de limites
mientras no esté al otro lado de la pared
que los define

25-1b/24

27/20

27/19

33-2a/11

33-2a3/15

24/3

33-23/20
24/1

24/5
27/18

24/2
33-2a/12

14-1/4

33-2a/19

33-8/41

13-2/18

14-1/5

26/3

24-2b/17

24/4

13-2/20

13-2/25

13-2/17

33-23/16

- Regla local considerando obstruccién una

valla de fuera de limites interno 33-8/14
- Regla local que considera fuera de limites

la bola que cruza éstos y queda en reposo

dentro del campo 33-8/38

Tuberia al descubierto préxima y paralela a valla
de limites causa problemas; procedimiento

sugerido 33-2a/1
Volverse atras de acuerdo con la Regla de

injugable 28/5
OBSERVADOR

Ver también ARBITRO; COMITE

A peticién del jugador la bandera es atendida
por un arbitro, observador o marcador 17-1/3

OBSTACULOS DE AGUA
Ver también BOLA PROVISIONAL; MARCAR Y DEFINIR EL
CAMPO;SE SABE O ES PRACTICAMENTE SEGURO

Aclaracion de "margen opuesto” en la Regla 26-
1c (ii) 26-1/14

Agua Accidental confundida con obstaculo de
agua:
- Agua accidental confundida con obstaculo
de agua; bola original jugada aplicando la
Regla de obstéculo de agua 25-1b/12
- Agua accidental confundida con obstaculo
de agua; se juega bola sustituta aplicando
la regla de obstéculo de agua 25-1b/13

Apoyar el palo en obstaculo mientras se espera
para jugar 13-4/2

Apoyar el palo:
- Apoyar el palo en obstaculo mientras se

espera para jugar 13-4/2
- Apoyar el palo sobre un puente en un
obstéculo de agua 13-4/30

- Apoyar el palo, mover impedimentos

sueltos y mejorar el area del swing que se

desea efectuar en un obstaculo 13-4/28
- Cuando se considera que el palo toca el

suelo cubierto de hierba en un obstéaculo

de agua 13-4/8
- Jugador que limpia la cabeza del palo en

un obstaculo de agua estando su bola en

el obstaculo 13-4/40
- Jugador que usa un baston o un palo para

entrar o salir de un obstaculo cuando su

bola reposa en el obstaculo 13-4/3.5
- Jugador toca el suelo del obstaculo

durante la busqueda de labola en la

creencia que ella esta en el obstaculo

cubierta por impedimentos sueltos 12-1/4
- Tocar el suelo en un obstaculo en varios

swings de practica 13-4/3
- Tocar hierba en un obstaculo con el palo

en swing de préctica 13-4/4
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- Tocar una piedra sélidamente empotrada
en un obstaculo con el palo en la subida
del palo

Areas medioambientalmente sensibles:

- Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible

- Jugador que entra en un drea medio
ambientalmente sensible para recuperar
una bola

- Marcaje de dreas medio ambientalmente
sensibles

- Ventaja significativa ganada cuando
jugador juega golpe desde drea
medioambientalmente sensible definida
como obstéaculo de agua

Bola considerada injugable:

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en obstaculo de agua; el jugador
decide no jugar la bola y desea proceder
bajo la Regla de obstaculo de agua

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en un obstaculo

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua; se dropa otra bola en el
obstéculo pero el jugador se percata del
error antes de jugar

Bola empotrada en un obstaculo levantada para
determinar si esta inservible para el juego

Bola en obstaculo accidentalmente tocada con
el palo pero no movida

Bola en reposo movida:

- Bola arrastrada fuera de limites por la
corriente en obstdculo de agua

- Bola movida dentro de limites por la
corriente de agua en obstaculo de agua
lateral

- Bola que se mueve después de que el
jugador se ha colocando en bunker

- Bola se mueve en el agua de un obstaculo
de agua después de colocarse

- Jugador desplaza su bola con el pie
mientras la busca en agua, en un
obstéculo de agua

- Tocar en la subida del palo un monticulo
de tierra hecho por un animal de
madriguera en un bunker

Bola jugada después de tomar alivio bajo la
Regla de obstaculo de agua:
- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
obstdculo de agua; entonces se encuentra
la bola original en el obstaculo y se juega y
termina el hoyo como segunda bola
- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin conocimiento o practica
seguridad de que la bola esta en el
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13-4/6

33-8/43

33-8/42

33-8/41

33-8/44

28/4.5

28/4

20-7/2

20-7/2.5

5-3/5

13-4/12

26-1/7

26-1/8
18-2b/3

14-6/1

12-1/5

13-4/15

26-1/5

obstdculo; después la bola original se
encuentra en el obstdculo

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstaculo

Bola no encontrada:

- Bola dropada bajo la Regla de obstéculo de
agua sin que se sepa o sea practicamente
seguro que la bola estd en el obstaculo;
después la bola se encuentra en el
obstaculo

- Bola dropada segun la regla de obstaculo
de agua sin que sepa o sea practicamente
seguro que esta en el obstaculo; entonces
se encuentra la bola original

- Bola que se supone que estd en obstaculo
de agua encontrada fuera después de
haber jugado otra bola bajo el
procedimiento de golpe y distancia

Bola perdida en obstaculo de agua o en agua
accidental que rebosa del obstaculo de agua

Bola provisional:

- Bola provisional jugada solamente para el
caso en que la original pueda estar en un
obstéculo de agua

- Bola provisional utilizada como bola en
juego estando la original injugable o en
obstéculo de agua

- Jugador guiado incorrectamente a
continuar con la bola provisional

- Jugador que juega bola provisional
creyendo que la bola original puede estar
perdida fuera de obstaculo de agua luego
descubre que no hay posibilidad de que se
haya perdido fuera del obstaculo

- La posibilidad de que la bola original
pueda estar en obstdculo de agua no
excluye el poder jugar bola provisional

Bola que se supone que estd en obstaculo de
agua encontrada fuera después de haber jugado
otra bola bajo el procedimiento de golpe y
distancia

Bola que vuelve a obstdculo de agua desde un
obstdculo al lado del green

Caddie que levanta la bola de un obstaculo de
agua sin autorizacion del jugador

Cambiar la opcion de alivio:

- Bola dropada de acuerdo con una opcidn
de la Regla de bola injugable golpea al
jugador; el jugador desea cambiar de
opcion de alivio

- Cambiar de opcidén de alivio cuando hay
que volver a dropar

- Cambio de opcidn de alivio después de
dropar la bola en lugar equivocado

- Jugador dropa una bola bajo las Reglas y
posteriormente desea reponer la bola en
su posicion original

26-1/4

26-1/3

26-1/3.5

26-1/3.7

26/6

1-4/7

27-2a/2

27-2/1

34-3/3.7

27-2a/2.5

27-2a/2.2

26/6

26-1/6

26-1/9

20-2a/6
20-2¢/5

20-6/2

20-6/5
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- Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

- Punto por donde la bola cruzé por dltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

Colocar la bola:

- Colocar la bola en lugar de droparla
cuando esta claro que rodard a un
obstaculo, etc.

- En lugar de dropar la bola para evitar que
ruede al agua, colocarla en el talud del
obstéculo de agua

Comprobacidn de la situacion de la bola del
contrario antes de Jugar

Cuando es necesario adelantarse para
establecer “practica seguridad”

Cuando se considera que una bola estd en un
obstdculo de agua

Cuando se ha preparado el golpe en un
obstaculo

Desbordamiento de un obstaculo de agua

Estatus de:

- Desbordamiento de un obstaculo de agua

- Estatus de bola que toca el obstaculo de
agua y otra parte del campo

- Estatus de cosas en crecimiento
enraizadas dentro de Area
Medioambientalmente Sensible

- Estatus de la parte movible de una
manguera de drenaje

- Hoyo de una estaca quitada que define un
obstéculo de agua

- Insecto volando dentro de un obstdculo de
agua

- Piedra caida de un muro de contencion de
un obstaculo de agua

Explicacién de las opciones bajo la Regla 26-2:

- Bola jugada desde obstaculo viene a
reposar en el mismo obstdculo tras salir
del obstaculo

- Explicacion de las opciones de juego de las
Reglas 26-2a y 26-2b

Grave infraccion:

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

- Ejemplo de grave infraccion de la Regla de
obstéculo de agua lateral

- Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible

25-1b/9

24-2b/5

26-1/16

20-2¢/3

26-1/10

9-2/16

26-1/1.3

26/1

18-2b/2
25/2
25/2

26/1.5

33-8/44.5
24-2b/15.3
25/18
13-4/16.5

24/6

26-2/2

26-2/1

20-7/2
26-1/21

33-8/43

- Obstaculo de agua tratado como obstaculo
de agua lateral

- Ventaja significativa ganada cuando
jugador juega golpe desde drea
medioambientalmente sensible definida
como obstaculo de agua

Impedimentos sueltos:

- Bola en obstaculo se mueve cuando se
quita impedimento suelto

- Enun obstaculo la parte superior de una
bola esta tapada por hojas pero otra parte
de la misma se ve desde otro angulo

- Impedimento suelto movido en un
obstdculo de agua; el jugador decide
entonces jugar de fuera del obstaculo de
agua

- Impedimento suelto, que afecta al reposo
de la bola, movido

- Mover accidentalmente impedimentos
sueltos en un obstdculo

- Para quitar una obstruccion en un
obstaculo seria necesario mover un
impedimento suelto

- Quitar un impedimento suelto que cubre
una bola que resulta equivocada en
obstéculo de agua

Insecto volando dentro de un obstaculo de agua

Jugador ignorando que su bola esta en
obstdculo de agua se alivia de interferencia por
hoyo de animal de madriguera

Jugador procediendo bajo la Regla de obstaculo
de agua dropa la bola en otro obstaculo

Jugador que dijo a su contrario que iba a
proceder bajo la Regla de obstaculo de agua
cambia de idea después de jugar su contrario

Los jugadores inadvertidamente intercambian
sus bolas recogidas de un obstaculo de agua

Marcar y definir:

- Bola dentro del margen natural de un
obstdculo de agua pero fuera de las
estacas que lo definen

- Como marcar un green que es una isla

- Considerar al mar y la playa como
recorrido

- Considerar un recinto de agua en parte
como obstdculo de agua y en parte como
obstéculo de agua lateral

- Definicion de un recinto de agua
adyacente al campo

- Doénde colocar las estacas o lineas que
sefializan los obstaculos de agua

- Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstéculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

- Marcaje de dreas medio ambientalmente
sensibles

- Obstéculo de agua sin marcar

26-1/11

33-8/44

13-4/15

12-1/3

13-4/17
20-3b/8

13-4/13

1-4/5

13-4/16

13-4/16.5

25-1b/26

26-1/2

9-2/13

15-1/4

26/2
33-23/10

33-2a/8

33-2a/7
33-2a/11

33-2a/4

33-2a/6

33-8/41
26/3
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- Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

Obstaculo de agua lateral:

- Aclaracion de "margen opuesto” en la
Regla 26-1c (ii)

- Area en la que ha de droparse la bola de
acuerdo con la Regla de obstaculo de agua
lateral tan estrecha que el jugador tiene
dificultad para dropar

- Bola dropada que rueda fuera del area
prescrita para dropar

- Bola movida dentro de limites por la
corriente de agua en obstaculo de agua
lateral

- Considerar un recinto de agua en parte
como obstdculo de agua y en parte como
obstéculo de agua lateral

- Determinado el punto por el que la bola
debid cruzar por Gltima vez el margen del
obstdculo de agua se dropa y se juega una
bola; posteriormente se comprueba que
ese punto era equivocado

- Ejemplo de grave infraccion de la Regla de
obstéculo de agua lateral

- Ellado opuesto de un obstaculo de agua
lateral considerado como obstaculo de
agua

- Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstaculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

- Imposibilidad de dropar en sitio que no
sea mas cerca del agujero del punto por el
que la bola cruzé por Gltima vez el margen
del obstaculo de agua lateral

- Obstéculo de agua lateral definido como
obstéculo de agua

- Obstéculo de agua tratado como obstaculo
de agua lateral

- Obstaculo marcado como obstéculo de
agua en el sitio por el que la bola cruzé por
dltima vez su margen y como obstaculo de
agua lateral en el sitio en el que reposa la
bola

- Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

- Permitir dropar en el lado opuesto al lugar
donde se encuentra la bola en obstaculo
de agua lateral

- Procedimientos de alivio de obstaculo de
agua lateral

- Punto por donde la bola cruzé por dltima
vez el margen de un obstaculo de agua
lateral determinado y la bola dropada;
después se comprueba ser un punto
equivocado

- Regla local tratando el rough como
obstéculo de agua lateral

Orden de Juego:

I-108

33-2a/9

26-1/14

26-1/19

20-2¢/1

26-1/8

33-2a/7

26-1/17

26-1/21

26-1/13

33-2a/6

26-1/18
26/3.5

26-1/11

26-1/12

33-2a/9

26-1/20

26-1/15

26-1/16

33-8/35

- Orden de juego cuando dos bolas se han
perdido en un obstdculo de agua lateral

- Orden de juego cuando las dos bolas estan
en un obstaculo lateral de agua y los dos
jugadores se alivian

Probar las condiciones del obstaculo de agua:

- Jugador que usa un baston o un palo para
entrar o salir de un obstaculo cuando su
bola reposa en el obstaculo

- Significado de “probar las condiciones del
obstaculo” en la regla 13-4a

- Tocar hierba en un obstaculo con el palo
en swing de practica

Regla local:

- Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstaculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

- Obstaculos de agua, bola provisional
jugada bajo la Regla 26-1

- Regla local permitiendo alivio por la
interferencia de estaca inamovible de
obstdculo de agua a la bola que esté
dentro del obstaculo

- Regla local permitiendo alivio sin
penalidad de obstaculo de agua

- Regla local permitiendo dropar en el lado
del green de un obstaculo de agua cuando
la bola no salva el obstaculo

- Regla local permitiendo dropar en
obstdculo de agua detras del punto donde
se encuentra la bola injugable en el
obstaculo

- Regla local tratando el rough como
obstéculo de agua lateral

Si el lie original puede ser el “lie mas cercano y
similar”
Significado de:
- Significado de “detras de” en la Regla 26-1
- Aclaracion de "margen opuesto” en la
Regla 26-1c (ii)
- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

Sustitucién de la bola cuando se vuelve a dropar

Zonas de dropaje

OBSTRUCCIONES

10/3

10/2

13-4/3.5
13-4/0.5

13-4/4

33-2a/6

Ap. I-B-1

33-8/15

33-8/36

33-8/2

33-8/37

33-8/35

20-3b/7

26-1/1.5
26-1/14

26-1/1
20-6/4
Ap. I-B-8

Ver también ESTATUS DE OBJETOS; IMPEDIMENTOS
SUELTOS; MADERAS; ASTILLAS DE MADERA; PARTE

INTEGRANTE DEL CAMPO; SE SABE O ES
PRACTICAMENTE SEGURO

Abrir las puertas de un granero para jugar a
través del granero

Area de swing que se pretende:
- Espacio para efectuar el swing mejorado al
quitar obstruccion inamovible

24-2b/15

13-2/15



OBSTRUCCIONES

- Obstruccidn en terreno en reparacion
interfiere con el swing del jugador

Bandera:
- Bandera quitada colocada en el suelo
seguidamente levantada
- Bola alojada en el trapo sujeto a la
bandera

Bola desviada:
- Bola desviada por un poste indicador
- Regla local para bola desviada por cabeza
de aspersor

Bola empotrada en el lugar de salida

Bola en bolsa de plastico se mueve cuando la
bolsa es movida a otra posicion por el viento

Bola erréneamente sustituida al ser dropada;
correccién del error

Bola jugada en terreno en reparacion se pierde
en la misma zona

Bola levantada y dropada alividndose de una
obstruccién movible

Bola reposando en la parte elevada de una
obstruccién inamovible

Bunker:

- Bola en bunker se mueve mas cerca del
agujero cuando se quita una obstruccion y
la bola no permanecera en reposo cuando
se reponga; todas las demas partes del
bunker estan mas cerca del agujero

- Bola que reposa sobre una obstruccion
dentro de un bunker

- Ddnde deben colocarse los rastrillos,
dentro o fuera de los bunkers

- Jugador que después de invocar la primera
opcion de la Regla 25-1b (ii) quiere
acogerse a la segunda

- Jugador que levanta la bola bajo la
primera opcion de la Regla 24-2b (ii)
después desea proceder bajo la segunda
opcion

- Piedra utilizada como parte del drenaje de
un bunker

Carreteras y caminos; superficies artificiales:

- dCuenta el resultado con la segunda bola
si la bola se dropa en lugar equivocado y
se juega?

- Camino o carretera con superficie artificial

- Competidor juega segunda bola sin
anunciar su intencion de invocar la Regla
3-3 y que no informa al Comité de los
hechos

- Grava utilizada para superficie de camino

- Jugador y contrario acuerdan sobre
procedimiento incorrecto; si puede
hacerse una reclamacion valida después
del procedimiento seguido

24-2b/10

17-1/7

17/6

19-1/1

33-8/12
25-2/8

18-1/7

20-6/3

25-1¢/3

18-2a/4

24-2b/11

20-3d/2
13/5

Misc/2

25-1b/9

24-2b/5

24/7

3-3/5
24/9

3-3/6.5
23/14

2-5/8.5

- Regla local para terreno en reparacidén
junto a camino de coches con superficie
artificial

- Regla local proporcionando alivio de
camino de superficie no pavimentada
artificialmente solamente para el golpe de
salida

Colocacion:

- Bola dropada desde terreno en reparacion
rueda hasta una posicion en la que el area
de terreno en reparacion interfiere con la
colocacidn; cuando hay que volver a
dropar

- Después de aliviarse de una obstruccion
para un golpe hacia green, la obstruccién
interfiere con la colocacidn para un golpe
de costado necesario

- Jugador incapaz fisicamente de determinar
el "Punto mas Cercano de Alivio"

Cuando un impedimento suelto se transforma
en obstruccion

Después de aliviarse de una obstruccién
interfiere una segunda obstruccion

Dropar por obstruccion; se obtiene alivio
adicional:
- Al aliviarse de una obstruccion la bola que
estaba en rough se dropa en calle
- Bola dropada que rueda fuera del drea
prescrita para dropar
- Jugador que dropa una bola
inmediatamente después de que el Comité
haya reanudado el juego, seguidamente la
levanta bajo la Regla 6-8d (ii)

El palo de un jugador golpea una obstruccion
inamovible durante el golpe después de tomar
alivio

Estaca que sujeta arbol rota al intentar quitarla

Estacas de limites:

- Bola levantada y dropada de acuerdo con
la Regla de obstruccién por una estaca de
fuera de limites

- Desplazamiento de una estaca de fuera de
limites

- Estacas de limites no relacionadas con el
juego del hoyo que se esta jugando

- Quitar una estaca de fuera de limites que
interfiere en el swing

Estatus de:

- Abrir las puertas de un granero para jugar
a través del granero

- Bases de cemento de postes de valla de
limites

- Bola abandonada

- Bola colgando del borde del agujero se
mueve cuando se quita la bandera

- Camino o carretera con superficie artificial

- Césped elevado por tuberia enterrada

- Coche aparcado

33-8/25

33-8/20

20-2¢/0.5

24-2b/9.5

24-2b/3.5

23/1

24-2b/9

24-2b/8

20-2¢/1

6-8d/3

20-2¢/6
13-2/16

18-2a/3
33-23/20
24/5

13-2/17

24-2b/15

24/3
24-1/2

16-2/4
24/9
24/14
24/8
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OBSTRUCCIONES

- Condicién de las barras de salida después
del primer golpe

- Consideracion de los alcorques

- Escalones de madera o de tierra

- Estatus de la parte movible de una
manguera de drenaje

- Grava utilizada para superficie de camino

- Interferencia en el suelo de una linea de
cal o de pintura

- Parte de la valla de limites dentro de la
linea de limites

- Parte de una valla situada fuera del campo
se inclina sobre la linea de fuera de limites
e interfiere con el swing

- Pera medio comida

- Puerta en valla de fuera de limites

- Soportes en angulo y vientos de alambre
que soportan la valla de limites

- Tablas de madera

- Ventana del club abierta y bola jugada a
través de la ventana

Interferencia mental por obstruccién

Jugador con derecho a alivio por obstruccion
inamovible levanta la bola y entonces:

- Jugador con derecho a aliviarse levanta la
bola; entonces el jugador repone la bola y
la juega desde su posicién original

- Jugador con derecho a alivio sin penalidad
levanta la bola; decide no aliviarse y desea
proceder de acuerdo con la Regla de bola
injugable

La posicion de la bola empeora al quitar una
obstruccion; el jugador repone la obstruccién

La posicion de una bola es marcada antes de
quitar una obstruccidn, al quitar la marca la bola
se mueve

Mejorar la linea de juego:

- Al aliviarse de una obstruccion que
interfiere con el swing incidentalmente
proporciona alivio de la intervencion en la
linea de juego

- Mejorar la Linea de Juego por quitar una
piedra de un muro

Objetos artificiales fuera de limites:
- Interferencia por un objeto artificial
inamovible situado fuera de limites
- Obijeto artificial movible situado fuera de
limites

Obstrucciones inamovibles temporales

Piedras:
- Mejorar la Linea de Juego por quitar una
piedra de un muro
- Piedra caida de un muro de contencién de
un obstaculo de agua
- Piedra utilizada como parte del drenaje de
un bunker

Puente:

I-110

11-2/1
33-2a/10.5
24/12

24-2b/15.3
23/14

24-2b/20
24/4
13-2/20
23/3
27/18

24/2
24/11

24-2b/14
24-2a/1

18-2a/12

18-2a/12.5

13-2/15.5

24-1/5

24-2b/7

13-2/32

24-2b/21

24-1/3
Ap. |-B-7a

13-2/32
24/6

24/7

- Apoyar el palo sobre un puente en un
obstéculo de agua
- Bola situada en una obstruccion elevada

Puerta de edificio en posicion de cerrada o
abierta

Punto mas cercano de alivio:

- Bola dropada de obstruccion inamovible
rueda mas cerca de la obstruccion que el
punto mas cercano de alivio; cudndo es
obligatorio volver a dropar si el jugador
cambia de palo y ya no interfiere la
obstruccion

- Bola equidistante de dos puntos que
cumplen los requisitos de la regla de
terreno en reparacion

- Cuando es necesario volver a dropar si una
bola dropada de acuerdo con la Regla 24-
2b rueda mas cerca del agujero que el
punto mas cercano de alivio pero no mas
cerca de donde reposaba originalmente

- Determinando el “Punto mas Cercano de
Alivio”

- Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz
de determinar el punto mas cercano de
alivio

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

- Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

- Jugador incapaz fisicamente de determinar
el "Punto mas Cercano de Alivio"

- Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

- Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

- Jugador que se alivia de un terreno en
reparacidn; si es necesario volver a dropar
si la condicidn interfiere para un golpe con
un palo que no sea el que ha utilizado para
determinar el “Punto Mas Cercano de
Alivio”

- Medir a través de terreno en reparacion al
obtener alivio

- Palo usado para determinar el punto mas
cercano de alivio no se usa para el golpe
siguiente

- Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado

Quitar la obstruccion:

13-4/30
24-2b/11

24-2b/15.5

20-2¢/0.7

25-1b/16

20-2¢/1.7

24-2b/1

24-2b/3.7

1-4/8

1-4/8.5

24-2b/3

24-2b/3.5

24-2b/2

25-1b/2

20-2¢/0.8

25-1b/15

24-2b/4

33-8/19



OMISION (NO COMPARECER)

- Causa ajena quita una obstruccién
inamovible de la linea de juego de un
jugador

- Para quitar una obstruccién en un
obstdculo seria necesario mover un
impedimento suelto

Regla Local:

- Obstrucciones temporales inamovibles

- Obstrucciones temporales inamovibles
(lineas eléctricas y cables temporales)

- Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado

- Regla local concediendo alivio de cajas de
control de riego en la linea de juego

- Regla local considerando obstruccién una
valla de fuera de limites interno

- Regla local considerando que todas las
estacas del campo son obstrucciones
inamovibles

- Regla local para bola desviada por cabeza
de aspersor

- Regla local para bola desviada por cable
eléctrico

- Regla local para terreno en reparacidn
junto a camino de coches con superficie
artificial

- Regla local permitiendo alivio por la
interferencia de estaca inamovible de
obstdculo de agua a la bola que esté
dentro del obstaculo

- Regla local proporcionando alivio de
camino de superficie no pavimentada
artificialmente solamente para el golpe de
salida

- Regla local proporcionando alivio de vista
de una valla protectora cerca de la linea de
juego

- Regla local que trata obstrucciones
inamovibles temporales como
obstrucciones inamovibles u obstrucciones
inamovibles temporales

- Zonas de dropaje

Se sabe o es practicamente seguro:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

Si un jugador tiene derecho a alivio si:

- Golpe a bola impracticable por
interferencia de obstruccion inamovible y
agua accidental

- Obstruccidn que interfiere con un golpe
anormal; golpe anormal razonable en las
circunstancias

- Obstruccidn que interfiere con un golpe
anormal; golpe anormal no razonable en
las circunstancias

13-2/33

1-4/5

Ap. |-B-7a
Ap. I-B-7b
33-8/19
33-8/17

33-8/14

33-8/16
33-8/12

33-8/13

33-8/25

33-8/15

33-8/20

33-8/18

33-8/45
Ap. I-B-8

25-1¢/2.5

26-1/1

24-2b/19

24-2b/17

24-2b/18

- Obstruccion que interfiere pero la bola
estd injugable por otra causa

Significado de:

- Aclaracion del punto por donde la bola
“cruzo por Gltima vez los limites mas
amplios” en una condicién anormal del
terreno

- Camino o carretera con superficie artificial
- Significado de “se sabe o es practicamente

seguro” en la Regla 26-1
Sondeando raices o rocas cerca de la bola

Sujetar la bola donde esta mientras se quitan
obstrucciones

Tuberia de drenaje:
- Bola en tuberia de drenaje debajo del

campo; la entrada de la tuberia esta fuera

de limites
- Bola perdida en tuberia de drenaje
subterranea

Valla de limites:

Al aliviarse de una obstruccidn inamovible
incidentalmente se alivia de una valla de

limites

- Bases de cemento de postes de valla de
limites

- Escalones unidos a valla de limites

- Parte de la valla de limites dentro de la
linea de limites

- Parte de una valla situada fuera del campo
se inclina sobre la linea de fuera de limites

e interfiere con el swing
- Puerta en valla de fuera de limites

- Regla local considerando obstruccién una

valla de fuera de limites interno

- Soportes en angulo y vientos de alambre

que soportan la valla de limites

- Tuberia al descubierto préxima y paralela

a valla de limites causa problemas;
procedimiento sugerido

- Tuberia al descubierto préxima y paralela

a valla de limites causa problemas;
procedimiento sugerido

Ventana del club abierta y bola jugada a través

de la ventana

OCEANO

Considerar al mar y la playa como recorrido

OMISION (NO COMPARECER)

Ver también CONCESION; HOYO EMPATADO

Después de ganar:
- El Ganador de un partido quiere
concedérselo a su contrario
- Jugador que continuaba en la fase por
hoyos es descalificado por resultado
erroneo en la vuelta de clasificacién

Después de no comparecer ante el contrario:

24-2b/16

25-1¢/1.5
24/9

26-1/1
13-2/27

24-1/4

24-2b/12

24-3b/1

24-2b/6
24/3
24/1
24/4
13-2/20
27/18
33-8/14

24/2

33-2a/1

33-2a/1

24-2b/14

33-2a/8

2-4/19

34-1b/8

I-111

3I1ANI
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ORDEN DE JUEGO

- Jugador no puede jugar su partido en la
fecha indicada; se cambia la fecha y el
jugador pide su readmision

Partido decidido por acuerdo de los jugadores
después de jugarlo en forma errénea

ORDEN DE JUEGO

2-4/20

33-1/4

Ver también GOLPE CANCELADO O RECLAMADO; JUGAR
FUERA DE TURNO; ORDEN DE JUEGO EN FOURSOMES Y

THREESOMES

Bando que juega fuera de turno desde el lugar
de salida; los contrarios requieren que uno del
bando repita el golpe pero el otro no

Bolas provisionales jugadas fuera de turno
desde el lugar de salida

Competidor que se opone a gue un compaiiero
competidor patee fuera de turno

Competidores en Juego por Golpes (Stroke Play)
que se ponen de acuerdo para jugar fuera de
turno pero no con el propdsito de dar una
ventaja a uno de ellos

Determinar el honor:

- Determinacion del honor en Cuatro Bolas
por hoyos (Match Play) cuando se juega a
suma y mejor

- Determinacién del honor en el hoyo
siguiente al que esta en disputa

- Determinacién del honor en el Juego por
Hoyos (Match Play) con handicap

- Determinacién del honor en Stroke Play
con handicap

- Jugador que tiene el honor juega desde
fuera del lugar de salida; orden de juego si
el contrario requiere al jugador a cancelar
el golpe

Four-ball (Cuatro Bolas):

- Bando que juega fuera de turno desde el
lugar de salida; los contrarios requieren
que uno del bando repita el golpe pero el
otro no

- Determinacion del honor en Cuatro Bolas
por hoyos (Match Play) cuando se juega a
suma y mejor

- Hasta qué punto puede un bando jugar en
el orden que consideren mejor

- Jugador con derecho a patear se coloca en
la linea de putt de otro jugador

- Jugador que renuncia a su turno de juego;
circunstancias bajo las que puede
completar el hoyo

- Renuncia al turno de patear en Cuatro
Bolas por hoyos (Match Play)

Golpes jugados fuera de turno:

- Bando que juega fuera de turno desde el
lugar de salida; los contrarios requieren
que uno del bando repita el golpe pero el
otro no

I-112

30-1/1

10-3/1

10-2b/1

10-2¢/2

30/3
10-1a/2
10-1a/1

10-2a/1

11-4a/1

30-1/1

30/3
31-4/2

30-3b/1

31-4/1

30-3b/2

30-1/1

- Bola jugada desde el lugar de salida fuera
de turno abandonada y se juega otra en
orden correcto

- Jugador a quien se requiere para que
levante su bola que interferia, en lugar de
levantarla juega fuera de turno

- Jugador que atiende la bandera a un
contrario es golpeado por la bola del
compafiero del contrario que juega fuera
de turno

- Jugador que juega fuera de turno desde el
lugar de salida en un tres bolas por hoyos
(Match Play)

- Los jugadores se ponen de acuerdo para
salir fuera de turno para ahorrar tiempo

Horario de salida; todos los competidores deben
estar presentes

Hoyos jugados en orden incorrecto:
- Jugadores juegan dos hoyos no incluidos
en la vuelta estipulada
- Salida de jugadores por los lugares de
salida del 1y del 10
- Tres hoyos jugados en orden incorrecto en
Match Play

Jugar desde fuera del lugar de salida o desde
lugar de salida equivocado en Match Play (Juego
por Hoyos):

- Bola jugada a fuera de limites desde lugar
de salida equivocado no reclamado

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
en Foursome por hoyos (Match Play)

- Jugador que tiene el honor juega desde
fuera del lugar de salida; orden de juego si
el contrario requiere al jugador a cancelar
el golpe

Orden de juego cuando ambas bolas estan en:

- Orden de juego cuando dos bolas estan en
terreno en reparacion y los dos jugadores
se alivian

- Orden de juego cuando dos bolas se han
perdido en un obstdculo de agua lateral

- Orden de juego cuando las dos bolas estan
en un obstaculo lateral de agua y los dos
jugadores se alivian

Orden de juego para una bola provisional desde
otro sitio que no sea el lugar de salida

Peticion al jugador de que repita el golpe
retirada después de que el contrario juegue su
golpe

Procedimiento para que el arbitro determine
qué bola esta mas lejos del agujero

Retener la informacion de los golpes que se
llevan hasta que corresponda jugar al contrario

ORDEN DE JUEGO EN FOURSOMES Y
THREESOMES

Bola jugada desde fuera del lugar de salida:

10-2¢/1

10-1¢/2

30-3f/5

30-2/1

10-1a/3

6-3a/2

3/2
33-1/3

2-1/5

11-5/3

29-1/1

11-4a/1

10/1

10/3

10/2

10/4

10-1¢/1

10-1b/1

9-2/4



PALOS

- Bola jugada desde fuera del lugar de salida
en Foursome por hoyos (Match Play)

- Jugador que juega fuera de barras en
Foursome por golpes (Stroke Play); el
compafiero vuelve a jugar el golpe

Bola provisional:
- Bola provisional jugada en Foursome por
compafiero a quien no le toca
- Quién juega la bola provisional en
Foursome

En Foursome jugador que falla la bola:
- Jugador que falla accidentalmente la bola
al jugar el golpe
- Jugador que falla intencionadamente la
bola para que su compafiero juegue sobre
el agua

En Foursome los compafieros de bando sacan
en el mismo lugar de salida

Los compafieros a quienes no correspondia
salen del lugar de salida en un Foursome Match
Play

Orden de juego en Foursome por golpes (Stroke
Play) cuando se juega bola equivocada

Orden de juego si el jugador mueve
accidentalmente la bola después de preparar el

golpe

Un bando sale en tres hoyos en orden
incorrecto y entonces se hace la reclamacion

PALOS
Ver también APOYAR EL PALO; EMPUNADURA Y
EMPUNAR; ESTATUS DE OBJETOS; GOLPE

Apoyar el palo:

- Bola que se mueve cuando se apoya el
palo en hierba inmediatamente detras de
la bola

- Cuando se considera que el palo toca el
suelo cubierto de hierba en un obstéaculo
de agua

Apoyar el palo en obstaculo mientras se espera
para jugar

Bola desviada o detenida por los palos de
diferente bando pero llevados en la misma bolsa

Bola movida por el jugador al caérsele el putter
cuando se acerca a la bola para levantarla

Caddie que contrata a un muchacho para que
lleve todos los palos del jugador excepto el
putter

Cambiar las caracteristicas de juego de los
palos:

- Cinta de plomo aplicada a la cabeza del
palo o a la varilla antes de comenzar una
vuelta

- Cinta de plomo aplicada a la cabeza del
palo o a la varilla durante una vuelta

29-1/1

29-1/2

29-1/4

29-1/3

29-1/6

29-1/7

29-1/9

29-2/1

29-1/8

29-1/5

29-2/2

18-2b/5

13-4/8

13-4/2

19-2/5

20-1/14

6-4/4

4-1/4

4-2/0.5

- Competidor que cambia el peso de un palo
durante una vuelta; la infraccion se
descubre después de cerrar la competicion

- Las caracteristicas de juego de un palo
cambiadas mientras el juego estaba
suspendido; el error se descubre antes de
reanudar el juego

- Material aplicado a la cabeza del palo para
reducir el brillo o para proteccién

- Modificacién de la penalidad por embocar
un putt corto con un palo cuyas
caracteristicas de juego han cambiado
pero no en el curso normal del juego

Cara del palo:

- Aplicacidn de saliva a la cara de un palo

- Aplicacidn de tiza a la cara del palo

- Bola que cae sobre la cara del palo
después de un golpe y queda adherida al
mismo por el barro

- Bola que golpea una tuberia y de rebote es
desviada por la cara del palo

- Bola que queda adherida a la cara del palo
después de un golpe

- Especificaciones de estrias y perforaciones
en vigor desde el 1 de Enero de 2010
incluyendo Condicién de la Competicion

Cuando se considera afiadido un palo

Condicion de la competicion requiriendo el uso
de:

- Condiciones de la competicion requieren
el uso de driver de conformidad con la
lista de drivers permitidos

- Especificaciones de estrias y perforaciones
en vigor desde el 1 de Enero de 2010
incluyendo Condicién de la Competicion

Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz de
determinar el punto mas cercano de alivio

Ejemplos de decisiones en Juego por Hoyos
(Match Play) cuatro- bolas simultaneos con
juego por hoyo (Match Play) individuales.

El jugador sostiene el palo con la mano
izquierda y mueve la bola golpeando con la otra
mano la varilla

El jugador vuelve al lugar de salida para recoger
un palo olvidado

Empuiiadura (Grip):
- Cambio de palos debido a empufiaduras
mojadas
- Mantener una bola en la mano contra la
empufiadura al patear
- Miembros artificiales

Ensamblar componentes de palos durante la
vuelta estipulada

Esparadrapo

Estatus de:

34-1b/4

4-2/2

4-1/5

4-3/4

4-2/4
4-2/3

14-4/1
14-4/2

1-4/2

4-1/1
4-4a/1

Ap. I-C-12

4-1/1

24-2b/3.7

30-3/1

14-1/6

6-7/1

4-3/5

14-3/6
14-3/15

4-43/15
14-3/8
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PALOS

- Consideracion de la persona que
transporta los palos del jugador en un
carro motorizado o en carrito (Trolley)

- Ensamblar componentes de palos durante
la vuelta estipulada

- Estado de los palos adicionales llevados
para el jugador y de la persona que los
lleva

- Estatus de un “Chipper”

Exceso de palos:

- Jugador lleva trozos de un palo roto

- Palo de un jugador puesto en la bolsa de
otro jugador, por error, durante la
suspension del juego

- Palo en exceso colocado en la bolsa del
jugador

- Palo en exceso declarado fuera de juego
antes de la vuelta y situados en el suelo
del coche de golf

- Recoger un palo perdido por otro jugador

- Se descubre el exceso de palos antes de
que el jugador juegue del lugar de salida
del segundo hoyo pero después de haber
jugado su contrario o compaiiero
competidor

- Si el jugador puede usar un palo que lleva
en exceso para sustituir un palo dafiado en
el desarrollo normal del Juego

Golpear la bola con movimiento tipo billar

Indicar alineamiento o distancia:

- El jugador pone en linea el palo de su
compafiero antes de que éste ejecute el
golpe

- Jugador que coloca una marca para indicar
la distancia en un golpe corto

- Palo colocado en el suelo para la
alineacion de los pies

Infraccién de la regla de 14 palos:

- Aclaracion sobre las penalidades en Match
Play

- Competidor que extravia su putter toma
prestado el del compafiero competidor

- Ejemplos de decisiones cuando se juega
simultdneamente Cuatro Bolas Juego por
Golpes (Stroke Play) y competicién
individual.

- Ejemplos de decisiones en Juego por
Hoyos (Match Play) Cuatro Bolas
simultdneos con juego por hoyo (Match
Play) individuales

- Estatus de los palos adicionales llevados
para el jugador y de la persona que los
lleva

- Infraccion de la Regla de 14 palos
descubierta después de la conclusién del
partido pero antes de que el resultado
haya sido anunciado oficialmente

- Infraccion de la Regla de 14 palos en Juego
por Golpes (Stroke Play) descubierta en el
hoyo 8; donde se aplica la penalidad
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6-4/2.5

4-43/15

4-43/16
4-1/3

4-4a/14

4-4a/5.5

4-4a/6

4-4c/1

4-4a/8

4-43/11

4-4c/2

14-1/2

14-2/1
8-2a/3

8-2a/1

4-4a/9

4-43/12

31/1

30-3/1

4-4a/16

2-5/5.5

4-43/10

- Jugadores que dejan de aplicar una
penalidad a sabiendas

- Competidor usa inadvertidamente y lleva
posteriormente el palo del compafiero-
competidor

- Palo en exceso colocado en la bolsa del
jugador

- Palo en exceso declarado fuera de juego
antes de la vuelta y situados en el suelo
del coche de golf

- Se descubre el exceso de palos antes de
que el jugador juegue del lugar de salida
del segundo hoyo pero después de haber
jugado su contrario o compaiiero
competidor

- Tomar prestado el putter del compafiero

Jugador que limpia la cabeza del palo en un
obstdculo de agua estando su bola en el
obstaculo

Jugador que patea con una mano y mantiene su
equilibrio con otro palo sostenido en la otra

Jugador que usa un bastén o un palo para entrar
o salir de un obstaculo cuando su bola reposa en
el obstaculo

Jugador retirado durante una vuelta:

- Competidor que abandona durante una
vuelta y lleva los palos de otro competidor
por el resto de la vuelta

- Ejemplos de decisiones cuando se juega
simultdneamente Cuatro Bolas Juego por
Golpes (Stroke Play) y competicién
individual

Jugar un golpe con la parte de atras de la cabeza
del palo

Llevar los palos de compafieros en una bolsa
Marcar la posicién del agujero con un palo

Medir usando un palo:
- Medir palos de distancia
- Palo usado para medir
- Pedir prestado un palo para medir

Miembros artificiales

Objeto colocado al lado o detras de la bola para
indicar la linea

Otro caddie o un amigo lleva los palos del
jugador mientras su caddie vuelve al lugar de
salida con el guante del jugador

Palo dafiado; cuando estd permitida su
sustitucion:
- Jugador que comienza con 13 palos rompe
su putter por enfado y lo sustituye
- Material en el interior de la cabeza de una
madera metalica separado de la parte de
fuera
- Palo dafiado en el curso normal del juego
se rompe en pedazos al repararlo

1-3/4

4-4a/5

4-4a/6

4-4¢/1

4-43/11
4-4b/1

13-4/40

14-3/9

13-4/3.5

6-4/9

31/1

14-1/1
4-4a/a
17-3/6

20-2b/2
20/1
20/2
14-3/15

8-2a/2

6-4/4.5

4-3/8

4-1/2

4-3/3



PARTE INTEGRANTE DEL CAMPO

- Palo queda inservible para el juego por
causa ajena o por el bando del contrario

- Palo roto al ser usado como bastén

- Palo roto debido al habito de golpear la
cabeza del palo contra el suelo

- Sustitucion de un palo roto en el campo de
practicas durante una suspension del
juego

Palo detenido en la bajada por causa distinta a
la voluntad del jugador

Palo no conforme:

- Ejemplos de decisiones en Juego por
Hoyos (Match Play) cuatro- bolas
simultdneos con juego por hoyo (Match
Play) individuales.

- Error del Comité y resultado en el Juego
por Golpes (Stroke Play)

- Material aplicado a la cabeza del palo para
reducir el brillo o para proteccién

Palo usado como plomada

Palos de entrenamiento:
- Llevar un palo de entrenamiento
recargado de peso
- Uso de dispositivos de estiramiento
- Uso de instrumento de entrenamiento
durante una vuelta

Patear con el extremo opuesto del putter

Pedir prestado palos:
- Competidor que extravia su putter toma
prestado el del compafiero competidor
- Jugador practica con un palo de otro
jugador
- Pedir prestado un palo para medir
- Tomar prestado el putter del compafiero

Punto mas cercano de alivio:

- Bola dropada de obstruccién inamovible
rueda mas cerca de la obstruccidn que el
punto mas cercano de alivio; cudndo es
obligatorio volver a dropar si el jugador
cambia de palo y ya no interfiere la
obstruccion

- Determinando el “Punto mas Cercano de
Alivio”

- Diagramas ilustrativos del “Punto de Alivio
mas Cercano”

- Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

- Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

- Jugador que se alivia de un terreno en
reparacidn; si es necesario volver a dropar
si la condicion interfiere para un golpe con
un palo que no sea el que ha utilizado para
determinar el “Punto Mas Cercano de
Alivio”

4-3/9.5
4-3/7

4-3/9

4-3/11

14/1

30-3/1
34-3/1.5

4-1/5
14-3/12

4-4a/7
14-3/10.5

14-3/10
14-1/3

4-43/12

4-43/13
20/2
4-4b/1

20-2¢/0.7
24-2b/1

25-1b/2

24-2b/3

24-2b/2

20-2¢/0.8

- Palo usado para determinar el punto mas
cercano de alivio no se usa para el golpe
siguiente 24-2b/4

Rotura del palo durante el swing:

- Cabeza del palo separada de la varilla en la

bajada 14/3
- El palo se rompe en la bajada; se termina

el swing pero se falla la bola; la cabeza del

palo cae y mueve la bola 14/5
- Palo que se rompe en la bajada; se detiene

el swing justo antes de llegar a la bola; la

cabeza del palo cae y mueve la bola 14/4
- Palo que se rompe en la subida; swing
terminado 14/2
Significado de:
- Significado de “Reparar” 4-3/2
- Significado de dafios producidos en el
“Curso Normal del Juego” 4-3/1

Sustituir palos; cuando esta permitido:
- Cambio de palos debido a empufiaduras

mojadas 4-3/5
- Cambio de palos entre vueltas en un

match a 36 hoyos (Juego por Hoyos) 4-4a/2
- Sustitucion de un palo para un desempate

en Juego por Golpes (Stroke Play) 4-3/12
- Sustitucion de un Palo perdido durante

una Vuelta 4-3/10

- Sustitucion de un palo roto en el campo de
practicas durante una suspension del

juego 4-3/11
Tocar agua accidental en el bunker con un palo 13-4/7
Utilizar mas de un palo para efectuar un golpe 14-1/7
PARAGUAS, SOMBRILLA

Mientras juega el golpe el jugador mantiene un
paraguas sobre su cabeza 14-2/2

Portador de paraguas empleado ademas del
caddie 6-4/5

PARTE INTEGRANTE DEL CAMPO
Ver también MARCAR Y DEFINIR EL CAMPO; MUROS;
OBSTRUCCIONES; PUERTA, VENTANA;VALLA

Apoyar el palo sobre un puente en un obstaculo
de agua 13-4/30

Comité:
- Al aliviarse de una obstruccion inamovible
incidentalmente se alivia de una valla de

limites 24-2b/6
- Obstrucciones; carreteras y caminos Ap. I-A-5c
- Obstrucciones; general Ap. I-A-5a

- Tuberia al descubierto préxima y paralela
a valla de limites causa problemas;
procedimiento sugerido 33-2a/1

Dudando si una carretera es una obstruccién o
parte integrante del campo:
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PENALIDADES IMPUESTAS, MODIFICADAS O DEJADAS DE APLICAR POR EL COMITE

- Competidor juega segunda bola sin

anunciar su intencién de invocar la Regla

3-3 y que no informa al Comité de los

hechos 3-3/6.5
- dCuenta el resultado con la segunda bola

si la bola se dropa en lugar equivocado y

se juega? 3-3/5
Estatus de:

- Consideracion de los alcorques 33-2a/10.5

- Escalones unidos a valla de limites 24/1

Jugador y contrario acuerdan sobre

procedimiento incorrecto; si puede hacerse una

reclamacion valida después del procedimiento

seguido 2-5/8.5

Mejorar la Linea de Juego por quitar una piedra
de un muro 13-2/32

Ventana del club abierta y bola jugada a través
de la ventana 24-2b/14

PENALIDADES IMPUESTAS, MODIFICADAS O
DEJADAS DE APLICAR POR EL COMITE

Ver también CIERRE DE LA COMPETICION; COMITE;
PENALIDADES MULTIPLES (SITUACIONES)

Autoridad para suprimir o modificar una
penalidad de descalificacién 33-7/1

Barra de salida movida por el jugador 11-2/2

Condiciones de la Competicion:

- Condicién que exige el uso de una bola

que esté en la lista de bolas homologadas;

penalidad por infraccion 5-1/2
- Condicién que requiere la inmediata

interrupcion del juego; directrices para

suprimir o modificar penalidad de

descalificacion por no interrumpir

inmediatamente el juego 6-8b/7
- Infraccion de la Condicién Antidopaje

descubierta después de cerrarse la

competicién 34-1b/9

Error del Comité:

- Competidor informado erréneamente de

que cancele el golpe 34-3/1.3
- Correccion de decision incorrecta 34-3/1
- Descalificacién aplicada erroneamente al

ganador de una competicién; el error es

descubierto después de que otros dos

competidores desempataron para el

primer puesto 34-1b/5

Horario de salida:
- Circunstancias que justifican suprimir la
penalidad de descalificacion por la Regla 6-

3a 6-3a/1.5

- Horario de salida; todos los competidores
deben estar presentes 6-3a/2
- Jugadores que comienzan antes de tiempo 6-3a/5
- Significado de “Horario de Salida” 6-3a/2.5
Informacion incorrecta sobre Reglas 9/1
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Regla Local:

Regla local obligando a aliviarse bajo
penalidad de una plantacion de arboles
jovenes

Regla local para green provisional suprime
el requisito de embocar

Regla local permitiendo dropar en el lado
del green de un obstaculo de agua cuando
la bola no salva el obstaculo

Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

Regla local suprimiendo la penalidad por
golpear con la bola a bandera no atendida

Si el Comité deberia imponer penalidad:

Aplicacion de la penalidad de
descalificacion en una competicion en la
cual no todos los resultados son usados
para determinar el ganador

Competidor busca ayuda del compaiiero-
competidor para evitar penalidad
Competidor correctamente advertido por
su compafiero competidor de que habia
incurrido en una penalidad, no estd de
acuerdo con su compafiero competidor y
deja de incluir la penalidad en su
resultado; el Comité se entera del
incidente después de cerrar la competicion
Competidor que repetidamente repone la
bola mas cerca del agujero

Informacion incorrecta sobre Reglas
Jugador amparandose en que hay peligro
de rayos se niega a la orden del Comité de
reanudar el juego

Jugador juega fuera de turno en el Juego
por Hoyos después de suspendido el juego
por el Comité y después de que el
contrario interrumpe el juego

Jugador que juega a distinto sitio del
agujero para ayudar al compafiero
Negativa a identificar la bola

No corregir conscientemente el error del
contrario sobre la situacion del partido;
qué es lo que constituye informacion
equivocada

Si el Comité puede no aplicar o modificar una
penalidad:

Competidor desconocedor de una
penalidad, entrega un resultado
equivocado; si esta justificado el anularo
modificar la penalidad

Competidor que no firma la tarjeta debido
a falta de tiempo concedido por el Comité
Competidor que practica en el campo de la
competicion después de una vuelta
clasificatoria y posteriormente ha de jugar
un desempate el mismo dia

El Juego es suspendido por el Comité;
competidor que no reanuda el juego en el
momento ordenado por el Comité

Juego de bola equivocada sin rectificacion
tras consulta a un arbitro

33-8/29

33-8/1

33-8/2
33-8/27

33-8/11

33/8

33-7/7

34-1b/1.5

33-7/6

9/1

6-8b/5

6-8b/3.5

30-3f/6
27/13

9-2/12

33-7/4.5

33-7/3

7-1b/3

6-8b/6

33-7/5



PENALIDADES MULTIPLES (SITUACIONES)

- Los jugadores se ponen de acuerdo para
salir fuera de turno para ahorrar tiempo

- Modificacion de la penalidad por embocar
un putt corto con un palo cuyas
caracteristicas de juego han cambiado
pero no en el curso normal del juego

- Modificacién de penalidad por entregar
tarjeta con resultado erréneo

- Modificacion de penalidad por no terminar
un hoyo en Juego por Golpes (Stroke Play)
(Juego por Golpes)

- Suprimir una penalidad por practicar en el
campo

- Un golpe de practica jugado en el campo
antes de una vuelta de competicién por
golpes

- Usar una bola no conforme a las
especificaciones

Significado de “Seria Infraccion de Etiqueta”

PENALIDADES MULTIPLES (SITUACIONES)

Aplicar principios generales para multiples
infracciones a las Reglas:

- Jugador advertido de la infraccion de una
Regla; el jugador infringe la misma Regla
antes del golpe

- Jugador infringe dos Reglas con
penalidades diferentes; se aplica la
penalidad mas severa

- Jugador infringe la misma Regla antes y
después del golpe

- Jugador infringe Reglas mas de una vez; Si
se deberian aplicar penalidades miltiples

- Jugar dos bolas equivocadas diferentes
entre golpes con una bola en juego

Bola de un competidor jugada por su
compafiero-competidor; competidor sustituye
otra bola en lugar equivocado, la juega y
después la abandona y termina con la bola
original desde el lugar correcto

Bola desviada o detenida:

- Bola detenida por el pie del jugador se
mueve cuando quita el pie

- La bola del competidor golpea a su bolsa y
después a su caddie

- La bola del jugador golpea a su caddie que
estd fuera de limites y queda fuera de
limites

- La bola del jugador golpea a su caddie y
queda en reposo fuera de limites

Bola dropada de forma incorrecta y en lugar
equivocado

Bola en reposo movida:
- Bola en obstaculo se mueve cuando se
quita impedimento suelto
- Bola movida accidentalmente y el lie de
bola original es alterado; el jugador coloca
la bola en lugar equivocado y juega

10-1a/3

4-3/4

33-7/4

33-7/2

7-1b/2

7-1b/1

5-1/1
33-7/8

1-4/13

1-4/15
1-4/14
1-4/12

15-3b/2

20-7c/4

19-2/1

19-2/7

19-2/4

19-2/2

20-2a/3

13-4/15

18-2a/21.3

- Bola que se mueve antes de preparar el
golpe y es detenida accidentalmente por el
palo del jugador; el jugador quita el palo y
la bola rueda

- Bola que se mueve después de preparar el
golpe y es detenida por el palo del jugador

Bola jugada:

- Bola jugada de acuerdo con Regla de bola
perdida en terreno en reparacion después
de jugar otra bola bajo golpe y distancia

- Bola jugada desde terreno en reparacion
abandonada y alivio obtenido bajo la Regla
de terreno en reparacion

- Jugar dos bolas equivocadas diferentes
entre golpes con una bola en juego

Bola levantada:

- Bola cambiada durante el juego de un
hoyo para facilitar la identificacion

- Bola dropada levantada y vuelta a dropar
cuando deberia haberse jugado como
reposaba, la bola levantada de nuevo y
colocada

- Bola levantada y lanzada a un estanque
por enfado

- Caddie que por propia iniciativa levanta la
bola para identificacion

- Posicion de la bola levantada para
identificacion no marcada; la intencién de
levantarla no fue anunciada y la bola se
limpid mas de lo necesario para su
identificacion

Bunker u obstaculo de Agua:

- Agua accidental confundida con obstaculo
de agua; se juega bola sustituta aplicando
la regla de obstéculo de agua

- Apoyar el palo, mover impedimentos
sueltos y mejorar el area del swing que se
desea efectuar en un obstaculo

- Bola en obstaculo se mueve cuando se
quita impedimento suelto

- Jugador advertido de la infraccion de una
Regla; el jugador infringe la misma Regla
antes del golpe

- Significado de “probar las condiciones del
obstaculo” en la regla 13-4a

- Tocar el suelo en un obstaculo en varios
swings de practica

Estatus de los palos adicionales llevados para el
jugador y de la persona que los lleva

Infraccion a la Regla de 14 palos en dos o mas
hoyos:
- Aclaracion sobre las penalidades en Match
Play
- Infraccion de la Regla de 14 palos en Juego
por Golpes (Stroke Play) descubierta en el
hoyo 8; donde se aplica la penalidad

Jugador infringe Reglas mas de una vez; Si se
deberian aplicar penalidades mdltiples

19-2/1.5

18-2b/12

15/8

18-2a/8.5

15-3b/2

15/6.5

18-2a/10
18-2a/13.5

18-2a/14

21/4

25-1b/13

13-4/28

13-4/15

1-4/13
13-4/0.5

13-4/3

4-4a/16

4-4a/9

4-43/10

1-4/12
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PERRO

Jugador que juega fuera de barras en Foursome
por golpes (Stroke Play); el compafiero vuelve a
jugar el golpe

PERRO

Bola desviada o detenida por un perro en el
green:

- Bola que se habia jugado desde fuera del
green desviada o cogida por un perro en el
green

- En el green un perro coge o desvia la bola
jugada desde el mismo green

PIEDRAS, ROCAS Y GRAVA

29-1/2

19-1/6

19-1/7

Ver también ESTATUS DE OBJETOS; IMPEDIMENTOS

SUELTOS; MUROS

Bola fuera del bunker; piedra en éste en la linea
de juego aplastada o quitada

Bola movida por una piedra desalojada por:
- Bola movida por piedra desalojada por el
golpe del compafiero o del contrario
- Impedimento suelto desplazado por el
swing de practicas del jugador mueve la
bola

Camino o carretera con superficie artificial

Competidor correctamente advertido por su
compafiero competidor de que habia incurrido
en una penalidad, no esta de acuerdo con su
compafiero competidor y deja de incluir la
penalidad en su resultado; el Comité se entera
del incidente después de cerrar la competicion

Doblar hierba al quitar un impedimento suelto

El jugador se prepara una colocacién pero
corrige el error antes de ejecutar un golpe

Estatus de:
- Grava utilizada para superficie de camino
- Piedra caida de un muro de contencion de
un obstaculo de agua
- Piedra utilizada como parte del drenaje de
un bunker

Mejorar la Linea de Juego por quitar una piedra
de un muro

Piedra grande que sélo puede moverse con gran
esfuerzo

Piedras en bunker

Sélidamente empotradas:

- Significado de “sélidamente empotrado”
en la definicion de “impedimentos
sueltos”

- Tocar una piedra sélidamente empotrada
en un obstaculo con el palo en la subida
del palo

Sondeando raices o rocas cerca de la bola
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13-2/31

18-1/8

18-2a/20.5
24/9

34-1b/1.5
13-2/13

13-3/5

23/14
24/6

24/7

13-2/32

23-1/2

Ap. I-B-5

23/2

13-4/6
13-2/27

PIQUE DE BOLA

Ver tambien BOLA EMPOTRADA; MARCA DE BOLA

Bola:
- Bola que salta de su pique y vuelve a él
- Cuando una bola esta empotrada en el
terreno
- Levantar la bola para determinar la
aplicacion de una regla

Cuando una bola esta empotrada en el terreno

El lie de la bola o la linea de juego afectados por
un pigue hecho por la bola del compafiero, el
contrario o el compafiero-competidor

Pique de bola lleno de agua accidental

Reparar:

- Espacio de swing a efectuar mejorado al
reparar pique de bola hecho en el golpe
anterior

- Pique de bola reparada en zona de dropaje
antes de dropar

- Significado de “mejorar” en la Regla 13-2

PLAYA

Considerar al mar y la playa como recorrido

PLAY-OFF Y EMPATES

Match Play (Juego por Hoyos):

- El verdadero ganador del partido no
reclama y acepta jugar hoyos extra

- Los jugadores creen erréneamente que el
partido esta empatado al terminar el hoyo
18 y juegan hoyos extra sin que se haga
reclamacién

- Los jugadores deciden la forma de
desempatar al no hacerlo el Comité

Stroke Play (Juego por Golpes):

- Competicion por golpes a 36 hoyos a jugar
en dos campos; jugador que al terminar la
primera vuelta, practica en ese campo y
posteriormente ha de jugar un desempate
en ese campo

- Competidor en desempate hoyo por hoyo
da informacidén equivocada

- Competidor que practica en el campo de la
competicion después de una vuelta
clasificatoria y posteriormente ha de jugar
un desempate el mismo dia

- Descalificacién en un desempate

- Determinacién del ganador y los puestos
en un desempate en Juego por Golpes
(Stroke Play)

- El compafiero-competidor levanta la bola
del competidor concediéndole el siguiente
golpe en un desempate en Juego por
Golpes (Stroke Play)

- Formacién de grupos para desempate en
Juego por Golpes (Stroke Play)

25-2/1
25-2/3

20-1/0.7
25-2/0.5

13-2/8
25/3

13-2/21

13-2/10
13-2/0.5

33-2a/8

2-5/7

2-5/6

33-6/4

7-1b/4

9-3/1

7-1b/3
3/1

33-6/3

18-4/3

33-3/4



PREMIO (GANADOR)

- Sustitucion de un palo para un desempate
en Juego por Golpes (Stroke Play)

- Tarjetas de resultados para desempates "a
muerte subita"

POSTE DE DIRECCION
Ver también ESTATUS DE OBJETOS

Bola desviada por un poste indicador

PRACTICA
Ver también SWING DE PRACTICAS

Antes o Entre Vueltas:

- Competicion por golpes (Stroke Play) a 54
hoyos en dias consecutivos; la segunda
vuelta se cancela y un competidor practica
en el campo después de la cancelacién

- Competicion por golpes a 36 hoyos a jugar
en dos campos; jugador que al terminar la
primera vuelta, practica en ese campo y
posteriormente ha de jugar un desempate
en ese campo

- Competidor practica el putt en el green del
hoyo 18 inmediatamente después de
acabar la primera vuelta de una
competicion por golpes (Stroke Play) que
se juega en dias sucesivos

- Competidor practica el putt en el tercer
green después de terminar el hoyo
durante la primera vuelta de una
competicion por golpes (Stroke Play) a 36
hoyos

- Competidor que practica en el campo de la
competicion después de una vuelta
clasificatoria y posteriormente ha de jugar
un desempate el mismo dia

- El caddie de un competidor practica o
prueba la superficie de los greenes antes
de una vuelta por golpes (Stroke Play)

- Jugador que escucha musica o una
retransmision durante la vuelta

- Partido interrumpido por acuerdo en el
lugar de salida del hoyo 13 y no puede
reanudarse hasta el dia siguiente; si los
jugadores pueden jugar los doce primeros
hoyos antes de reanudar el partido

- Un golpe de practica jugado en el campo
antes de una vuelta de competicién por
golpes

Durante la Vuelta:

- Continuar el juego de un hoyo en el Juego
por Hoyos (Match Play) después de
decidido el resultado del hoyo

- Cuando esta permitido practicar entre
hoyos

- El jugador efectia un putt de practica
después de que él y su compafiero han
terminado el hoyo pero antes de que lo
hagan sus contrarios

- El jugador practica el putt fuera del green
mientras espera su turno

4-3/12

33-5/1

19-1/1

7-1b/6

7-1b/4

7-2/8

7-1b/7

7-1b/3

7-1b/5

14-3/17

7-2/11

7-1b/1

7-2/1.5

7-2/1

30/6

7-2/3

- Eljugador, después de haber levantado su
bola, dropa una bola donde esta la de su
compafiero y juega un golpe de practica

- Explicacion de “Golpes Jugados al
Continuar el Juego de un Hoyo”

- Golpear Una Bola de plastico antes de
Jugar su Bola en Juego

- Golpear una bola de practicas para
devolverla al campo de practicas

- Jugador descalificado para el siguiente
hoyo, lo juega

- Jugador en una competicién Cuatro Bolas
practica el putt en el green del dltimo
hoyo jugado después de que su
compafiero haya jugado desde el siguiente
lugar de salida

- Jugador encuentra una bola y la golpea
hacia el jugador que la perdié

- Jugador practica con un palo de otro
jugador

- Jugador que en un Foursome por hoyos
(Match Play) practica el putt en el green
del hoyo anterior después de que su
compafiero haya salido del siguiente lugar
de salida

- Jugador que golpea por enfado una bola
del grupo que le sigue

- Patear en la calle mientras se espera para
jugar a green

- Practica entre hoyos (Nota 2 a la Regla 7)

- Sujetar una bola en la mano contra la
empufiadura para swings de practicas o
para golpes de practicas

- Sustitucion de un palo roto en el campo de
practicas durante una suspension del
juego

- Un competidor practica el putt en el tercer
green en un campo de 9 hoyos durante
una competicion por golpes (Stroke Play) a
18 hoyos

Juego suspendido por el Comité; jugador desea
practicar tras la reanudacion

Partido interrumpido por acuerdo en el lugar de
salida del hoyo 13 y no puede reanudarse hasta
el dia siguiente; si los jugadores pueden jugar
los doce primeros hoyos antes de reanudar el
partido

Suprimir una penalidad por practicar en el
campo

Un swing de practica desaloja bola abandonada

PREMIO (GANADOR)

Debido a un error del Comité:

- Competidor que gana una prueba con un
handicap incorrecto debido a error del
Comité; error descubierto varios dias
después

- Debido a error, el Comité no anota el
resultado del ganador

30-3f/7
7217
7-2/4
7-2/5

30-31/8

30-3f/12
7-2/5.5

4-43/13

29/3
1-4/4
7-2/2

Ap. I-C-6b

14-3/6.5

4-3/11

7-2/9

7-2/12

7-2/11

7-1b/2
7-2/7

6-2b/3

34-1b/6

I-119

3I1ANI

-



F i

INDICE

PREPARAR EL GOLPE

- Descalificacién aplicada erroneamente al
ganador de una competicién; el error es
descubierto después de que otros dos
competidores desempataron para el
primer puesto

- El Comité aplica erroneamente el handicap
por lo que el jugador no recibe premio

Jugador descalificado:

- Competidor descalificado para la
competicion handicap reclama el premio
scratch

- Siun jugador descalificado en Match Play
(Juego por Hoyos) tiene derecho a un
premio que ha ganado antes de la
descalificacion

PREPARAR EL GOLPE

Apoyar el palo:

- Apoyar el palo fuera del obstaculo de agua
para jugar un golpe dentro del obstaculo
de agua

- Bola que se mueve cuando se apoya el
palo en hierba inmediatamente detras de
la bola

- Colocar la cabeza del palo delante de la
bola en la preparacién del golpe

- Cuando se considera que el palo toca el
suelo cubierto de hierba en un obstéculo
de agua

- Jugador aplasta arena detras de la bola al
apoyar el palo

Bola dropada incorrectamente se mueve al
preparar el golpe: el jugador levanta después su
bola y la dropa correctamente

Bola movida antes de preparar el golpe:

- Bola que se mueve después de la
colocacidn pero antes de preparar el golpe

- Bola que se mueve después de que el
jugador apoya el palo en el suelo a una
corta distancia detras de la bola, pero
antes de apoyar el palo en el suelo
inmediatamente detras de la bola

- Bola que se mueve después de que el
jugador se ha colocando en bunker

- bola repuesta y en reposo es movida
depuse por el viento

Bola movida después de preparar el golpe:

- bola en el rough que se mueve hacia abajo
después de preparar el golpe y la bola no
permanece quieta al reponerla

- bola equivocada jugada al creer que es
bola provisional o segunda bola jugada

- Bola movida por otra causa después de
preparar el golpe

- Bola que se mueve cuando se apoya el
palo en hierba inmediatamente detras de
la bola

- Bola que se mueve después de preparar el
golpe y es detenida por el palo del jugador

I-120

34-1b/5

33-5/2

33-1/13

33/7

13-4/29

18-2b/5

18-2b/5.5

13-4/8

13-2/12

20-2a/4

18-2b/1

18-2b/4
18-2b/3

18-1/12

20-3d/3

15/7

18-2b/11

18-2b/5

18-2b/12

- bola que se mueve después de preparar el
golpe y va a parar fuera de limites

- Bola que se mueve después de que el
jugador haya preparado el golpe y luego se
haya retirado

- Bola se mueve en el agua de un obstaculo
de agua después de colocarse

- Colocar la cabeza del palo delante de la
bola en la preparacién del golpe

- competidor invoca la Regla 3-3; segunda
bola jugada primero

- después de preparado el golpe en el
green, la bola se mueve al quitar un
impedimento suelto

- Eljugador prepara el golpe, se retira,
levanta la bola y la repone; entonces la
bola se mueve

- la bola cae en el agujero después de
preparar el golpe

Bola original fuera de limites; bola jugada bajo
procedimiento de golpe y distancia se cae del
tee al preparar el golpe

Bola que oscila en la preparacion del golpe

Colocacion en bunker:
- Colocacién en bunker efectuada sin palo
- Significado de “probar las condiciones del
obstaculo” en la regla 13-4a

Cuando se ha preparado el golpe:
- Bola se mueve en el agua de un obstaculo
de agua después de colocarse
- Cuando ha preparado el golpe el jugador
que patea "a lo amazona"
- Cuando se ha preparado el golpe en un
obstaculo

Golpe que falla la bola; luego la bola es
accidentalmente golpeada y cae del tee

Orden de juego si el jugador mueve
accidentalmente la bola después de preparar el

golpe

Tocar agua accidental en el bunker con un palo

18-2b/9

18-2b/7
14-6/1
18-2b/5.5

3-3/14

23-1/12

18-2b/8

18-2b/10

11-3/3

18/2

13-4/24

13-4/0.5

14-6/1
18-2b/5.7

18-2b/2

11-3/1

29-1/5
13-4/7

PROBAR LAS CONDICIONES (TEST OR TESTING)

En bunker u obstaculo de agua:

- Alisar irregularidades en bunker después
de jugar el golpe pero antes de sacar la
bola

- Apoyar el palo sobre un puente en un
obstéculo de agua

- Bola jugada desde el bunker va fuera de
limites o se pierde; el jugador prueba las
condiciones del bunker o alisa pisadas
antes de dropar otra bola

- Colocacién en bunker efectuada sin palo

- Colocarse firmemente en bunker a
distancia de la bola para simular el
proximo golpe

13-4/36

13-2/30

13-4/37
13-4/24

13-4/26



PUNTO MAS CERCANO DE ALIVIO

- Jugador que usa un baston o un palo para
entrar o salir de un obstaculo cuando su
bola reposa en el obstaculo

- Rastrillo arrojado a un bunker antes del
golpe

- Significado de “probar las condiciones del
obstaculo” en la regla 13-4a

- Tocar hierba en un obstdculo con el palo
en swing de practica

En el Green:

- Barrer impedimentos sueltos de la linea de
putt con la palma de la mano

- El caddie de un competidor practica o
prueba la superficie de los greenes antes
de una vuelta por golpes (Stroke Play)

- El caddie raspa la superficie del green pero
el jugador no obtiene beneficio de ello

- El jugador concede a su contrario su
proximo golpe y quita la bola golpeandola
a lo largo de su propia linea de putt

- El jugador concede el putt a su contrario y
hace rodar o golpea la bola hacia él

- El jugador repone su bola en el punto del
que la levanto haciéndola rodar con un
palo

- Frotar la bola contra el green para
limpiarla

- Golpear la bola hacia un lado después de
marcar su posicion, en lugar de levantarla

- Probar la humedad de la superficie del
green detras de la bola

Jugador que dropa una bola para determinar
donde puede rodar la bola original si la dropa

Significado de “probar las condiciones del
obstdculo” en la regla 13-4a

PROBLEMAS FISICOS
Ver también CONDICION O AYUDA MEDICA;

13-4/3.5
13-4/21
13-4/0.5

13-4/4

16-1a/9

7-1b/5

16-1d/6

16-1d/2

16-1d/1

16-1d/3
16-1d/5
20-1/22

16-1d/4

20-2a/8

13-4/0.5

DISPOSITIVOS ARTIFICIALES, EQUIPOS INSOLITOS Y USO

DE LOS MISMOS
Aplazamiento de un partido final por lesion de
un jugador

Interrumpir el juego:
- Interrupcién del juego debido a problema
fisico
- Interrupcién del juego para refrescarse
Jugador con la mufieca derecha vendada por

lesién introduce un dedo de la mano izquierda
en la venda de la mano derecha

Miembros artificiales
Palo Roto al ser usado como Baston

Utilizacion de dispositivos de ayuda para el
swing por razones médicas

6-3a/1

6-8a/3
6-8a/2.5

14-3/7
14-3/15
4-3/7

14-3/15.5

PUENTE

Apoyar el palo sobre un puente en un obstaculo
de agua

Bola situada en una obstruccion elevada

PUERTA, VENTANA

Abrir las puertas de un granero para jugar a
través del granero

Puerta de edificio en posicion de cerrada o
abierta

Puerta en valla de fuera de limites

Ventana del club abierta y bola jugada a través
de la ventana

PUNTO MAS CERCANO DE ALIVIO
Ver también MAXIMO ALIVIO POSIBLE

Agua accidental en el green:

- Agua accidental en el green; dénde puede
aliviarse el jugador de la intervencidn si la
bola reposa en green y el punto mas
cercano de alivio esta fuera de green

- Agua accidental en green; punto mas
cercano de alivio esta fuera de green

Bola en bunker se mueve mas cerca del agujero
cuando se quita una obstruccién y la bola no
permanecera en reposo cuando se reponga;
todas las demas partes del bunker estan mas
cerca del agujero

Determinar el punto mas cercano de alivio:

- Bola equidistante de dos puntos que
cumplen los requisitos de la regla de
terreno en reparacion

- Determinando el “Punto mas Cercano de
Alivio”

- Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz
de determinar el punto mas cercano de
alivio

- Diagramas ilustrativos del "Punto de Alivio
mas Cercano"

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

- Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

- Jugador incapaz fisicamente de determinar
el "Punto mas Cercano de Alivio"

- Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

13-4/30
24-2b/11

24-2b/15

24-2b/15.5
27/18

24-2b/14

25-1b/10.5

25-1b/10

20-3d/2

25-1b/16

24-2b/1

24-2b/3.7

25-1b/2

1-4/8

1-4/8.5

24-2b/3

24-2b/3.5

24-2b/2

I-121
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RAICES

- Nido de pajaro que interfiere con el golpe
- Situacion peligrosa; serpiente de cascabel
o abejas interfieren con el juego

El palo de un jugador golpea una obstruccion
inamovible durante el golpe después de tomar
alivio

Linea de juego:

- Al aliviarse de una obstruccion que
interfiere con el swing incidentalmente
proporciona alivio de la intervencion en la
linea de juego

- Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

Medir a través de terreno en reparacion al
obtener alivio

Palo usado para determinar el punto mas
cercano de alivio no se usa para el golpe
siguiente

Regla local:

- Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado

- Regla local permitiendo alivio de surcos
que rodean el green

- Regla local prohibiendo dropar en
antegreen cuando la bola estd en green
equivocado

Si estd permitido de dos condiciones en una sola
vez:
- Bola en agua accidental dentro de terreno
en reparacion; si el jugador tiene derecho
a aliviarse de ambas condiciones
procediendo en una sola vez
- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino
- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

Si se debe volver a dropar:

- Bola dropada de obstruccién inamovible
rueda mas cerca de la obstruccidn que el
punto mas cercano de alivio; cudndo es
obligatorio volver a dropar si el jugador
cambia de palo y ya no interfiere la
obstruccion

- Bola dropada desde terreno en reparacion
rueda hasta una posicion en la que el area
de terreno en reparacion interfiere con la
colocacidn; cuando hay que volver a
dropar

- Bola dropada que rueda fuera del drea
prescrita para dropar

- Bola que ha de ser dropada en bunker se
dropa fuera y rueda dentro

I-122

1-4/9

1-4/10

20-2¢/6

24-2b/7

25-1b/3

25-1b/15

24-2b/4

33-8/19

33-8/24

33-8/33

25-1b/11.5

1-4/8

1-4/8.5

20-2¢/0.7

20-2¢/0.5
20-2¢/1

25-1b/7

- Cuando es necesario volver a dropar si una
bola dropada de acuerdo con la Regla 24-
2b rueda mas cerca del agujero que el
punto mas cercano de alivio pero no mas
cerca de donde reposaba originalmente

- Después de aliviarse de una obstruccion
para un golpe hacia green, la obstruccién
interfiere con la colocacién para un golpe
de costado necesario

- Jugador que se alivia de un terreno en
reparacidn; si es necesario volver a dropar
si la condicidn interfiere para un golpe con
un palo que no sea el que ha utilizado para
determinar el “Punto Mas Cercano de
Alivio”

RAICES
Ver también ARBOL O ARBUSTO

Cuando esta repuesta una chuleta

Estatus de raices fuera del terreno en
reparacion de arbol dentro del terreno en
reparacion

Jugador que falla la bola y la declara injugable

Objeto natural que interfiere con el swing
movido para determinar si estd suelto

Obstruccion que interfiere pero la bola estd
injugable por otra causa

Penacho de hierba que se alza en linea de putt
cepillado para determinar si esta suelto

Regla local proporcionando alivio de raices de
arbol

Sondeando raices o rocas cerca de la bola

RASTRILLO

20-2¢/1.7

24-2b/9.5

20-2¢/0.8

13-2/7

25/10.7

28/7

13-2/26

24-2b/16

16-1a/11

33-8/8
13-2/27

Ver también BUNKER; ESTATUS DE OBJETOS; LINEA DE
JUEGO; MEJORAR EL REPOSO DE LA BOLA, EL AREA DE
LA COLOCACION, O SWING QUE PRETENDE, O LA LINEA

DE JUEGO O PUTT; OBSTRUCCIONES

Bola en bunker se mueve mas cerca del agujero
cuando se quita una obstruccién y la bola no
permanecera en reposo cuando se reponga;
todas las demas partes del bunker estan mas
cerca del agujero

Bola detenida o desviada por rastrillo sostenido
por el caddie del jugador

Empeorar y después restaurar la Linea de Juego

Dénde deben colocarse los rastrillos, dentro o
fuera de los bunkers

Rastrillo arrojado a un bunker antes del golpe

Significado de “probar las condiciones del
obstdculo” en la regla 13-4a

20-3d/2

19-2/10
13-2/29

Misc./2
13-4/21

13-4/0.5



RECLAMACIONES Y DISPUTAS

RAYOS

Ver también CONDICIONES METEOROLOGICAS;
INTERRUPCION Y REANUDACION DEL JUEGO;

SITUACIONES PELIGROSAS

Compaiieros que no interrumpen el juego
inmediatamente contraviniendo la condicion de
la competicion

Condicion que requiere la inmediata
interrupcion del juego; directrices para suprimir
o modificar penalidad de descalificaciéon por no
interrumpir inmediatamente el juego

Jugador amparandose en que hay peligro de
rayos se niega a la orden del Comité de
reanudar el juego

Suspension del juego debido a situacién de
peligro (Nota a la Regla 6-8b)

RECLAMACIONES Y DISPUTAS

Ver también ARBITRO; COMITE; PENALIDADES

30-3e/1

6-8b/7

6-8b/5

Ap. I-C-5

IMPUESTAS, MODIFICADAS O DEJADAS DE APLICAR POR

EL COMITE

Bola que proporciona ayuda, levantada por el
contrario y repuesta a peticion; la bola del
jugador golpea a la de su contrario y éste
reclama el hoyo

Contrario o compafiero-competidor disputa
reclamacion del jugador que su bola esta
inservible para el Juego

Cuando un partido esta “Oficialmente
Anunciado”

Desacuerdo con la decision:

- Desacuerdo con la decision del arbitro

- Jugador advertido de la infraccion de una
Regla; El jugador infringe la misma Regla
antes del golpe.

- Marcador que se niega a firmar la tarjeta
del competidor después de una
controversia resuelta a favor del
competidor

- Segunda bola jugada a pesar de una
decision en contra

Después de cerrada la competicion en Juego por
Golpes (Stroke Play):

- Competidor correctamente advertido por
su compafiero competidor de que habia
incurrido en una penalidad, no estd de
acuerdo con su compafiero competidor y
deja de incluir la penalidad en su
resultado; el Comité se entera del
incidente después de cerrar la competicion

- Competidor que cambia el peso de un palo
durante una vuelta; la infraccion se
descubre después de cerrar la competicién

- En Stroke Play no se rectifica el juego de
bola equivocada; se descubre el error
después de cerrar la competicion

22/5

5-3/8

2-5/14

34-2/4

1-4/13

6-6a/4

3-3/2

34-1b/1.5

34-1b/4

34-1b/3

- Resultado entregado sin anotar una
penalidad

- Resultado equivocado en la vuelta de
clasificacion descubierto durante la fase
por hoyos

- Se descubre que el competidor no ha
firmado la tarjeta después de cerrada la
competicion

Después de que se haya concluido el match:

- ElJugador acepta una reclamacién
equivocada y la disputa después de
haberse anunciado el resultado

- Handicap erréneo usado en un partido por
equivocacion; el error es descubierto
después de anunciar oficialmente el
resultado

- Informacion falsa dada después de jugar el
dltimo hoyo; reclamacion presentada
después de publicar el resultado

- Infraccion de la Regla de 14 palos
descubierta después de la conclusién del
partido pero antes de que el resultado
haya sido anunciado oficialmente

- Hoyo omitido inadvertidamente en Match
Play; error descubierto después de
terminar el partido

- Jugador concede el partido después de
ganarlo cuando el contrario presenta una
reclamacién invalida con respecto al
ndmero de golpes

- Jugador que omite una penalidad al
indicar a su contrario el resultado del
hoyo; se descubre el error después de que
el contrario concede el partido

- Reclamacion vélida hecha a tiempo
después de la concesion del partido

Determinacién del honor en el hoyo siguiente al
que estd en disputa

Discusion sobre si un jugador ha jugado en el
lugar de salida fuera de marcas

Error del Comité:

- Correccién de decision incorrecta

- Debido a error, el Comité no anota el
resultado del ganador

- Descalificacién aplicada erréneamente al
ganador de una competicién; el error es
descubierto después de que otros dos
competidores desempataron para el
primer puesto

- El Comité no penaliza a jugador que
infringe la condicion de ritmo de juego en
la creencia que el jugador habia perdido ya
el hoyo

- Jugador que en el Juego por Hoyos juega
desde lugar equivocado basado en una
decision incorrecta; procedimiento para el
Jugador cuando es descubierto el error

Estado del partido mal interpretado:
- El verdadero ganador del partido no
reclama y acepta jugar hoyos extra

34-1b/1

34-1b/7

34-1b/2

2-5/10

6-2a/5

2-5/11

2-5/5.5

2-1/3

2-4/15

9-2/10

2-4/16

10-1a/2

34-3/4

34-3/1

34-1b/6

34-1b/5

34-3/2

34-3/3

2-5/7
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RECLAMACIONES Y DISPUTAS

- Imposibilidad de conocer la situacion real
de un match

- Jugadores que creian que el match habia
acabado se dan cuenta mas tarde de que
iban empatados

- Los jugadores creen erroneamente que el
partido esta empatado al terminar el hoyo
18 y juegan hoyos extra sin que se haga
reclamacion

Handicap:

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

- Handicap erréneo usado a sabiendas en
Juego por Golpes (Stroke Play); el error se
descubre después de cerrar la competicién

- Handicap erréneo usado en Juego por
Golpes (Stroke Play) por error; se descubre
después de cerrar la competicion

- Handicap erréneo usado en un partido por
equivocacion; el error es descubierto
después de anunciar oficialmente el
resultado

- No determinar el handicap antes de
empezar un partido

- Punto de handicap extra tomado por error
en un partido; consideracion de
reclamacién posterior

- Reclamacion de punto de handicap
después de conceder el hoyo

- Se reclama punto de handicap en hoyo
equivocado; el error se descubre antes de
terminar el hoyo

Infraccién de las reglas por el contrario:
- Jugadores que dejan de aplicar una
penalidad a sabiendas
- Jugadores que ignoran que se ha Incurrido
en penalidad
- Procedimiento para una reclamacion
vélida
Jugador que ha alcanzado la tercera eliminatoria
de una competicion por hoyos (Match Play)
descalificado por ponerse de acuerdo para
excluir Reglas en la primera eliminatoria

Jugador que juega la bola de su compafiero; el
error se descubre después de que los contrarios
han jugado los siguientes golpes

Jugadores aceptan una decision equivocada
dada por alguien de fuera del Comité sobre una
reclamacidn valida y contintian el partido

Jugadores en match individual acompafiados
por un tercero

No incluir penalidad en el resultado:

- Competidor correctamente advertido por
su compafiero competidor de que habia
incurrido en una penalidad, no estd de
acuerdo con su compafiero competidor y
deja de incluir la penalidad en su
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34-3/5

2-3/1

2-5/6

6-2b/3.5

6-2b/2

6-2b/1

6-2a/5

6-2a/1

2-5/13

6-2a/4

6-2a/3

1-3/4
1-3/5

2-5/2

34-1a/1

30-3¢/4

2-5/8

2/1

resultado; el Comité se entera del
incidente después de cerrar la competicion

- Jugador que continuaba en la fase por
hoyos es descalificado por resultado
erréneo en la vuelta de clasificacion

- Jugadores que ignoran que se ha Incurrido
en penalidad

- Resultado entregado sin anotar una
penalidad

Partido suspendido por la lluvia; Uno de los
jugadores quiere continuar y el otro no:
- Partido interrumpido por acuerdo debido
a la lluvia; posteriormente uno de los
contrarios quiere reanudarlo, pero el otro
no accede por considerar el campo
impracticable
- Partido interrumpido por acuerdo debido
a la lluvia; uno de los contrarios quiere
posteriormente reanudarlo y el otro no,
aun cuando el campo esta practicable

Reclamacion invalida:

- Elverdadero ganador del match no
reclama y acepta jugar hoyos extra

- Informacién equivocada dada después de
jugar el dltimo hoyo; reclamacion
presentada después de publicar el
resultado

- Jugador concede el partido después de
ganarlo cuando el contrario presenta una
reclamacién invalida con respecto al
ndmero de golpes

- Jugador que concede el hoyo en base a
una reclamacion no valida

- Jugadores que creian que el match habia
acabado se dan cuenta mas tarde de que
iban empatados

- Los jugadores creen erréneamente que el
match estd empatado al terminar el hoyo
18 y juegan hoyos extra sin que se haga
reclamacién

- Reclamacién invalida no discutida

Reclamacién posterior:

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada y el compafiero levanta la
suya; el error se descubre en el siguiente
hoyo

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada; el error se descubre en el
hoyo siguiente y el contrario reclama el
hoyo anterior

- Eljugador gana el hoyo con su bola
después de haber jugado una bola
equivocada; el contrario presenta la
reclamacién tarde

- Elverdadero ganador del match no
reclama y acepta jugar hoyos extra

- Informacién equivocada dada después de
jugar el dltimo hoyo; reclamacion
presentada después de publicar el
resultado

34-1b/1.5

34-1b/8
1-3/5

34-1b/1

6-8a/6

6-8a/5

2-5/7

2-5/11

2-4/15

2-4/12

2-3/1

2-5/6
2-5/5

30-3¢/2

9-2/8

2-5/4

2-5/7

2-5/11



RECORRIDO

- Infraccion de la Regla de 14 palos
descubierta después de la conclusion del
partido pero antes de que el resultado
haya sido anunciado oficialmente

- Jugador concede el match después de
ganarlo cuando el contrario presenta una
reclamacion invalida con respecto al
nltmero de golpes

- Jugador que esta de acuerdo con su
contrario que habian empatado el hoyo se
da cuenta después de que lo habia
ganado; el jugador hace entonces la
reclamacion

- Jugador que omite una penalidad al
indicar a su contrario el resultado del
hoyo; se descubre el error después de que
el contrario concede el match

- Jugador y contrario acuerdan sobre
procedimiento incorrecto; si puede
hacerse una reclamacion valida después
del procedimiento seguido

- Jugadores que creian que el match habia
acabado se dan cuenta mas tarde de que
iban empatados

- Punto de handicap extra tomado por error
en un partido; consideracion de
reclamacién posterior

- Un bando sale en tres hoyos en orden
incorrecto y entonces se hace la
reclamacién

Resultado de un hoyo en disputa:

- Bola marcada y levantada por el contrario
sin autorizacion del jugador; éste levanta
la marca y reclama el hoyo; el contrario no
estd de acuerdo

- Determinacién del honor en el hoyo
siguiente al que esta en disputa

- El jugador gana el hoyo con bola
equivocada; el error se descubre en el
hoyo siguiente y el contrario reclama el
hoyo anterior

- El jugador levanta su bola antes de
embocarla; el contrario recoge la suya
reclamando que el jugador perdié el hoyo

- Jugador que esta de acuerdo con su
contrario que habian empatado el hoyo se
da cuenta después de que lo habia
ganado; el jugador hace entonces la
reclamacién

- Jugador que pierde la bola concede el
hoyo; entonces la bola se encuentra
dentro del agujero

- Jugadores en bandos opuestos
intercambian sus bolas durante el juego de
un hoyo y sus compafieros levantan sus
bolas; el error se descubre en el siguiente
hoyo

Segunda bola jugada en Match Play

Tarjeta de resultados:

- Competidor correctamente advertido por
su compafiero competidor de que habia

2-5/.5.5

2-4/15

2-5/9

9-2/10

2-5/8.5

2-3/1

2-5/13

29-2/2

20-1/3

10-1a/2

9-2/8

2-5/3

2-5/9

2-4/11

30-3¢/3
3-3/9

incurrido en una penalidad, no estd de
acuerdo con su compafiero competidor y
deja de incluir la penalidad en su
resultado; el Comité se entera del

incidente después de cerrar la competicién

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

- Marcador que se niega a firmar la tarjeta
del competidor después de una
controversia resuelta a favor del
competidor

- Resultado entregado sin anotar una
penalidad

- Se descubre que el competidor no ha
firmado la tarjeta después de cerrada la
competicion

Un espectador dice que la bola ha sido movida

por causa ajena pero el jugador no esta seguro
de ello

RECORD DEL CAMPO

Pautas y recomendaciones

RECORRIDO

ROUGH

Al aliviarse de una obstruccidn la bola que
estaba en rough se dropa en calle

Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada

Arena o tierra suelta en el recorrido:

- Jugador aplasta arena detras de la bola al
apoyar el palo

- Lie de la bola mejorado en el recorrido al
desplazarse arena de detras de la bola en
la subida del palo

- Quitar arena o tierra suelta del drea de
dropaje

Bola considerada injugable en el recorrido:

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en obstaculo de agua; el jugador
decide no jugar la bola y desea proceder
bajo la Regla de obstaculo de agua

- Bola declarada injugable en el recorrido
dropada en un obstaculo

Bola deliberadamente desviada o detenida en el

recorrido por un espectador

Bola empotrada:
- Bola empotrada dentro de terreno en
reparacion de zona de césped segada a ras
- Bola en cuesta pronunciada empotrada en
la tierra de golpe directo

Bola que entra en hoyo de animal de

madriguera:

- Bola entra en hoyo de Animal de
Madriguera y es encontrada bajo el Green

34-1b/1.5

6-2b/3.5

6-6a/4

34-1b/1

34-1b/2

18-1/4

Misc./1

Ver también CALLE Y AREA DE CESPED SEGADO A RAS;

24-2b/8

25/9.5

13-2/12

13-2/9

13-2/11

28/4.5

28/4

19-1/4.1

25-2/4

25-2/6

25/1b/25
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REGLA O PROCEDIMIENTO USADO INAPLICABLES

- Bola que entra en hoyo hecho por animal
de madriguera desde fuera de limites y
queda en reposo dentro de estos

- Bola que entra en una madriguera desde
dentro del campo pero queda en reposo
fuera de limites

Bola tocada accidentalmente al quitar un
impedimento suelto

Considerar al mar y la playa como recorrido

Estatus:
- Estatus de bola que toca el obstaculo de
agua y otra parte del campo
- Estatus de cosas en crecimiento
enraizadas dentro de Area
Medioambientalmente Sensible

Impedimentos sueltos:

- Competidor busca ayuda del compafiero-
competidor para evitar penalidad

- Impedimentos sueltos que afectan al lugar
de reposo de la bola quitados mientras la
bola estd levantada

- Quitar hierba adherida a la bola

- Quitar impedimentos sueltos de la zona
donde ha de droparse una bola

- Quitar un insecto de la bola

Jugador que procede bajo la Regla 20-5 dropa la
bola en diferente parte del campo

Marcas de bolas (Piques) en el recorrido:

- Bola que retorna al pique de su golpe
precedente

- Ellie de la bola o la linea de juego
afectados por un pique hecho por la bola
del compafiero, el contrario o el
compafiero-competidor

- Pique de bola reparada en zona de dropaje
antes de dropar

Objeto natural que interfiere con el swing
movido para determinar si estd suelto

Regla local:

- Regla local considerando que la pared de
un bunker parcialmente cubierta de hierba
forma parte del bunker

- Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

Si la bola reposa en el recorrido:
- Bola completamente empotrada en el
talud de un bunker
- Bola dentro del margen natural de un
obstdculo de agua pero fuera de las
estacas que lo definen

Sondeando raices o rocas cerca de la bola

Terreno en reparacion o agua accidental en el
recorrido:
- Bola dropada desde terreno en reparacion
rueda hasta una posicion en la que el area
de terreno en reparacion interfiere con la

I-126

25-1b/23

25-1b/24

18-2a/31
33-2a/8

26/1.5

33-8/44.5

33-7/7

23-1/8
21/2

23-1/6
23-1/5

20-5/2

25-2/3

13-2/8

13-2/10

13-2/26

33-8/39.5

33-8/27

13/4

26/2
13-2/27

colocacién; cuando hay que volver a
dropar

- Bola empotrada dentro de terreno en
reparacion de zona de césped segada a ras

- Bola en arbol dentro de terreno en
reparacion

- Bola equidistante de dos puntos que
cumplen los requisitos de la regla de
terreno en reparacion

- Bunker totalmente en reparacion

- Medir a través de terreno en reparacion al
obtener alivio

- Regla local autorizando alivio en el
recorrido por acumulacién de hojas

- Un jugador se alivia de una zona de agua
accidental y la bola queda en reposo en
una posicién donde hay otra zona de agua
accidental; si debe volver a dropar

Tuberia de drenaje:

- Bola en tuberia de drenaje debajo del
campo; la entrada de la tuberia esta fuera
de limites

- Bola perdida en tuberia de drenaje
subterranea

20-2¢/0.5
25-2/4
25/10.5
25-1b/16
25/13
25-1b/15

33-8/31

20-2¢/7

24-2b/12

24-3b/1

REGLA O PROCEDIMIENTO USADO INAPLICABLES

Agua accidental confundida con obstaculo de
agua; se juega bola sustituta aplicando la regla
de obstaculo de agua

Bola declarada injugable en obstéaculo de agua:

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua es dropada en el obstaculo y
jugada

- Bola declarada injugable en un obstaculo
de agua; se dropa otra bola en el
obstéculo pero el jugador se percata del
error antes de jugar

Bola dropada y jugada bajo la Regla de terreno
en reparacion en ausencia de conocimiento o
practica seguridad de que la bola original esta
perdida en terreno en reparacion

Bola dropada segun la regla de obstaculo de
agua sin que sepa o sea practicamente seguro
que esta en el obstaculo; entonces se encuentra
la bola original

Bola levantada y dropada:
- Bola levantada y dropada alividandose de
una obstruccién movible
- Bola levantada y dropada de acuerdo con
la Regla de obstruccién por una estaca de
fuera de limites

Competidor juega fuera de turno en lugar
distinto al lugar de salida y pone otra bola en
juego en el punto donde dio el golpe anterior

Competidor juega tres bolas cuando tiene dudas

25-1b/13

20-7/2

20-7/2.5

25-1¢/2

26-1/3.7

18-2a/4

18-2a/3

27/17
3-3/10



REGLAS LOCALES

Jugador ignorando que su bola esta en
obstdculo de agua se alivia de interferencia por
hoyo de animal de madriguera

Jugador procede bajo una Regla no aplicable;
decision del Comité

Segunda bola jugada en Match Play

REGLAS LOCALES

25-1b/26

34-3/6
3-3/9

Ver también CONDICIONES DE LA COMPETICION

Alivio de agujeros de chuletas
Areas medioambientales sensibles

Bandera:
- Regla local prohibiendo quitar la bandera
- Regla local suprimiendo la penalidad por
golpear con la bola a bandera no atendida

Bunker:

- Bunker totalmente en reparacion

- Regla local considerando que la pared de
un bunker parcialmente cubierta de hierba
forma parte del bunker

- Regla local para alivio en bunker de dafios
causados por nifios

- Regla local para clarificar el estatus de
material similar a la arena

- Regla local para obstaculo de agua con un
bunker adyacente

- Regla local para taludes de bunker hechos
con tepes apilados

- Regla local permitiendo colocar o volver a
dropar la bola cuando se empotra en
bunker

- Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

“Colocacién de Bola y Reglas de Invierno”

Condiciones anormales del terreno:

- Alivio por bola empotrada

- Bunker cubierto de hojas; el jugador toca
las hojas al subir el palo

- “Colocacion de Bola y Reglas de Invierno”

- Interferencia en el suelo de una linea de
cal o de pintura

- Juntas de tepes

- Prohibir el juego en Terreno en Reparacion

- Regla local autorizando alivio en el
recorrido por acumulacién de hojas

- Regla local modificando el procedimiento
de alivio de terreno en reparacion

- Regla local negando alivio de un terreno
en reparacion cuando se esté jugando un
hoyo determinado

- Regla local obligando a aliviarse bajo
penalidad de una plantacién de arboles
jovenes

- Regla local para dafios hechos por insectos

- Regla local para terreno en reparacién
junto a camino de coches con superficie
artificial

33-8/34
Ap. 1-B-2b
33-8/10

33-8/11

25/13

33-8/39.5
33-8/9
33-8/40
33-8/37.5

33-8/39

33-8/28
33-8/27
Ap. |-B-4c
Ap. |-B-4a

13-4/33
Ap. |-B-4c

24-2b/20
Ap. |-B-4e
Ap. |-B-2a

33-8/31

33-8/26

33-8/23

33-8/29
33-8/21

33-8/25

- Regla local proporcionando alivio de
bunker inundado sin penalidad

- Regla local proporcionando alivio de
camino de superficie no pavimentada
artificialmente solamente para el golpe de
salida

- Regla local proporcionando alivio de raices
de drbol

- Regla local sobre dafios graves por un
animal no de madriguera como terreno en
reparacion

- Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacién

- Requiriendo alivio de arboles jovenes para
impedir dafiarlos; Regla Local espécimen

- Setas creciendo en la linea de putt

Dispositivos de medicién de distancia:

- Regla Local espécimen para permitir el uso
de dispositivos que midan distancias
exclusivamente

- Regla local permitiendo el uso de aparatos
medidores de distancia

En el green:

- Regla local obligando al jugador a jugar
fuera de turno en green

- Regla local para green provisional suprime
el requisito de embocar

- Regla local permitiendo alivio de surcos
que rodean el green

- Regla local permitiendo reparar tepes de
césped en el green que no miden 108 mm
de didmetro

- Setas creciendo en la linea de putt

En obstaculo de agua:

- Como marcar un green que es una isla

- Considerar un recinto de agua en parte
como obstdculo de agua y en parte como
obstéculo de agua lateral

- Estanque que para el lugar de salida de
atras es obstaculo de agua y obstaculo de
agua lateral para el lugar de salida
adelantado

- Obstaculos de agua, bola provisional
jugada bajo la Regla 26-1

- Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

- Permitir dropar en el lado opuesto al lugar
donde se encuentra la bola en obstaculo
de agua lateral

- Regla local para obstaculo de agua con un
bunker adyacente

- Regla local permitiendo alivio por la
interferencia de estaca inamovible de
obstdculo de agua a la bola que esté
dentro del obstaculo

- Regla local permitiendo alivio sin
penalidad de obstaculo de agua

- Regla local permitiendo dropar en el lado
del green de un obstaculo de agua cuando
la bola no salva el obstaculo

33-8/27

33-8/20

33-8/8

33-8/32.5
33-8/22

Ap. I-B-3
16-1a/15

Ap. I-B-9

14-3/0.5

33-8/7
33-8/1

33-8/24

33-8/30
16-1a/15

33-23/10

33-2a/7

33-2a/6

Ap. I-B-1

33-2a/9

26-1/20

33-8/37.5

33-8/15

33-8/36

33-8/2
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REGLAS LOCALES

- Regla local permitiendo dropar en
obstdculo de agua detras del punto donde
se encuentra la bola injugable en el
obstaculo

- Regla local tratando el rough como
obstdculo de agua lateral

Error del Comité y resultado en el Juego por
Golpes (Stroke Play))

Fuera de limites:

- Carretera publica considerada fuera de
limites divide el campo; consideracién de
una bola que cruzo la carretera

- Considerar la bola dentro de limites
mientras no esté al otro lado de la pared
que los define

- Estacas de limites no relacionadas con el
juego del hoyo que se esta jugando

- Fuera de limites interno se aplica sélo para
la salida del lugar de salida

- Lugar de salida declarado como campo
para la salida y fuera de limites después de
ésta

- Regla local considerando obstruccién una
valla de fuera de limites interno

- Regla local que considera fuera de limites
la bola que cruza éstos y queda en reposo
dentro del campo

Hoyos de Aireacion

Jugador y contrario acuerdan sobre
procedimiento incorrecto; si puede hacerse una
reclamacion valida después del procedimiento
seguido

Lenguaje sugerido:

- Carretera publica considerada fuera de
limites divide el campo; consideracién de
una bola que cruzo la carretera

- Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y
trafico

- Regla local para bola desviada por cable
eléctrico

- Regla local para competiciones en que se
autoriza la utilizacion de coches de golf

- Regla local para terreno en reparacién
junto a camino de coches con superficie
artificial

- Regla Local permitiendo alivio de surcos
que rodean el green

- Regla local prohibiendo dropar en
antegreen cuando la bola estd en green
equivocado

Limpiar la bola

Obstrucciones temporales inamovibles (lineas
eléctricas y cables temporales)

Obstrucciones:
- Estacas de limites no relacionadas con el
juego del hoyo que se esta jugando
- Obstrucciones inamovibles préximas al
green

I-128

33-8/37

33-8/35

34-3/1.5

27/20

33-23/16
24/5

33-2a/14

33-2a/13

33-8/14

33-8/38
Ap. I-B-4d

2-5/8.5

27/20
33-2a/3
33-8/13

33-8/4

33-8/25

33-8/24

33-8/33
Ap. I-B-4b

Ap. I-B-7b

24/5

Ap. I-B-6

- Obstrucciones temporales inamovibles

- Piedras en los bunker

- Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado

- Regla local concediendo alivio de cajas de
control de riego en la linea de juego

- Regla local considerando obstruccién una
valla de fuera de limites interno

- Regla local considerando que todas las
estacas del campo son obstrucciones
inamovibles

- Regla local para bola desviada por cabeza
de aspersor

- Regla local para terreno en reparacién
junto a camino de coches con superficie
artificial

- Regla local permitiendo alivio por la
interferencia de estaca inamovible de
obstdculo de agua a la bola que esté
dentro del obstaculo

- Regla local proporcionando alivio de
camino de superficie no pavimentada
artificialmente solamente para el golpe de
salida

- Regla local proporcionando alivio de vista
de una valla protectora cerca de la linea de
juego

- Regla local que trata obstrucciones
inamovibles temporales como
obstrucciones inamovibles u obstrucciones
inamovibles temporales

Regla local para bola desviada por cable
eléctrico

Regla local para competiciones en que se
autoriza la utilizacion de coches de golf

Regla local para infracciones del cédigo de
deportividad o de la normativa de la
competicion

Regla Local permitiendo jugar segunda bola en
Match Play

Regla local permitiendo que los jugadores
suspendan el juego por mal tiempo por acuerdo

Regla local prohibiendo dropar en antegreen
cuando la bola esta en green equivocado

Zonas de dropaje:

- Como marcar un green que es una isla

- Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

- Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado

- Regla local modificando el procedimiento
de alivio de terreno en reparacion

- Regla local para obstaculo de agua con un
bunker adyacente

- Regla local proporcionando alivio de vista
de una valla protectora cerca de la linea de
juego

- Zonas de dropaje

Ap. |-B-7a
Ap. I-B-5

33-8/19
33-8/17

33-8/14

33-8/16

33-8/12

33-8/25

33-8/15

33-8/20

33-8/18

33-8/45

33-8/13

33-8/4

33-8/6

33-8/3

33-8/5

33-8/33

33-23/10

33-2a/9

33-8/19

33-8/26

33-8/37.5

33-8/18
Ap. I-B-8



RESPONSABILIDADES DEL JUGADOR

REHUSAR A ACATAR UNA REGLA

Cuando se produce un incumplimiento de la
Regla 1-3

El contrario o el compafiero-competidor se
niegan a atender la bandera

El jugador se niega a decir a su contrario
cuantos golpes ha ejecutado

Jugador amparandose en que hay peligro de
rayos se niega a la orden del Comité de
reanudar el juego

Jugador que concede el siguiente golpe del
contrario y juega antes de que el contrario
pueda levantar la bola

Negarse a cumplir una Regla en el Juego por
Hoyos

No se da oportunidad al competidor a levantar
su bola que ayuda al compafiero-competidor

Requerimiento no atendido de levantar una
bola que ayuda al compaiiero

REPARAR

1-3/0.5

17-1/2

9-2/3.5

6-8b/5

2-4/8

2/3

3-4/1

30-3f/11

Ver también DANO; TERRENO EN REPARACION

Agujero dafiado:

- Agujero dafiado; procedimiento para el
jugador

- El jugador repara el agujero después de
embocar pero antes de que lo haga su
contrario, compafiero competidor o
compafiero

- Tocar el interior del agujero

Clavos:

- El jugador y su contrario o compafiero
competidor se ponen de acuerdo para que
cada uno repare las marcas hechas por
clavos en la linea de putt del otro

- Marca de clavo en la linea de putt
aplastada al arreglar una tapa de agujero
anterior

- Marca de clavo en la linea de putt
reparada durante la reparacion de un
pique de bola

- Reparacion de los dafios de marcas de
clavos alrededor del agujero

Linea de putt:

- El jugador y su contrario o compafiero
competidor se ponen de acuerdo para que
cada uno repare las marcas hechas por
clavos en la linea de putt del otro

- Jugador que repara la depresion en su
linea de putt creada al quitar una bellota
parcialmente empotrada

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Tapa de un agujero hundida o
sobresaliente en la linea de putt

16-1a/6

1-2/3.5
16-1a/5

1-3/3

16-1a/16.5

16-1a/16

16-1c/4

1-3/3

16-1a/7

16-1a/13

16-1¢/3

Marcas de Bolas en el Green:

- Acciones que puede realizar un caddie

- Agujero dafiado; procedimiento para el
jugador

- Impacto de bola situado en forma que
ayuda al contrario

- Pique de bola que esta parcialmente
dentro y parcialmente fuera de green, en
la linea de juego

- Reparar impactos de bola por segunda vez

Palos:
- Palo dafiado en el curso normal del juego
se rompe en pedazos al repararlo
- Palo queda inservible para el juego por
causa ajena o por el bando del contrario
- Significado de “Reparar”

Piques:

- Espacio de swing a efectuar mejorado al
reparar pique de bola hecho en el golpe
anterior

- Pique de bola reparada en zona de dropaje
antes de dropar

Tapas de Hoyos Antiguos y Tepes:
- Acciones que puede realizar un caddie
- Regla local permitiendo reparar tepes de
césped en el green que no miden 108 mm
de didmetro
- Tapa de un agujero hundida o
sobresaliente en la linea de putt

RESPONSABILIDADES DEL JUGADOR

Anular o modificar una penalidad de
descalificacién
- Circunstancias que justifican suprimir la
penalidad de descalificacion por la Regla 6-
3a
- Competidor desconocedor de una
penalidad, entrega un resultado
equivocado; si esta justificado el anularo
modificar la penalidad
- Modificacién de penalidad por entregar
tarjeta con resultado erréneo
- Modificacién de penalidad por no terminar
un hoyo en Juego por Golpes (Stroke Play)

Bola enviada dentro de limites por causa ajena y
jugada; el caddie conocia la accién de la causa
ajena

Caddie

- Bola de un competidor levantada sin
autorizacion por el caddie del compafiero-
competidor quien, a continuacion la
sustituye por otra bola que el competidor
juega

- El Caddie de un Competidor Practica o
Prueba la Superficie del Campo antes de
una Vuelta por Golpes (Stroke Play)

- Infraccion de la condicién sobre transporte
por el caddie

6-4/10
16-1a/6

16-1c/2

16-1¢/1.5
16-1c/1

4-3/3

4-3/9.5
4-3/2

13-2/21

13-2/10

6-4/10

33-8/30

16-1¢/3

6-3a/1.5

33-7/4.5
33-7/4

33-7/2

15/9

20-1/5

7-1b/5

33-1/9.5
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RESULTADOS Y TARJETA DE RESULTADOS

Competidor que sabe que un jugador ha
infringido las Reglas no informa al jugador o al
Comité en tiempo y forma

Competidores en una competicion Foursome no
anotan los handicaps individuales en la tarjeta

Consideracion del capitdn de equipo o monitor

El Jugador acepta una reclamacién equivocada y
la disputa después de haberse anunciado el
resultado

El Resultado del Competidor Anotado en la
Tarjeta con el nombre de su Compafiero-
competidor y Viceversa

Error del Comité y resultado en el Juego por
Golpes

Golpe de Handicap

- Punto de handicap extra tomado por error
en un match; consideracién de
reclamacién posterior

- Reclamacion de punto de handicap
después de conceder el hoyo

- Se reclama punto de handicap en hoyo
equivocado; el error se descubre antes de
terminar el hoyo

Handicap incorrecto

- En un Foursome por golpes (Stroke Play)
un competidor anota un handicap
incorrecto para su comparfiero, error
descubierto después de cerrar la
competicion

- Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

Informacion incorrecta sobre Reglas

Jugador procede segun una Decision;
posteriormente resulta que la version de los
hechos dada por el jugador es incorrecta

Responsabilizar al competidor de la suma de
resultados

Resultado bruto del compafiero con mejor
resultado neto, omitido en la tarjeta

Significado de “handicap” cuando no se utiliza el
handicap completo

Tarjeta de Resultados
- El resultado total anotado por el
competidor es incorrecto
- Total correcto pero falta anotar un hoyo

Uso de un lugar de salida equivocado atribuible
a un error del Comité en la numeracién de los
hoyos

RESULTADOS Y TARJETA DE RESULTADOS

33-7/9

6-2b/4
33-1/11.5

2-5/10

6-6D/4

34-3/1.5

2-5/13

6-2a/4

6-2a/3

6-2b/2.5

6-2b/3.5
9/1

34-3/8

33-1/7

31-3/1

6-2b/0.5

6-6d/2
6-6d/1

11-5/2

Ver también INFORMACION DE LOS GOLPES QUE SE

LLEVAN; MARCADOR

Alteracion de la tarjeta:

I-130

- Alteracion de la tabla de handicaps

- Anotacion en casilla equivocada del
resultado de los hoyos; el marcador
corrige el error cambiando en la tarjeta los
nldmeros de los hoyos

- Cuando se considera entregada la tarjeta
de resultados

- El Resultado del Competidor Anotado en la
Tarjeta con el nombre de su Compafiero-
competidor y Viceversa

- Exigencia de marcar con iniciales la
correccion de resultados

- Tarjeta corregida por el competidor
después de que el marcador ha
abandonado el lugar de entrega de
tarjetas

Competidor que sabe que un jugador ha
infringido las reglas no informa al jugador o al
Comité en tiempo y en forma

Devolver la tarjeta de resultados:

- Cuando se considera devuelta la tarjeta de
resultados

- Duplicado de la tarjeta entregado cuando
se pierde el original

- Elresultado del competidor anotado en la
tarjeta de su compafiero competidor y
viceversa

- Tarjetas de resultados para desempates "a
muerte subita"

- Tarjetas devueltas con demora debido a
que del Comité no avisé a los jugadores
donde entregarlas

Directrices para determinar qué bola cuenta
cuando el jugador procede de acuerdo con la
Regla 3-3

El Resultado con bola equivocada podria valer
en determinadas circunstancias:

- Bola lanzada dentro de limites por causa
ajena y jugada, ni el jugador ni su caddie
se dieron cuenta de la accién de la causa
ajena

- El compafiero competidor levanta la bola
del competidor y la deja a un lado; el
competidor juega su bola desde donde ha
sido dejada

- En Stroke Play no se rectifica el juego de
bola equivocada; se descubre el error
después de cerrar la competicidon

- Juego de bola equivocada sin rectificacidn
tras consulta a un arbitro

- Jugador guiado incorrectamente a
continuar con la bola provisional

El resultado total anotado por el competidor es
incorrecto

Error del Comité:
- Correccion de decision incorrecta
- Debido a error, el Comité no anota el
resultado del ganador

33-4/1

6-6a/3

6-6c/1

6-6d/4

6-6a/6

6-6b/7

33-7/9

6-6c/1

6-6a/7

6-6d/4

33-5/1

6-6b/4

3-3/0.5

15/10

15-3b/3

34-1b/3
33-7/5

34-3/3.7

6-6d/2

34-3/1

34-1b/6



RESULTADOS Y TARJETA DE RESULTADOS

- El Comité aplica erréneamente el handicap

por lo que el jugador no recibe premio
Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

- Tarjetas devueltas con demora debido a

que del Comité no avisé a los jugadores
donde entregarlas

Firmar la tarjeta:
- Competidor que no Firma la Tarjeta de su

Primera Vuelta; Error descubierto después
de Terminar la dltima Vuelta

Competidor que no firma la tarjeta debido
a falta de tiempo concedido por el Comité
Competidor que pone sus Iniciales en el
espacio reservado para su Firma

El jugador y el marcador firman la tarjeta
en lugares equivocados

Exigencia de marcar con iniciales la
correccion de resultados

Firma de la tarjeta de resultados en
Foursome por golpes (Stroke Play)
Marcador que se niega a firmar la tarjeta
del competidor después de una
controversia resuelta a favor del
competidor

Se descubre que el competidor no ha
firmado la tarjeta después de cerrada la
competicion

Tarjeta firmada por marcador no
designado por el Comité

Four-ball (Cuatro Bolas):
- Competicion Cuatro Bolas Stableford

handicap; los resultados del bando
cambiados en un hoyo con ventaja para el
bando

Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; resultados del bando cambiados
en un hoyo pero sin ventaja para el bando
El competidor anota el resultado en un
hoyo que no ha terminado

El resultado bruto del compafiero con el
mejor resultado neto, no anotado en la
tarjeta

Resultado bruto mas bajo atribuido a
compafiero equivocado

Golpes de Penalidad:
- Competidor correctamente advertido por

su compafiero competidor de que habia
incurrido en una penalidad, no estd de
acuerdo con su compafiero competidor y
deja de incluir la penalidad en su
resultado; el Comité se entera del
incidente después de cerrar la competicion
Competidor desconocedor de una
penalidad, entrega un resultado
equivocado; si esta justificado el anularo
modificar la penalidad

- Correccion de decision incorrecta

33-5/2

6-2b/3.5

6-6b/a

6-6b/3
33-7/3
6-6b/2
6-6b/1
6-6a/6

29/6

6-6a/4

34-1b/2

6-6b/5

32-2a/2

32-2a/1

31-7a/1

31-3/1

31-7a/2

34-1b/1.5

33-7/4.5
34-3/1

Infraccidn de la Regla de 14 palos en Juego
por Golpes (Stroke Play) descubierta en el
hoyo 8; donde se aplica la penalidad
Resultado entregado sin anotar una
penalidad

Handicap:

Competicion Contra Bogey o Contra Par
handicap; anotacion de resultado bruto
inferior no afecta al resultado del hoyo
Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; los resultados del bando
cambiados en un hoyo con ventaja para el
bando

Competicidon Cuatro Bolas Stableford
handicap; resultados del bando cambiados
en un hoyo pero sin ventaja para el bando
Competicidn en la que se utilizan los dos
mejores resultados de cuatro para
determinar el ganador; competidor que
entrega su tarjeta con un handicap
superior

Competicion Stableford handicap; entrega
de resultado bruto inferior afecta
resultado del hoyo

Competicion Stableford handicap; entrega
de resultado bruto inferior que no afecta
al resultado del hoyo

El Comité aplica erréneamente el handicap
por lo que el jugador no recibe premio

En un Foursome por golpes (Stroke Play)
un competidor anota un handicap
incorrecto para su compafiero, error
descubierto después de cerrar la
competicion

Handicap equivocado anotado en tarjeta
por el Comité; error descubierto antes de
cerrarse la competicion

Significado de Handicap

Significado de “handicap” cuando no se
utiliza el handicap completo

Indicacion de un espectador que el resultado del
competidor es incorrecto

Marcador:

Competidor que juega varios hoyos sin
marcador

Competidor solo, designa su marcador

El jugador y el marcador firman la tarjeta
en lugares equivocados

El marcador anota un resultado erréneo a
sabiendas y el competidor lo sabe

El marcador desaparece con la tarjeta del
competidor

Marcador que se niega a firmar la tarjeta
del competidor después de una
controversia resuelta a favor del
competidor

Marcador que, a sabiendas, da por bueno
un resultado equivocado pero el
competidor ignoraba que el resultado
fuese erréneo

4-43/10

34-1b/1

32-2a/5

32-2a/2

32-2a/1

6-2b/5

32-2a/3

32-2a/4

33-5/2

6-2b/2.5

6-2b/3.5
6-2/1

6-2b/0.5

6-6d/5

6-6a/2
6-6a/1

6-6b/1
1-3/6

6-6b/6

6-6a/4

6-6a/5
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RITMO DE JUEGO
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- Tarjeta corregida por el competidor
después de que el marcador ha
abandonado el lugar de entrega de
tarjetas

- Tarjeta firmada por marcador no
designado por el Comité

Match Play (Juego por Hoyos):

- El jugador da informacion equivocada que
hace que el contrario, que tiene
oportunidad de empate, levante su bola

- Jugador concede el partido debido a una
equivocacion suya sobre el resultado del
contrario en el Gltimo hoyo

- Jugador concede el partido después de
ganarlo cuando el contrario presenta una
reclamacién invalida con respecto al
nldmero de golpes

- Jugador que continuaba en la fase por
hoyos es descalificado por resultado
erroneo en la vuelta de clasificacién

- Jugador que esta de acuerdo con su
contrario que habian empatado el hoyo se
da cuenta después de que lo habia
ganado; el jugador hace entonces la
reclamacién

- Jugador que informa de resultado erréneo
en un hoyo; el error se descubre varios
hoyos después

- Resultado equivocado en la vuelta de
clasificacion descubierto durante la fase
por hoyos

Modificacion de penalidad por entregar tarjeta
con resultado erréneo

No todos los resultados cuentan:

- Aplicacidn de la penalidad de
descalificacion en una competicion en la
cual no todos los resultados son usados
para determinar el ganador

- Competicion en la que se utilizan los dos
mejores resultados de cuatro para
determinar el ganador; competidor que
entrega su tarjeta con un handicap
superior

Obligacion de que el resultado sea introducido
en computadora

Responsabilizar al competidor de la suma de
resultados

Resultado de un hoyo:

- Anotacién en casilla equivocada del
resultado de los hoyos; el marcador
corrige el error cambiando en la tarjeta los
nldmeros de los hoyos

- El resultado del competidor anotado en la
tarjeta de su compafiero competidor y
viceversa

- Los resultados de los 9 primeros hoyos
anotados en las casillas de los segundos y
viceversa

- Total correcto pero falta anotar un hoyo

I-132

6-6b/7

6-6b/5

9-2/6

2-4/14

2-4/15

34-1b/8

2-5/9

9-2/9

34-1b/7

33-7/4

33/8

6-2b/5

6-6b/8

33-1/7

6-6a/3

6-6d/4

6-6d/3
6-6d/1

Resultado neto negativo o cero

Utilizacion de lapiz o tarjeta para ayudar a
determinar distancias

RITMO DE JUEGO
Ver tambien DEMORA INDEBIDA

El Comité no penaliza a jugador que infringe la
condicidn de ritmo de juego en la creencia que
el jugador habia perdido ya el hoyo

Los jugadores se ponen de acuerdo para salir
fuera de turno para ahorrar tiempo

Ritmo de Juego (Nota 2 a la Regla 6-7)

ROCIO

Probar la humedad de la superficie del green
detras de la bola

Quitar rocio o escarcha:
- Quitar el rocio o la escarcha
- Quitar rocio o escarcha de la linea de putt

ROUGH
Ver también RECORRIDO

Agua accidental en green; punto mas cercano
de alivio estd fuera de green

Al aliviarse de una obstruccidn la bola que
estaba en rough se dropa en calle

Bola en rough:

- Bola del competidor levantada a peticion
de éste por su compafiero-competidor

- Bola en rough que se mueve hacia abajo
después de preparar el golpe y la bola no
permanece quieta al reponerla

- Bola movida accidentalmente y el lie de
bola original es alterado; el jugador coloca
la bola en lugar equivocado y juega

- Bola movida accidentalmente; no se
puede determinar el punto en el que la
bola reposaba originalmente; el jugador
coloca la bola en vez de droparla

- Durante cuanto tiempo se puede buscar
una bola cuando la bola perdida se
encuentra y vuelve a perderse

- La bola se mueve después de que el
jugador ha hecho varios swings de practica
cerca de la bola y ha tocado hierba detras
de la misma

- Tocary girar una bola parcialmente
enterrada en el rough con el propésito de
identificarla

Bola equivocada jugada desde el rough:

- Competidor que juega bola equivocada y
la pierde; la bola equivocada podia ser la
del compafiero competidor

- Eljugador gana el hoyo con su bola
después de haber jugado una bola

2-1/2

14-3/2

34-3/2

10-1a/3
Ap. I-C-4

16-1d/4

13-2/35
16-1a/3

25-1b/10

24-2b/8

18-23/16

20-3d/3

18-2a/21.3

18-2a/21.5

27/3

18-23/30

12-2/2

15-3b/1



SE SABE O ES PRACTICAMENTE SEGURO

equivocada; el contrario presenta la

reclamacidn tarde 2-5/4
- Jugador que concede el hoyo; después se

descubre que el contrario habia jugado

bola equivocada 2-4/9

Bola que se mueve cuando se apoya el palo en
hierba inmediatamente detras de la bola 18-2b/5

Doblar hierba al quitar un impedimento suelto 13-2/13

Jugador que se alivia de un terreno en

reparacion; si es necesario volver a dropar si la

condicidn interfiere para un golpe con un palo

que no sea el que ha utilizado para determinar

el “Punto Mas Cercano de Alivio” 20-2¢/0.8

Regla local tratando el rough como obstaculo de
agua lateral 33-8/35

Sacar bola oculta en el rough:
- Jugador que al jugar su bola desaloja una

bola escondida 15/2
- Un swing de practica desaloja bola
abandonada 7-2/7
SALIVA

Ver también AGUA ACCIDENTAL; IMPEDIMENTOS
SUELTOS

Aplicacion de saliva a la cara de un palo 4-2/4

Estatus de la saliva 25/6

SE SABE O ES PRACTICAMENTE SEGURO

Ver también AGUA ACCIDENTAL; ANIMAL DE
MADRIGUERA, REPTIL O PAJARO; BOLA PERDIDA; BOLA
PROVISIONAL; CAUSA AJENA; CONDICIONES
ANORMALES DEL TERRENO; OBSTACULOS DE AGUA;
OBSTRUCCIONES; TERRENO EN REPARACION

Bola que se cree movida por una causa ajena:
- Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto 27-1/2.5
- Competidor que juega bola equivocada y
la pierde; la bola equivocada podia ser la
del compafiero competidor 15-3b/1

Bola que se cree perdida en un obstaculo de
agua:
- Bola dropada bajo la Regla de obstéculo de
agua sin que se sepa o sea practicamente
seguro que la bola esta en el obstaculo;
después la bola se encuentra en el
obstaculo 26-1/3.5
- Bola dropada segun la regla de obstaculo
de agua sin que sepa o sea practicamente
seguro que esta en el obstaculo; entonces
se encuentra la bola original 26-1/3.7
- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua sin conocimiento o practica
seguridad de que la bola esta en el
obstaculo; después la bola original se
encuentra en el obstaculo 26-1/4

- Bola jugada bajo la Regla de obstaculo de
agua; entonces la bola original es
encontrada fuera del obstaculo

- Bola que se supone que estd en obstaculo
de agua encontrada fuera después de
haber jugado otra bola bajo el
procedimiento de golpe y distancia

- Cuando es necesario adelantarse para
establecer “practica seguridad”

- Jugador que juega bola provisional
creyendo que la bola original puede estar
perdida fuera de obstaculo de agua luego
descubre que no hay posibilidad de que se
haya perdido fuera del obstaculo

- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

Bola que se cree perdida en una condicion
anormal del terreno:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original esta perdida en terreno en
reparacion

- Bola en agua accidental dificil de recuperar

- Bola encontrada en un hoyo hecho por
animal de madriguera después de cinco
minutos de blsqueda

- Bola no encontrada estd en agua
accidental o en el rough

- Regla local autorizando alivio en el
recorrido por acumulacién de hojas

- Sila bola provisional se convierte en bola
en juego si la bola original se pierde en
terreno en reparacion

Bola que se cree perdida en una obstruccion:

- Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la
bola esta en agua accidental;
posteriormente la bola original se
encuentra

- Bola en tuberia de drenaje debajo del
campo; la entrada de la tuberia esta fuera
de limites

- Bola perdida en tuberia de drenaje
subterranea

Competidor y compafiero-competidor no sabian
que el compafiero-competidor movio la bola
hasta que se concluy6 el hoyo

Identificacion de la bola sélo por su nimero y
marca

26-1/3

26/6

26-1/1.3

27-2a/2.5

26-1/1

25-1¢/2.5

25-1¢/2

25-1/1

27/7
25-1¢/1

33-8/31

27-2¢/1.5

25-1¢/2.5

24-2b/12

24-3b/1

18-5/3

12-2/1
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SEGUNDA BOLA

SEGUNDA BOLA

Ver también BOLA PROVISIONAL; DUDAS EN CUANTO

AL PROCEDIMIENTO; GRAVE INFRACCION DE LAS

REGLAS

Bola equivocada jugada al creer que es bola
provisional o segunda bola

Bola provisional utilizada como bola en juego
estando la original injugable o en obstaculo de
agua

Compaiieros que no interrumpen el juego
inmediatamente contraviniendo la condicion de
la competicion

Competidor juega segunda bola de acuerdo con
la Regla 20-7c¢; aclaracion de "golpes de
penalidad incurridos al jugar la bola que no
cuenta”

Determinar que bola es la que cuenta cuando el
jugador ha jugado dos bolas:
- dCuenta el resultado con la segunda bola
si la bola se dropa en lugar equivocado y
se juega?
- Directrices para determinar qué bola
cuenta cuando el jugador procede de
acuerdo con la Regla 3-3

Explicacién de “cualquier bola que él ha jugado”

Jugador invoca la Regla 3-3:

- Bola dropada en lugar equivocado pero no
jugada; se invoca entonces la Regla 3-3 y la
segunda bola se dropa en lugar correcto;
se termina con ambas bolas

- Bola dropada en lugar equivocado y
jugada; se invoca después la Regla 3-3y la
segunda bola se dropa en lugar correcto;
se termina con ambas bolas

- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
obstdculo de agua; entonces se encuentra
la bola original en el obstaculo y se juega y
termina el hoyo como segunda bola

- Bola provisional utilizada como segunda
bola cuando no se puede determinar si la
bola original esta fuera de limites

- Competidor dropa una bola de acuerdo
con dos Reglas diferentes en vez de jugar
segunda bola

- Competidor dropa una bola de acuerdo
con dos Reglas diferentes en vez de jugar
segunda bola; bola dropada rueda a la
condicidn de la que se ha aliviado

- Competidor invoca la Regla 3-3; levanta y
dropa la bola original

- Competidor invoca la Regla 3-3; segunda
bola jugada primero

- Competidor juega la bola original después
de producirse la situacién dudosa y
después invoca la Regla 3-3

- Competidor juega segunda bola sin
anunciar su intencion de invocar la Regla
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15/7

27-2/1

30-3e/1

20-7¢/5

3-3/5

3-3/0.5
18/7

3-3/4

3-3/3

26-1/5

3-3/1

3-3/11

3-3/12

3-3/13

3-3/14

3-3/6

3-3 y que no informa al Comité de los

hechos 3-3/6.5
- Competidor juega tres bolas cuando tiene
dudas 3-3/10

- Competidor que anuncia su intencion de
Jugar dos bolas; juega la bola original
antes de dropar la segunda bola; decide no

jugar la segunda bola 3-3/7.5
- Competidor que levanta la segunda bola 3-3/8
- Segunda bola jugada a pesar de una

decision en contra 3-3/2
- Segunda bola jugada en Match Play 3-3/9

La bola original golpea a la segunda bola o
viceversa 3-3/7

Match Play (Juego por Hoyos):
- Jugador que tiene el honor juega desde
fuera del lugar de salida; orden de juego si
el contrario requiere al jugador a cancelar

el golpe 11-4a/1
- Regla Local permitiendo jugar segunda

bola en Match Play 33-8/3
- Segunda bola jugada en Match Play 3-3/9

Un espectador dice que la bola ha sido movida
por causa ajena pero el jugador no esta seguro
de ello 18-1/4

SERPIENTE
Ver también ANIMAL DE MADRIGUERA, REPTIL O
PAJARO; ESTATUS DE OBJETOS

Situacion peligrosa; serpiente de cascabel o

abejas interfieren con el juego 1-4/10
Estatus de una serpiente 23/6.5
SITUACIONES PELIGROSAS

Condicion que requiere la inmediata

interrupcion del juego; directrices para suprimir

o modificar penalidad de descalificaciéon por no

interrumpir inmediatamente el juego 6-8b/7

Regla local tratando los monticulos de

hormigueros como terreno en reparacion 33-8/22
Significado de “Situacidn Peligrosa” 1-4/11
Situacion peligrosa; serpiente de cascabel o

abejas interfieren con el juego 1-4/10
STABLEFORD

Ver también CONTRA BOGEY; FOUR-BALL STABLEFORD

Competicidn por golpes jugada
simultdaneamente con un Contra Bogey o
Stableford 32-1/1

Cuando esta permitido practicar entre hoyos 7-2/1

Handicap en Four-ball Stableford:
- Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; los resultados del bando
cambiados en un hoyo con ventaja para el
bando 32-2a/2



TEE

- Competicion Cuatro Bolas Stableford
handicap; resultados del bando cambiados
en un hoyo pero sin ventaja para el bando

Handicap y Competicién Handicap:

- Competicion Stableford handicap; entrega
de resultado bruto inferior afecta
resultado del hoyo

- Competicion Stableford handicap; entrega
de resultado bruto inferior que no afecta
al resultado del hoyo

Infracciéon de Regla por los dos compaiieros en
el mismo hoyo en Cuatro Bolas Stableford

Omitir hoyos en competiciones Contra Bogey o
Stableford

Resultado neto negativo o cero

SWING DE PRACTICAS
Ver también PRACTICA

Bola Movida:

- Bola en juego movida accidentalmente por
swing de practica

- Bola movida accidentalmente en swing de
practica antes de salir del lugar de salida

- La bola se mueve después de que el
jugador ha hecho varios swings de practica
cerca de la bola y ha tocado hierba detras
de la misma

Impedimento suelto desplazado por el swing de
practicas del jugador mueve la bola

Jugador infringe una Regla mas de una vez o
infringe Reglas con penalidades diferentes:

- Jugador advertido de la infraccion de una
Regla; el jugador infringe la misma Regla
antes del golpe

- Jugador infringe dos Reglas con
penalidades diferentes; se aplica la
penalidad mas severa

- Jugador infringe la misma Regla antes y
después del golpe

Mejorar el area del swing a efectuar al romper
una rama; el area del swing utilizado finalmente
no estaba afectado por la rama

Significado de “probar las condiciones del
obstdculo” en la regla 13-4a

Significado de dafios producidos en el “Curso
Normal del Juego”

Sujetar una bola en la mano contra la
empufiadura para swings de practicas o para
golpes de practicas

Tocar arena con un swing de practicas después
de que el compaiiero ha sacado la bola del
bunker; Cuatro bolas por hoyos

Tocar el suelo del obstaculo:

32-2a/1

32-2a/3

32-2a/4

32-2b/1

32-1/2
2-1/2

18-23/20

18-2a/19

18-23/30

18-2a/20.5

1-4/13

1-4/15

1-4/14

13-2/24

13-4/0.5

4-3/1

14-3/6.5

30-3f/2.5

- Jugador advertido de la infraccion de una
Regla; el jugador infringe la misma Regla
antes del golpe

- Tocar el suelo en un obstaculo en varios
swings de practica

- Tocar hierba en un obstaculo con el palo
en swing de practica

Un swing de practica desaloja bola abandonada
Uso de dispositivos de estiramiento

Uso de instrumento de entrenamiento durante
una vuelta

Uso de varilla de entrenamiento durante la
vuelta para alinearse o como ayuda para el
swing

TACOS Y HOYOS DE AIREACION

Hoyos de aireacion
Tacos de aireacion
Regla Local Espécimen permitiendo alivio de

agujeros de aireacion

TAPA DE AGUJERO

Marca de clavo en la linea de putt aplastada al
arreglar una tapa de agujero anterior

Regla local permitiendo reparar tepes de césped
en el green que no miden 108 mm de didmetro

Tapa de agujero hundida

Tapa de un agujero hundida o sobresaliente en
la linea de putt

TEE

1-4/13
13-4/3

13-4/4
7-2/7
14-3/10.5

14-3/10

14-3/10.3

25/15
23/12

Ap-1-B-4d

16-1a/16.5

33-8/30
25/17

16-1¢/3

Ver también ESTATUS DE OBJETOS; LUGAR DE SALIDAY

MARCAS DEL LUGAR DE SALIDA

Bola fallada en el tee y después golpeada fuera
de limites

Bola jugada a fuera de limites desde lugar de
salida equivocado no reclamado

Bola original fuera de limites; bola jugada bajo
procedimiento de golpe y distancia se cae del
tee al preparar el golpe

Bola que cae del tee cuando el golpe la toca
justamente es levantada y acomodada de nuevo
en el tee

Golpe que falla la bola; luego la bola es
accidentalmente golpeada y cae del tee

Jugador que falla el golpe de salida acomoda la
bola mas baja antes de jugar el siguiente golpe

Significado de” probar las condiciones del
obstaculo” en la Regla 13-4a.

Sondeando raices o rocas cerca de la bola

20-5/1

11-5/3

11-3/3

18-2a/2

11-3/1

18-2a/1

13-4/0.5

13-2/27
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TERMINOLOGIA

Tee que marca la posicidn de la bola del jugador
desvia la bola del contrario

TERMINOLOGIA

Aclaracion de "margen opuesto” en la Regla 26-
1c (ii)
Aclaracion del “Siguiente Lugar de Salida”

cuando los jugadores han jugado desde lugar de
salida equivocado

Aclaracion del punto por donde la bola “cruzé
por ultima vez los limites mas amplios” en una
condicién anormal del terreno

Apoyar:
- Cuando se considera que el palo toca el
suelo cubierto de hierba en un obstaculo
de agua

Bando que juega fuera de turno desde el lugar
de salida; los contrarios requieren que uno del
bando repita el golpe pero el otro no

Bola que rueda hacia el agujero al ser dropada
desde el lugar donde se jugé el golpe anterior

Camino o carretera con superficie artificial

Colocarse limpiamente:

- Explicacion de “Colocarse limpiamente”

- Jugador autorizado por las Reglas para
jugar en cualquier direccion “Toma
Limpiamente su Colocacion”

- Jugador habiendo tomado limpiamente su
colocacién cambia la direccién de juego

- Jugador trata de colocarse limpiamente
pero mejora la linea de juego al mover un
objeto en crecimiento que interfiere

Competidor juega segunda bola de acuerdo con
la Regla 20-7c¢; aclaracion de "golpes de
penalidad incurridos al jugar la bola que no
cuenta"

Cuando empieza y acaba la vuelta estipulada:
- Vuelta estipulada en el Juego por Golpes
Stroke Play
- Vuelta estipulada en el Juego por Hoyos
Match Play

Cuando se considera afiadido un palo

Cuando un partido esta “Oficialmente
Anunciado”

Cuando una bola esta empotrada en el terreno

Diagramas ilustrativos del "Punto de Alivio mas
Cercano"

Estatus de un “Chipper”

Explicacién de “Maximo Alivio Posible” de agua
accidental en bunker

Explicacién de “Buena Razdn Para Levantarla”

Explicacién de “cualquier bola que él ha jugado”

I-136

20-1/17

26-1/14

11-5/1

25-1¢/1.5

13-4/8

30-1/1

20-2¢/1.5
24/9

13-2/1

13-2/1.5

13-2/1.7

13-2/1.1

20-7¢/5

3/3

2/2
4-4a/1

2-5/14
25-2/0.5

25-1b/2
4-1/3

25-1b/5
6-8c/1
18/7

Explicacion de “Golpes Jugados al Continuar el
Juego de un Hoyo"

Explicacion del término "hoyo hecho por
cuidador del campo" en la definicion de
"Terreno en Reparacion”

Jugador infringe Reglas mas de una vez; Si se
deberian aplicar penalidades mudltiples

Método usado para marcar la posicién de la
bola

Procedimiento para una reclamacion valida

Se sabe o es practicamente seguro:

- Bola no encontrada estd en agua
accidental o en el rough

- Bola perdida tratada como movida por
causa ajena sin saberse o ser
practicamente seguro a tal efecto

- Significado de “se sabe o es practicamente
seguro” en la Regla 26-1

Significado de dafios producidos en el “Curso
Normal del Juego”

Significado de “detras de” en la Regla 26-1

Significado de “directamente atribuible” en las
Reglas 20-1y 20-3a

Significado de “Elementos”

Significado de “handicap”:
- Significado de handicap
- Significado de “handicap” cuando no se
utiliza el handicap completo

Significado de “Horario de Salida”
Significado de “inmediatamente recuperable”

Significado de “Instrucciones Especificas” en la
definiciéon de “Caddie”

Significado de “Linea de Putt” en el contexto de
“colocacién a horcajadas o en la Linea de Putt”

Significado de “probar las condiciones del
obstdculo” en la regla 13-4a

Significado de “Reparar”

Significado de “se adelanta a buscar”
Significado de “Seria Infraccion de Etiqueta”
Significado de “Situacidn Peligrosa”
Significado de “Situarse cerca del Agujero”

Significado de “sélidamente empotrado” en la
definicién de “impedimentos sueltos”

Significado de “Tan Pronto Como Sea Posible”
en la Regla 9-2

Significado de “Unico propdsito de cuidar el
campo”

7-2/1.7

25/14
1-4/12
20-1/16

2-5/2

25-1¢/1

27-1/2.5

26-1/1

4-3/1
26-1/1.5

20-1/15
14-2/0.5
6-2/1

6-2b/0.5
6-3a/2.5
18/11

6-4/1

16-1e/1

13-4/0.5
4-3/2
27-2a/1.5
33-7/8
1-4/11
17-1/1

23/2

9-2/1

1-2/0.7



TERRENO EN REPARACION

TERRENO EN REPARACION
Ver también AGUA ACCIDENTAL; ANIMAL DE

MADRIGUERA, REPTIL O PAJARO; ARBOL O ARBUSTO;
CONDICIONES ANORMALES DEL TERRENO; MARCAR Y
DEFINIR EL CAMPO; SE SABE O ES PRACTICAMENTE

SEGURO

Arbol caido:
- Arbol caido en proceso de ser retirado
- Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada
- Arbol caido unido al tocén

Bola dropada bajo la Regla 25-1c con
conocimiento o practica seguridad que la bola
estd en agua accidental; posteriormente la bola
original se encuentra

Bola dropada desde terreno en reparacion
rueda hasta una posicion en la que el area de
terreno en reparacion interfiere con la
colocacidn; cuando hay que volver a dropar

Bola jugada desde terreno en reparacion;
entonces se toma alivio bajo la regla de terreno
en reparacion:

- Bola jugada desde terreno en reparacion
abandonada y alivio obtenido bajo la Regla
de terreno en reparacion

- Bola jugada en terreno en reparacion,
levantada y se toma alivio bajo la Regla de
terreno en reparacion

Bola perdida o no encontrada:

- Aclaracion del punto por donde la bola
“cruzo por Gltima vez los limites mas
amplios” en una condicién anormal del
terreno

- Bola dropada y jugada bajo la Regla de
terreno en reparacion en ausencia de
conocimiento o practica seguridad de que
la bola original esta perdida en terreno en
reparacion

- Bola jugada de acuerdo con Regla de bola
perdida en terreno en reparacion después
de jugar otra bola bajo golpe y distancia

- Bola jugada en terreno en reparacion se
pierde en la misma zona

- Bola no encontrada estd en agua
accidental o en el rough

- Bola perdida en un arbol situado en
terreno en reparacion

- Regla local autorizando alivio en el
recorrido por acumulacién de hojas

- Sila bola provisional se convierte en bola
en juego si la bola original se pierde en
terreno en reparacion

Bola que se cree que estd inservible para el
juego levantada de acuerdo con otra Reglay
limpiada; entonces se determina que esta
inservible para el juego

Competidor invoca la regla 3-3:

25/7

25/9.5
25/9

25-1¢/2.5

20-2¢/0.5

18-2a/8.5

18-2a/8

25-1¢/1.5

25-1¢/2

15/8
25-1¢/3
25-1c/1

25/10

33-8/31

27-2¢/1.5

5-3/6

- Competidor dropa una bola de acuerdo
con dos Reglas diferentes en vez de jugar
segunda bola

- Competidor dropa una bola de acuerdo
con dos Reglas diferentes en vez de jugar
segunda bola; bola dropada rueda a la
condicidn de la que se ha aliviado

- Competidor invoca la Regla 3-3; levanta y
dropa la bola original

Estatus de:

- Arbol caido

- Arbol caido en proceso de ser retirado

- Arbol caido unido al tocén

- Bola perdida en un arbol situado en
terreno en reparacion

- Bunker totalmente en reparacion

- Cosas en crecimiento enraizadas dentro de
Area Medioambientalmente Sensible

- Dos agujeros en el mismo green en campo
de 9 hoyos

- Estatus de planta no en crecimiento
dentro de un drea de terreno en
reparacion

- Estatus de raices fuera del terreno en
reparacidn de arbol dentro del terreno en
reparacion

- Grietas en el suelo

- Hierba cortada

- Hoyo de una estaca quitada que define un
obstéculo de agua

- Hoyos de aireacion

- Regla local sobre dafios graves por un
animal no de madriguera como terreno en
reparacion

- Rodada hecha por tractor

- Tacos de aireacién

- Tapa de agujero hundida

- Tapa de un agujero hundida o
sobresaliente en la linea de putt

- Tocén de arbol

Explicacion del término "hoyo hecho por
cuidador del campo" en la definicion de
"Terreno en Reparacion”

Interferencia por terreno en reparacion y
ademads otra condicion:
- Bola empotrada dentro de terreno en
reparacidn de zona de césped segada a ras
- Bola en agua accidental dentro de terreno
en reparacion
- Bola en agua accidental dentro de terreno
en reparacion; si el jugador tiene derecho
a aliviarse de ambas condiciones
procediendo en una sola vez
- Obstruccidn en terreno en reparacion
interfiere con el swing del jugador
- Regla local para terreno en reparacién
junto a camino de coches con superficie
artificial

Juego prohibido desde el area del terreno en
reparacion:

3-3/11

3-3/12

3-3/13

23/7
25/7
25/9

25/10
25/13

33-8/44.5

16/7

25/10.9

25/10.7
25/12
25/11
25/18
25/15

33-8/32.5
25/16
23/12
25/17

16-1¢/3
25/8

25/14

25-2/4

25-1b/11

25-1b/11.5

24-2b/10

33-8/25
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- Bola declarada injugable y dropada en
terreno en reparacion desde el cual estd
prohibido el juego; después se dropa la
bola de acuerdo con la Regla de terreno en
reparacion

- Golpe jugado desde un drea medio
ambientalmente sensible

- Si el jugador puede dropar una bola dentro
de un drea donde el juego estd prohibido

Jugador con derecho a alivio por terreno en
reparacidn, levanta la bola:

- Jugador con derecho a aliviarse levanta la
bola; entonces el jugador repone la bola y
la juega desde su posicién original

- Jugador con derecho a alivio sin penalidad
levanta la bola; decide no aliviarse y desea
proceder de acuerdo con la Regla de bola
injugable

Jugador que entra en un drea medio
ambientalmente sensible para recuperar una
bola

Marcaje de dreas medio ambientalmente
sensibles

Material apilado para ser retirado:

- Agujas de pino apiladas para ser retiradas
interfieren en la linea de juego después de
dropar la bola para aliviarse del montén

- Arbol caido en proceso de ser retirado

- Estatus de raices fuera del terreno en
reparacidn de arbol dentro del terreno en
reparacion

Mejorar la linea de juego al aliviarse de
condiciones anormales del terreno

Opciones del comité:

- Autoridad del arbitro para declarar terreno
en reparacion

- Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y
trafico

- Declaracién de zona como terreno en
reparacién durante una vuelta de
competicion

Orden de juego cuando dos bolas estan en
terreno en reparacion y los dos jugadores se
alivian

Punto mas cercano de alivio:

- El punto més cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
esta otra vez en el camino; no es factible
para el jugador dropar la bola dentro de la
zona de agua accidental

- Bola dropada de obstruccién inamovible
rueda mas cerca de la obstruccidn que el
punto mas cercano de alivio; cudndo es
obligatorio volver a dropar si el jugador
cambia de palo y ya no interfiere la
obstruccion
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25-1b/14.5
33-8/43

20-7/3

18-2a/12

18-2a/12.5

33-8/42

33-8/41

25-1b/17
25/7

25/11

25-1b/3

34-2/1

33-2a/3

33-23/2

10/1

1-4/8.5

20-2¢/0.7

Bola equidistante de dos puntos que
cumplen los requisitos de la regla de
terreno en reparacion

Determinando el “Punto mas Cercano de
Alivio”

Diagrama ilustrativo de un jugador incapaz
de determinar el punto mas cercano de
alivio

Diagramas ilustrativos del "Punto de Alivio
mas Cercano"

El punto mas cercano de alivio de un
camino esta en agua accidental; el punto
mas cercano de alivio del agua accidental
estd en el camino

Jugador determina el punto mas cercano
de alivio pero es fisicamente incapaz de
ejecutar el golpe que intenta

Jugador incapaz fisicamente de determinar
el "Punto mas Cercano de Alivio"

Jugador no sigue el procedimiento
recomendado al determinar el punto mas
cercano de alivio

Jugador que se alivia de un terreno en
reparacidn; si es necesario volver a dropar
si la condicidn interfiere para un golpe con
un palo que no sea el que ha utilizado para
determinar el “punto mas cercano de
alivio”

Medir a través de terreno en reparacion al
obtener alivio

Palo usado para determinar el punto mas
cercano de alivio no se usa para el golpe
siguiente

Regla local:

Considerar zanjas de cables cubiertas de
hierba como terreno en reparacion

Dafios extensos debidos a lluvia fuerte y
trafico

Regla local autorizando alivio en el
recorrido por acumulacién de hojas

Regla local modificando el procedimiento
de alivio de terreno en reparacion

Regla local negando alivio de un terreno
en reparacion cuando se esté jugando un
hoyo determinado

Regla local para dafios hechos por insectos
Regla local para terreno en reparacion
junto a camino de coches con superficie
artificial

Regla local proporcionando alivio de
camino de superficie no pavimentada
artificialmente solamente para el golpe de
salida

Regla local sobre dafios graves por un
animal no de madriguera como terreno en
reparacion

Regla local tratando los monticulos de
hormigueros como terreno en reparacién
Terreno en reparacion; juego prohibido

Si un jugador tiene derecho a alivio bajo la regla
de terreno en reparacion:
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24-2b/1

24-2b/3.7

25-1b/2

1-4/8

24-2b/3

24-2b/3.5

24-2b/2

20-2¢/0.8
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24-2b/4

Ap. I-B-7b
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33-8/26

33-8/23
33-8/21

33-8/25

33-8/20

33-8/32.5

33-8/22
Ap. |-B-2a



VALLA

- Bola en arbol dentro de terreno en
reparacion

- Bola que se encuentra en un monticulo
hecho por animal de madriguera; es
impracticable dar un golpe debido a un
arbusto

- Bola situada fuera del terreno en
reparacion pero un arbol dentro de éste
interfiere con el drea del swing

- Desechos de animal de madriguera
interfieren con el golpe en direccién al
green; un arbol impide ese golpe

- Después de declarar la bola injugable y
levantarla, el jugador descubre que estaba
en terreno en reparacion

- Hoyo hecho por animal de madriguera que
interfiere con la colocacidn; impracticable
jugar un golpe a causa de otra condicion

- Linea de putt dafiada accidentalmente por
el contrario, compafiero-competidor o sus
caddies

- Monton hecho por animal de madriguera
interfiere para jugar hacia un lado; cuando
se permite el alivio

TOALLA

Consideracion de un insecto sobre la bola en
bunker

Enrollada alrededor:
- Jugar un golpe de rodillas sobre una toalla
- Jugador que se enrolla en una toalla o
coloca la toalla en un cactus antes de
colocarse

Jugar un golpe de rodillas sobre una toalla

Jugador que se enrolla en una toalla o coloca la
toalla en un cactus antes de colocarse

Mover la toalla que tapa los palos de otro
jugador para ver qué palo ha usado

Si un jugador puede pedir bolas prestadas a otro
jugador

Significado de “probar las condiciones del
obstdculo” en la regla 13-4a

Toalla dejada caer por el jugador, la lleva el
viento y mueve la bola

Usada para retirar agua accidental:
- Barrer o secar agua accidental de la linea
de putt
- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

Usada para retirar impedimentos sueltos:
- Impedimento suelto quitado de la linea de
putt con una gorra o una toalla
- Quitar agua accidental o impedimentos
sueltos en el green por el Comité

25/10.5

25-1b/19

25-1a/1

25-1b/21

28/13

25-1b/20

16-1a/13

25-1b/22

23-1/5.5

13-3/2

1-2/10
13-3/2

1-2/10

8-1/11

5-1/5

13-4/0.5

18-2a/17

16-1a/1

33/1

16-1a/8

33/1

TRES BOLAS MATCH PLAY

Jugador concede el hoyo; después el contrario
juega bola equivocada

Jugador que juega fuera de turno desde el lugar
de salida en un tres bolas por hoyos (Match
Play)

TUBERIA DE DRENAJE

Bola en tuberia de drenaje debajo del campo; la
entrada de la tuberia esta fuera de limites

Bola perdida en tuberia de drenaje subterranea

Estatus de la parte movible de una manguera de
drenaje

VALLA

2-4/10

30-2/1

24-2b/12
24-3b/1

24-2b/15.3

Ver también MUROS; OBJETOS QUE DEFINEN EL FUERA
DE LIMITES, VALLAS, LINEAS, MUROS O ESTACAS

Estatus de:
- Bases de cemento de postes de valla de
limites
- Escalones unidos a valla de limites
- Soportes en angulo y vientos de alambre
que soportan la valla de limites

Marcaje de dreas medio ambientalmente
sensibles

Medir palos de distancia

Parte de una valla situada fuera del campo se
inclina sobre la linea de fuera de limites e
interfiere con el swing

Punto mas cercano de alivio:

- Bola dropada de obstruccién inamovible
rueda mas cerca de la obstruccidn que el
punto mas cercano de alivio; cudndo es
obligatorio volver a dropar si el jugador
cambia de palo y ya no interfiere la
obstruccion

- Jugador incapaz fisicamente de determinar
el "Punto mas Cercano de Alivio"

Regla local:
- Regla local considerando obstruccién una
valla de fuera de limites interno
- Regla local proporcionando alivio de vista
de una valla protectora cerca de la linea de
juego

Valla de limites:

- Al aliviarse de una obstruccion inamovible
incidentalmente se alivia de una valla de
limites

- Bola que entra en una madriguera desde
dentro del campo pero queda en reposo
fuera de limites

- Cuando una bola situada dentro de una
valla de limites esta fuera de limites

- Desplazamiento de una estaca de fuera de
limites

24/3
24/1

24/2

33-8/41
20-2b/2

13-2/20

20-2¢/0.7

24-2b/3.5

33-8/14

33-8/18

24-2b/6

25-1b/24
27/19

33-23/20
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VENDAIJES

- Establecer la linea de limites dentro de la
valla de la propiedad

- Golpear la bola con tan solo un centimetro
de subida de palo

- Mejorar la posicion de la bola doblando
una valla de fuera de limites

- Mover la bola situada contra una valla
golpeando el otro lado de la valla

- Obstruccidn que interfiere con un golpe
anormal; golpe anormal razonable en las
circunstancias

- Parte de la valla de limites dentro de la
linea de limites

- Puerta en valla de fuera de limites

- Regla local considerando obstruccién una
valla de fuera de limites interno

- Tuberia al descubierto préxima y paralela
a valla de limites causa problemas;
procedimiento sugerido

VENDAIJES

Jugador con la mufieca derecha vendada por
lesién introduce un dedo de la mano izquierda
en la venda de la mano derecha

VUELTA ESTIPULADA

33-2a/15
14-1/4
13-2/18
14-1/5
24-2b/17
24/4
27/18

33-8/14

33-2a/1

14-3/7

Ver también DISPOSITIVOS ARTIFICIALES, EQUIPOS

INSOLITOS Y USO DE LOS MISMOS
Alteracion de la tabla de handicaps

Bola jugada desde el lugar de salida de un hoyo
a jugarse mas tarde en la vuelta y levantada;
bola repuesta en el punto del que se levantd y
jugada cuando posteriormente se alcanzé dicho
hoyo

Consejo entre vueltas en un partido a 36 hoyos

Cuando comienza y termina la vuelta estipulada:

- Vuelta estipulada en el Juego por Golpes
Stroke Play

- Vuelta estipulada en el Juego por Hoyos
Match Play

Dos bolas en juego, simultdneamente, en
diferentes hoyos

Hoyos omitidos en Match Play:
- Dos hoyos deliberadamente omitidos en
Match Play
- Hoyo omitido inadvertidamente en Match
Play; error descubierto después de
terminar el partido

Interrupcion del juego para refrescarse

Jugador que aun no ha jugado pide consejo a un
jugador que ha terminado la vuelta

Jugadores acuerdan concederse hoyos
mutuamente

Jugadores juegan dos hoyos no incluidos en la
vuelta estipulada
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33-4/1

11-5/5
8-1/19

3/3

2/2

1-1/1

2-1/4

2-1/3
6-8a/2.5

8-1/18

2-4/22

3/2

Las caracteristicas de juego de un palo
cambiadas mientras el juego estaba suspendido;
el error se descubre antes de reanudar el juego

Marcador de bola movido por viento o agua
accidental durante una vuelta estipulada

Modificacidn de la penalidad por embocar un
putt corto con un palo cuyas caracteristicas de
juego han cambiado pero no en el curso normal
del juego

Ndmero de hoyos reducido durante una
competicion por golpes (Juego por Golpes
(Stroke Play))

Palos:

- Cambio de palos entre vueltas en un
match a 36 hoyos (Juego por Hoyos)

- Competidor usa inadvertidamente y lleva
posteriormente el palo del compafiero-
competidor

- Sustitucion de un palo para un desempate
en Juego por Golpes (Stroke Play)

Practica:

- Competidor practica el putt en el tercer
green después de terminar el hoyo
durante la primera vuelta de una
competicion por golpes (Stroke Play) a 36
hoyos

- Un competidor practica el putt en el tercer
green en un campo de 9 hoyos durante
una competicion por golpes (Stroke Play) a
18 hoyos

Salida de jugadores por los lugares de salida del
lydel 10

Si un jugador puede pedir bolas prestadas a otro
jugador

Solicitar consejo cuando el juego estd
suspendido

Tres hoyos jugados en orden incorrecto en
Match Play

Uso de un lugar de salida equivocado atribuible
a un error del Comité en la numeracion de los
hoyos

Uso de varilla de entrenamiento durante la
vuelta para alinearse o como ayuda para el
swing

Volver a jugar un match suspendido en vez de
reanudarlo

ZONAS DE DROPAIJE

Arbol caido sobre la calle durante vuelta
estipulada

Como marcar un green que es una isla

Obstaculo de agua lateral:
- Area en la que ha de droparse la bola de
acuerdo con la Regla de obstaculo de agua

4-2/2

20-1/10.5

4-3/4

33-1/2

4-4a/2

4-4a/5

4-3/12

7-1b/7

7-2/9

33-1/3

5-1/5

8-1/20

2-1/5

11-5/2

14-3/10.3

2-1/6

25/9.5
33-23/10



ZONAS DE DROPAJE

lateral tan estrecha que el jugador tiene
dificultad para dropar

Obstaculo de agua lateral definido como
obstdculo de agua

Parte de un obstaculo de agua lateral en la
que es imposible dropar sin hacerlo mas
cerca del agujero

Regla local:

Regla local autorizando el alivio en un lado
especifico de un camino pavimentado
Regla local permitiendo dropar en el lado
del green de un obstaculo de agua cuando
la bola no salva el obstéculo

Regla local proporcionando alivio de vista
de una valla protectora cerca de la linea de
juego

Regla local estableciendo zonas de dropaje

Zonas de dropaje

26-1/19

26/3.5

33-2a/9

33-8/19

33-8/2

33-8/18
Ap. I-B-8

Ap. -B-8
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Las DECISTONES SOBERE LAS REGLAS DE GOLF
es la interpretaciOn oficial de las Reglas de
Golf. Proporciona respuestas claras a los
problemas prdcticos a afrontar cuando se juega
al. Golf.

Este libro contiene las Reglas, actualizadas a 1
de Enero de 2012, junto con las decisiones
nuevas y revisadas acordadas por R&A Rules
Limited y la USGA en 2012. El libro ayudard a
resolver problemas de Reglas, tanto sencillos
como complicados, que surgen a todos los
niveles del golf de competicidn. Cada Regla se
transcribe al completo, seguida de una secciOn
de preguntas y respuestas que proporciona la
interpretaciOn correcta de la Regla.

Obstrucciones, fuera de limites, bola perdida,

bolas injugables, obstdaculos de agua,
impedimentos sueltos y agua accidental son
algunas de las Reglas explicadas en este libro de
referencia esencial.




