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PROLOGO

Esta es la tercera edicién de esta importante y util guia. Contiene los Gltimos consejos
gue han surgido en torneos de golf que han tenido lugar a lo largo del mundo y esta
disefiada para ayudar a aquellos que organizan competiciones por primera vez y los
gue quieren comprobar que siguen la “mejor practica recomendada”.

Al hacer esta guia, siempre estaremos en deuda con una serie de personas, algunas
del European Tour, que han revisado los contenidos y han ayudado con sugerencias y
comentarios.

Al enfrentarse con la organizacién de una competicion de golf, es claramente
insuficiente que los clubes de golf o las organizaciones de golf confien exclusivamente
en la presencia ese dia de uno o mds Oficiales de Reglas cualificados para asegurarse
de que la competicién se desarrolla adecuadamente. Una buena preparacion de
todos los aspectos de la competicion, y por supuesto del propio campo, es vital. El
sentido de esta publicacion es el de ayudar a anticipar y tratar todo esto.

Nos gustaria que se pusiese en contacto con nosotros con los comentarios o
sugerencias que pueda usted tener sobre asuntos que cree deberian incluirse o
desarrollarse de forma mas extensa en ediciones posteriores.

iBuena suerte!

ALAN W.J. HOLMES
Presidente

Comité de Reglas de Golf
R&A Rules Limited







CONTENIDOS

PROLOGO ...ttt bbbttt aes 1
CONTENIDOS ...ttt ettt ettt ettt e sae e et e e bt e sae e e abeesstesate e st e sabeeabee bt e saseenbeesueeenseenseesanean 1
CAPITULO 1 - INTRODUCCION .....ouirimienieneiiaeieseeseeseesessessess e ssessessessssssssssessessessessesssssesseenes 7
CAPITULO 2 — CONDICIONES DE LA COMPETICION .....cocvvieruererereeeeteteeeeeaeve s 8
R CT= T Tl - | PSR PSPRPR PP 8
D = =41 o1 [Tc F= T IS 9
o [ o] a1 Lol o o [T 9
4. MOAlIAAd ... e 10
5. Horarios de Salida y GrUPOS........ueiiiiiiiieiiiiie ettt e e s e e s st e e e s sbae e e s saaaeeesans 12
(T =T Vo [Tor= Yo USRI 15
7. ReSOIUCION A€ EMPAtES .. .uuiiiiiciiiie ettt ettt e e et e e et e e e e aae e e e e sabaeeesennaeeeeennns 16
ST o 1= 0 0oL 17
TR o - T 4 o H PP PRU PR 19
O TS = o [N D V=T d 3l o Fo T g o] Lo == Yo o Ly 20
11. Lista de Bolas HOMOIOZAUAS .....cccoieiuiriiiieeee ettt ececiteeee e e e e eeesvnreeeeeeeeesnnnnnaeeeeeeens 21
12. La Condicidn de “Un Tipo de Bola” .......ueeeiiiiiiiiiiiieiciiee ettt 21
R B 6o Lo [ 1= F TP P PSPPI 22
14. Transporte (COChes de GOI) ...ccuuiiie e e aae e 22
15. Consejo en CompetiCioNes POr EQUIPOS ...uuvviriurririeierererererererererereeeeeeeemeeeeeeeeseeeeeseseseeees 24
CAPITULO 3 = REGLAS LOCALES .......cuouiveteiieiectetetee et sses e ae s s s s s st sssanaenes 26
R CT= T Tt - | PSP UUPR PSPPI 26
2. FUEIA d@ LIMITES ettt st e 27
3. TErreN0 €N REPATACION ..vvveeeieeieiiiiireeeeeeieeieiirrreeeeeeeesaaiasseseeeeessesssnssssssessensassssssseesssenannnes 29
4. Areas Medioambientalmente SENSIBIES ............cccvevevieiiieeeeeeeeeeeeeee e 32
5. ATDOIES JOVENES: ...ttt vttt ettt ettt ettt ettt ettt s st es s s s s s s essesanans 32
(o To] - o g Y Jo L = o = T 33
7. Colocacién de la Bola y Regla de INVIEINO .....ccccuviiiiiiiiiiecceee e 33
8. PIiedras €N BUNKEIS. .......coiiiiieiieeeeee ettt e e 34
9. Obstrucciones Inamovibles Cerca del Green .........cocceeveerieiieenieeiiesceeeee e 34
10. Carreteras Y CamiNOS ...ccuuuuuuuieeeeeeeeetetiuueeeeeeeeeeertausnnaaaeeeeeeseresssnnaseseeessssssssnnnaeseseesssnsnsnn 34
11. Partes Integrantes del CampPO .c..uiiiiiiieee ettt e e s e s siae e e s saraee s 35
12. Obstrucciones Temporales INamoVibles.........ccooviiiiiiiiiiiii e 37

T o] - T o [l B o T o T ] =T 37



14. Dispositivos de Medicion de DiStanCia ........cceeeciureeeeeeieiiciiiieeeeeeeesecnreeeeeeeeseenreeeeeeeens 39

CAPITULO 4 — MARCAJE DEL CAMPO ....cvuuiiiriimireieieieiseitiseistissessississse s sesnces 40
i =T [=T - | OSSP P PSPPI 40
2. FUEIA d@ LIMITES .ttt ettt sttt e st s e e s e e ean e e 40
R0 o1 = ol U1 o 1o LI AV (U - PSSP 42
4. TErren0 €N rEPATACION ...ccccuiieeecciiieeeeciteeeeeire e e e e iteeeeeetaeeeeeaateeeeesssaeeeeesseeeeassseseesnssneesns 46
5. ODSTIUCCIONES ...ttt sttt sae e s e e sse e san e neesaneeneesnees 48
6. Areas Medioambientalmente SENSIIES (AMS) .......c.eevruereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeenens 48
7. Zonas de Dropaje (ver también el Capitulo 3) ....ceeieiieicciiieeeeeeeiecciirreeeee e eesrrereeeeeeeenans 49
CAPITULO 5 — PREPARACION DEL CAMPO.......ocucueueueucrererereaeaeaesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesenes 50
i =T 1= T | O PSP PP PPRPPPP 50
P U - T o [T | T - T 50
3. POSICION € 10S QUJEIOS .. .uviieeeiiieeeeeiieeeeecttee e e eete e e eett e e e e ertreeeeesbeeeeeesteeeeenasaeeeeenseneeeannes 52
CAPITULO 6 — ADMINISTRACION DE LA COMPETICION ...ccuvrvmerirniieiienieneineienseeseesensensennees 57
O I T =T = T [T C o TP 57
2 o Yol [ oi [0 o SR 57
T e = TSRO OPRPRO 57
4. Preparacion de las Tarjetas y Recogida de Resultados.........ccceevviiiieiniieeeiniiieeciiiieeeene 59
5. Oficiales d& REEIAS ....veiiiiiiiieiiiiee et e e s e e s s baa e e s e 62
6. Forecaddies Y Marshalls............oueeeeiiiiieieeee e e e e e rrer e e e e e e e nraaeeeas 63
A Y1 0 Lo N o [ T Y=o TSR 64
8. Inclemencias del Tiempo y Suspension del JUBEO .......cccvvveeieeeieiiiiiieeeee e eecciirreeeeeeeeeans 66
CAPITULO 7 - OBLIGACIONES DE LOS OFICIALES DE REGLAS .......cvevveeerverereieeciererersesaesesenans 70
R CT=T Tt | PR OPRPROPRRPR 70
2. ATDIEIOS ©.vvviicectete ettt bbbt bbbttt s sttt n s 70
3. OBSEIVATOIES ...ttt ettt ettt st sb e s b e bt e e ear e s nneeea 75
4. Arbitrando un Area 0 Zona del CamPO ......c.oucuiueieeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 76
CAPITULO 8 - OTROS TEMAS......ovieieructeteiesaetesetesstesesessssaesesesessassesesssessssesessssesaesesesnasaesas 78
1. FOrmulario D& INSCIIPCION ....uvvereeiieeieiiiriieeeeeeeieiirreeeeeeeeeesisssereeeeeesenssrareeesessesssssssseeeesseens 78
2. Restricciones en [a INAUMENTAria ......coocveeiieiieieeee e 78
3. Tableros de ReSUItAdOS ........c.eeimiiiiiiieiee e e 78
4. Horario de inStalaCiones: .........oouiiiiiiiiiiiieee e 78
L [T [T SN e 1 T=X- 3OO 79
(T Y= Tolo T o e 1] I Gr- T4 0o Lo TSP PR 79
7. PoSicion de [0S RASTIIIOS ....cc..eiuiiiiieiieiee e 80
8. Grave INfraccion de 1@ EtiqUEta:.....ccccueie it e 80



9. Modificacidn de las Reglas para Jugadores Discapacitados: .......ccccceveeeeiereiinrereeeeeeiennnne 80

10. Presentacidon de Dudas sobre las Reglas de Golf:........ccccoeevrvrieeeeiiiiiciiveeeieeeeeiennreneeens 81
APENDICE A — FORMULARIO DE INSCRIPCION DEL OPEN CHAMPIONSHIP .....c.eoveveeeeeeenne.. 82
APENDICE B — HORARIOS DE SALIDAS POR DOS TEES ....oveveeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeereseeseesessesesanenens a0
APENDICE € — REGLAS LOCALES....c.eveeeeteeeeeeeee e et eeeeveseaeeteeeeeeseaeasesenesesasasesenessenesessensaseneneses 94
APENDICE D — GUIA SOBRE LA REGLA LOCAL DE OBSTRUCCIONES TEMPORALES
INAMONVIBLES . .....cceeeiiiieieeeeeeeeiit i ieeeeeeeeeetttannnaaeeeseeseeeasassnnsseseesssssssnsnnnsasessssssssnsnnnnnseseessennnnnn 100
APENDICE E — MEDICION DE POSICIONES DE AGUJEROS - DIAGRAMA EXPLICATIVO.......... 113
APENDICE F: DIRECTRICES PARA PREPARAR, MARCAR Y COMPROBAR TARJETAS DE
2 U 7Y 51 114
APENDICE G: CONDICION DE RITMO DE JUEGO .......cooueuiuieiieeeecteeeeieeesetetesesesssssessssssesessnenns 116
APENDICE H — CONSEJOS DE SEGURIDAD EN CASO DE RAYOS, SUSPENSION DEL
JUEGO Y PLAN DE EVACUACION DEL CAMPO.......coovirieiiiieeeeeieieteeeteseseesssesesesessesesesssesssssnans 120
APENDICE | — SUSPENSION DEL JUEGO EN COMPETICIONES MATCH PLAY POR
EQUIPOS — GUIA PARA LOS COMITES .......cuevieeeeerererreeetesesessasaesessssssesesesesssesesessssassesnns 125
APENDICE J — CONSEJO A LOS OFICIALES DE REGLAS EN RELACION CON PREGUNTAS
SOBRE LA CONFORMIDAD DE PALOS EN COMPETICION ......voveueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneees 127

APENDICE K — PUBLICACIONES SOBRE REGLAS ......c.coovuerreererarrerseesesssessaesssssesssessassesanes 131






CAPITULO 1 - INTRODUCCION

El golf es esencialmente un deporte de auto regulacidon. Los jugadores tienen la
responsabilidad de conocer las Reglas y se espera que las apliquen correctamente. No
obstante, el golf a veces puede ser un deporte muy complejo y las competiciones han de
organizarse apropiadamente.

Deben redactarse unas Condiciones de la Competicidn y unas Reglas Locales. El campo debe
ser cuidadosamente preparado y marcado con precision. Las Reglas han de aplicarse con el
mismo criterio para todos los jugadores. Esta publicacién se ha elaborado para que los
Comités dispongan de un documento Unico de referencia para la organizacién de
competiciones.

Al cubrirse todos los factores que intervienen en la organizacion de un torneo exitoso, se
entiende que algunos aspectos de esta guia seran bastante elementales y sélo seran del
interés de aquellos Comités que tengan poca experiencia en la organizacion de una
competicion. Por otro lado, algunos de los temas mas detallados sélo tendran utilidad para
los torneos amateurs y profesionales de alto nivel. Cada Comité podra decidir cudles son las
partes de la guia aplicables a su competicién.

Aunque esta guia pretende ser completa, no se tratan ciertos aspectos relacionados con las
competiciones (p.ej. derechos de imagenes de television y fotografias, seguros de
responsabilidad, alojamiento de jugadores y aparcamiento para los espectadores) al
considerar poco prdctico el proporcionar guias generales para tales cuestiones.

En este documento se hace referencia a las Reglas de Golf y al libro de “Decisiones sobre las
Reglas de Golf”. Se supone que cualquier Comité que organice una competicidon tendra
acceso a la edicién vigente de estas publicaciones imprescindibles. Ambas estan disponibles
también como referencia online en www.randa.org. En estas publicaciones, incluyendo la
Guia para la organizacidon de una Competicidon, el género usado en relacidon con cualquier
persona se entiende que incluye a ambos géneros.



CAPITULO 2 — CONDICIONES DE LA COMPETICION

1. General

Las Reglas de Golf definen al Comité como “el Comité responsable de la competicion” y la
Regla 33-1 dice que “el Comité debe establecer las condiciones bajo las que se ha de jugar
una competicion.”

No obstante, lo primero y mas importante es nombrar un Comité que se encargara de todos
los aspectos de la organizaciéon de la competicion. Ademads, los miembros del Comité deben
tener bien claro cual es su autoridad para tomar decisiones en temas como disputas sobre las
Reglas, suspension de juego, etc. Sin un Comité preestablecido es dificil organizar bien una
competicion.

e

) .i_ GAME NUMBER

ROLEX

A nivel de Club puede haber diferentes Comités dentro del Club. El Comité que organiza la
competicion de golf debe estar identificado y sélo los miembros de ese Comité deberian
tener autoridad para tomar decisiones relativas a las competiciones. A menudo el Comité
cederad las obligaciones de organizar la competicién al profesional del Club o al Starter. Estos
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individuos no son automaticamente miembros del Comité, por lo que es recomendable
aclarar la funcién del profesional y el starter y estipular si tiene autorizacién para tomar
decisiones en lugar del Comité, por ejemplo, aprobar un cambio en la hora de salida,
suspender el juego, etc.

Las Condiciones de la Competicidn son la base sobre la que se hace la competicion y, entre
otras cosas, especifican quien puede jugar, como inscribirse y la modalidad de la
competicion (ver la copia del ejemplo de la hoja de inscripcion. Apéndice A).

Es vital que las condiciones se establezcan antes de la competicion para que el Comité
pueda resolver cualquier situacidon que surja, como un empate o un jugador que juega con
una bola que no estd en la Lista de Bolas Homologadas. Es responsabilidad del Comité
interpretar las condiciones que establece, por lo que éstas deben indicar de forma clara y
precisa las acciones a tomar ante cualquier circunstancia que surja.

2. Elegibilidad

En primer lugar un Comité debe decidir quién puede participar en la competicién, es decir,
caballeros, damas, seniors, infantiles, etc.

Puede que una competicidon tenga limitaciéon de handicap. Normalmente, una competicion
tendrd unas plazas limitadas y el Comité debera establecer un procedimiento para el caso
de que reciba mas inscripciones de las que puede aceptar. Se puede adoptar una politica
basada en aceptar al los primeros que se apuntan, o alternativamente, el Comité puede
aceptar a aquellos jugadores con menor handicap. Si éste es el caso el Comité debe decidir
si usard handicaps exactos (es decir, con los decimales) o los handicaps de juego (es decir,
numeros enteros) para determinar los handicaps mas bajos.

Si la inscripcion tiene un limite de edad cualquier condicién al respecto no deberia ser
ambigua. En una competicién juvenil, se recomienda que la inscripcion se restrinja a
aquellas personas que no hayan alcanzado los 18 afios de edad el primero de Enero del afio
en que tendra lugar la competicion. Con respecto a cualquier otro limite de edad (por
ejemplo, eventos Mid-amateur o Senior) se recomienda que un jugador haya tenido que
alcanzar la edad minima el primer dia de la competicidn. Sin embargo, se pueden usar otras
fechas.

3. Inscripcion

El Comité debe determinar la forma de inscribirse en la competicién. En campeonatos
regionales y nacionales es normal que los jugadores tengan que completar una hoja de
solicitud de inscripcidon que habra de llegar al Comité antes de una fecha determinada. En
muchos casos ésta debera ir acompanada de una cuota de inscripcidn.

Un Comité deberd decidir si aceptara inscripciones que lleguen sélo por correo o mediante
otros métodos de comunicacién como fax o correo electrénico. Esto significard que la cuota
de inscripcién no podra ser adjuntada a la hoja de solicitud de inscripcién salvo que sea por
tarjeta de crédito, lo que tiene implicaciones para la administracién de las inscripciones.



En competiciones de club la inscripcidon se puede pidiendo a los jugadores que se apunten
en una hoja antes de una cierta fecha o simplemente llegando el dia de la competicién e
indicando el deseo de jugar. Incluso al admitir estos métodos mas informales de inscripcion,
el Comité debe establecer unas directrices muy claras e indicar las consecuencias de no
seguirlas. Por ejemplo, si un jugador puede inscribirse en un torneo escribiendo su nombre
en un horario de salidas el dia de la competicidn, éesta limitado a jugar a esa hora o puede
decidir posteriormente jugar a otra hora? Se considera aconsejable que el Comité
establezca una condicién por la que una vez que un jugador se ha inscrito en una hora de
salida, la hora de salida es la hora fijada por el Comité y por lo tanto inalterable sin la
autorizacion del mismo.

4. Modalidad

Mientras que muchas competiciones tienen un formato tradicional, un Comité que cree un
nuevo evento debe decidir la forma de juego que desea adoptar.

(a) Juego por Hoyos (Match Play)

Si la competicion se va a jugar en Match Play puede ser individual, threesome, foursome o
cuatro bolas y se puede jugar scratch o con handicap.

Si la competicidn se va a jugar con handicap, el Comité debe confirmar cual es la diferencia
de golpes que se deberia dar, por ejemplo, la diferencia total entre los jugadores, % de la
diferencia, etc. manteniendo en mente cualquier requisito de diferencia de golpes
estipulado por la autoridad gobernante de handicaps.

La forma de determinar los participantes en una competicion por hoyos puede variar. Puede
que se limite a un niumero de participantes o que se establezca una vuelta clasificatoria por
golpes (stroke play) o que el Comité acepte todas las inscripciones y haga un cuadro
personalizado al efecto.

Cuando se limita el nUmero de participantes se recomienda que se prepare el cuadro de
forma que todos los jugadores tengan que ganar el mismo numero de partidos para ganar el
evento. En este caso es muy frecuente ver 64, 128 6 256 participantes, individuales o
equipos, en la competicion.

En las competiciones con una vuelta clasificatoria lo normal es que se clasifiquen 16, 31 6 64
jugadores. En estas competiciones es imprescindible que el Comité decida por anticipado
como resolver los empates para el ultimo puesto de clasificacion, por ejemplo mediante un
desempate hoyo a hoyo o por comparacion de tarjetas, o el Comité puede decidir tener una
vuelta preliminar para saber quién pasara a la primera vuelta.

Una vez establecido qué jugadores participan, el Comité debe realizar el sorteo para el
Match Play. Si ha habido vuelta clasificatoria se recomienda el método del “Cuadro General
Numeérico”. Con este método se le asigna un numero a cada jugador de acuerdo con su
resultado de clasificacion, esto es, el primer clasificado sera el no. 1y el segundo el no. 2y
asi sucesivamente.
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Para determinar el orden para el cuadro, los empates en las vueltas clasificatorias distintos
del de la dltima plaza se deberian decidir por el orden en el que los resultados son
entregados, siendo el primer resultado entregado el que reciba el ndmero menor
disponible, etc. Si no es posible determinar el orden en el que se entregan los resultados, se
deberia decidir por sorteo. Si los jugadores comienzan por los hoyos 1 y 10 durante la
clasificacién Stroke Play, se recomienda que se use un sorteo para los empates.

Vea el Apéndice |, Parte C de las Reglas de Golf para una lista completa de los eventos con
64, 32, 16 y 8 clasificados.

Si no hay suficientes jugadores para completar el cuadro los mejores clasificados deben
pasar directamente a la siguiente ronda. Por ejemplo, si falta un jugador para completar el
cuadro, el jugador numero 1 debe pasar directamente a la siguiente ronda, si faltan dos
jugadores para completar el cuadro, deben pasar directamente a la siguiente ronda el no. 1
y el no. 2, y asi sucesivamente.

Se debe resaltar que en algunas competiciones Match Play con clasificaciéon Stroke Play, el
campedn defensor no necesita clasificarse. Aunque esto debe decidirlo el Comité, no se
recomienda tal practica, pues la clasificacion es una parte intrinseca de la competicién.

CHAMPION

JONES/HOGAN : PLAYER/SNEAD
412 —+— POULTER e o il g —— GASEY
== GARCIA CONCREATION 5 = UILLEGAS

MATCH

Tm
JONES/HOGAN —— ER/SNEAD

THIRD PLACE

(b) Juego por golpes (Stroke Play)

Si la competicidon se va a jugar por golpes las modalidades pueden ser individual, foursome o
cuatro bolas. Adicionalmente, se puede jugar Stableford o contra bogey/par.
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El Comité debe decidir cuantas vueltas se van a jugar, si se va a reducir el niumero de
participantes en algin momento de la competicidon (corte) y si se va a jugar scratch o
handicap.

Si la competicion se juega con handicap, el Comité puede establecer diferentes categorias
de handicap para los premios, de forma que los jugadores puedan competir con otros de un
nivel semejante. El Comité puede establecer las categorias con antelacion o esperar al cierre
de inscripcion para repartir los jugadores de forma uniforme entre las distintas categorias.

(c) Otras formas de juego

Puede que el Comité decida que se juegue bajo una modalidad que no esté recogida en las
Reglas de Golf como Greensome, la mejor bola de cuatro jugadores o “Scramble”. Al no
estar reconocidas especificamente en las Reglas, el Comité debe establecer Reglas vy
condiciones especificas para esos eventos. Por ejemplo, en “Scramble” el Comité puede que
necesite determinar cuando y dénde se dropa o coloca la bola de un jugador cuya bola no
ha sido elegida en el lugar desde donde debe ejecutar un golpe Ademads, el Comité debe
estar preparado para contestar cualquier duda que surja durante la competicion porque el
R&A no puede contestar sobre algo que haya surgido en una modalidad que no esté
recogida en las Reglas de Golf.

5. Horarios de Salida y Grupos

De acuerdo con la Regla 33-3 de las Reglas de Golf, el Comité es el responsable de
establecer los horarios de salida y en el juego por golpes de formar los grupos. No obstante,
tanto en el juego por golpes como en el juego por hoyos, el Comité puede permitir que los
jugadores determinen sus propios horarios de salida y, en el juego por golpes, sus grupos.

(a) Horarios de salida

En la mayoria de las competiciones por hoyos a nivel de club, el Comité no establece los
horarios de salida, lo hacen los propios jugadores. Esto es perfectamente aceptable. No
obstante, es esencial que el Comité establezca la fecha limite para jugar cada vuelta y
asegurarse que se cumpla estrictamente. El Comité también deberia indicar cual de los
jugadores tiene la responsabilidad de fijar la fecha y, si no se ha jugado una vez superada la
fecha limite, cudl de los jugadores pasard a la siguiente ronda o si ambos estan
descalificados. Esto a veces es complicado para un Comité pero la aplicacién estricta y
consistente de las condiciones es vital para la correcta organizacién de tales competiciones.

12 Guia para la Organizacion de una Competicion



Cada vuelta de una competicidn, sea por golpes o por hoyos, se juega normalmente en un
dia concreto y en estas circunstancias es habitual que el Comité establezca los horarios de
salida tanto para el juego por golpes como para el juego por hoyos y que establezca ademas
los grupos en el juego por golpes. Cuando sea posible deberia comunicar los horarios y
grupos a los jugadores con bastante antelacion. No obstante, en el juego por golpes, cuando
hay un corte, esto no es siempre posible.

Cuando hay “corte” los jugadores deberian saber cuando van a estar disponibles los
horarios de salida y grupos, dénde se va a publicar la informacién relevante vy, si es
apropiado, el nimero de teléfono de contacto para conocer la informacién (y a qué hora
dejara este teléfono de estar operativo). Se recomienda que esas personas que cogen las
llamadas de teléfono marquen las llamadas de los jugadores en un horario de salidas ya que
esto dard una indicacién de qué jugadores pueden no saber sus horas de salida. Si los
jugadores se han desplazado para jugar el torneo es recomendable enviar por correo
electrénico o fax un horario de salidas a los hoteles en los que estan alojados para exhibirlo
en un sitio prominente.

Los intervalos en el horario de salida son un ingrediente vital para un ritmo de juego
satisfactorio. Si el intervalo entre los partidos o grupos no es suficiente los jugadores
tendrdn que esperar constantemente a que los grupos que van delante dejen libre la caida
de drive o el green. Esto provocara que los jugadores pierdan el ritmo y que estén en el
campo largos e innecesarios periodos de tiempo. Los Comités cometen frecuentemente el
error de utilizar intervalos cortos entre los grupos para dar salida a todo el mundo cuanto
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antes y asi evitar que la Ultima salida sea demasiado tarde. Sin embargo, esto tiene el efecto
opuesto, con vueltas que duran una excesiva cantidad de tiempo llevando a la frustracién de
jugadores y oficiales. Para mas informacion sobre los horarios de salida, vea la seccion de
“Ritmo de Juego” en esta publicacion.

El Comité puede que quiera usar salidas por dos tees. Tal método de salida es util cuando
hay un gran numero de jugadores ya que permite tener mas jugadores en el campo de
forma mas répida — ver el Apéndice B para un ejemplo de salidas por dos tees.

(b) Grupos

El Comité determina los grupos en el juego por golpes, que normalmente serdn de dos o
tres jugadores. No se recomiendan grupos de cuatro pues puede ir en detrimento del ritmo
de juego. En competiciones a 72 hoyos cuando hay muchos jugadores y un corte, las dos
primeras vueltas se suelen jugar en grupos de tres y las dos ultimas en grupos de dos.
Normalmente los grupos son los mismos para los dos primeros dias con un horario de salida
a primera hora y otro mas tarde.

En la tercera vuelta es costumbre que los grupos estén basados en los resultados del
competidor después de 36 hoyos. Si el nUmero de competidores es par, aquellos con los dos
resultados mas altos jugaran en primer lugar y asi sucesivamente hasta los dos primeros
clasificados que jugaran en el uUltimo grupo. Si hay un nimero impar, el Comité puede
ofrecer al competidor con el resultado mas alto la posibilidad de jugar con un marcador o
con un marcador que juegue, o puede imponer cualquiera de las dos opciones.

Para la cuarta vuelta el procedimiento es el mismo salvo que esta basado en los resultados
después de 54 hoyos. Al determinar el orden de salida en caso de empate, suele jugar mas
tarde el jugador con el resultado mds bajo de la uUltima vuelta. Si los jugadores tiene el
mismo resultado agregado y el mismo resultado de la vuelta anterior, normalmente serd el
primer jugador en entregar la tarjeta el dia anterior el que saldrd el ultimo.

En muchas competiciones de aficionados se juegan 36 hoyos en un dia. En estas
competiciones el Comité deberia dejar suficiente tiempo para descansar y comer entre
vueltas. Se recomienda que el Comité determine el tiempo esperado para completar una
vuelta y aflada una hora para obtener el periodo de tiempo entre los dos horarios de salida..
De esta manera seguira habiendo tiempo suficiente entre vueltas aunque no cumplan el
horario previsto en la primera vuelta.

En competiciones Match Play, puede que los jugadores tengan que jugar dos partidos en un
dia. Si un partido requiere mas hoyos para desempatar puede que al ganador le quede poco
tiempo antes de su proximo partido. Es un caso bastante frecuente y el Comité deberia
decidir si esta dispuesto a concederles a los jugadores un periodo minimo entre partidos.
Por ejemplo, el Comité puede establecer que un jugador dispone de 15 minutos desde el
momento de informar del resultado de su partido hasta la salida de su siguiente partido.
Evidentemente esto puede requerir que se tengan que alterar las horas de salida, pero no
seria razonable que un jugador estuviese en desventaja por el hecho de haber tenido que
jugar mas hoyos en su primer partido del dia.
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La Regla 6-3 cubre el no empezar a la hora designada, donde establece que “el jugador debe
empezar a jugar a la hora establecida por el Comité:” La penalidad por infraccién de esta
Regla, modificada a partir del 1 de enero de 2012, dice:

“Si el jugador llega al punto de salida, preparado para jugar, dentro de los cinco
minutos posteriores a su hora de salida, la penalidad por no comenzar a tiempo es la
pérdida del primer hoyo en el Juego por Hoyos (match play) o dos golpes en el primer
hoyo en el Juego por Golpes (stroke play). En otro caso, la penalidad por infringir esta
Regla es la descalificacion.

Competiciones Contra Bogey y Contra Par — ver la Nota 2 de la Regla 32-1a.
Competiciones Stableford - Ver la Nota 2 de la Regla 32-1b.”

Si el “starter” no es miembro del Comité, debera informar a éste de cualquier jugador que
llegue tarde para que el Comité tomé la accién adecuada. En este caso debe ser el Comité el
gue comunique la penalidad al jugador, y no el “starter”. Si un jugador llega tarde se
recomienda que el “starter” retenga a los demas jugadores de un grupo durante los cinco
minutos si un jugador no ha llegado a su hora de salida.

Es importante tener en cuenta que todos los jugadores de un grupo deben estar presentes y
preparados para jugar a la hora establecida por el Comité y que el orden de juego es
irrelevante. Por lo tanto, un jugador que sale en un grupo de tres a las 9:00 infringe la Regla
6-3 si llega a las 9:01 aunque sea el tercero en jugar (Decisidon 6-3a/2). Ademas si la hora de
salida es a las 9:00, el jugador llega tarde si llega a las 9:00:45 (Decision 6-3a/2.5).

6. Handicaps

Las Reglas de Golf no legislan la asignacion y ajuste de handicaps y el R&A no administra
ningun sistema de handicaps. Estos temas estan bajo la jurisdiccion de las Agrupaciones,
Asociaciones o Federaciones Nacionales del pais donde se juega la competicion y cualquier
duda o consulta debe dirigirse a ellas.

Cuando se juega una competicidon con handicap, es labor del Comité el especificar la
diferencia de handicaps para la férmula de juego usada. La Agrupacion, Asociacion o
Federacién Nacional, como parte de su sistema de handicaps, puede dar una guia sobre las
diferencias a usar en las diferentes formas de juego y los procedimientos para las
competiciones. Sin embargo, si un Club pertenece a una Agrupacién Nacional que elige
hacer tales diferencias obligatorias, el Club deberia cumplirlas, habiendo cedido
efectivamente sus derechos para determinar tales condiciones a la Agrupacién Nacional.

En todos los calculos de puntos de handicap, una fraccion de un medio o mayor cuenta
como un golpe completo; cualquier otra fraccién se desestima.

En las competiciones Match Play que se extienden por un periodo de tiempo, el Comité
deberia establecer en las condiciones si se deberia aplicar el handicap al inicio de Ila
competicion o al inicio de cada partido. Lo ultimo es lo mas usual. En un desempate Stroke
Play, se deberia usar el handicap aplicable a la ultima vuelta (en lugar del handicap en el
momento del desempate) y las condiciones deberian dejar esto claro. En las competiciones
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a 36 hoyos Stroke Play se recomienda que los hdndicaps no sean alterados durante el
evento.

En las competiciones Match Play a 36 hoyos, los golpes se deberian dar sobre la base de dos
vueltas de 18 hoyos de acuerdo con el indice de Golpes de 18 hoyos salvo que el Comité
introduzca un indice de Golpes especial.

En general, un jugador que reciba puntos de handicap lo hara en el orden asignado en la
tarjeta. Por ejemplo, si un jugador con handicap 14 recibe tres golpes de un jugador con
handicap 11, recibira estos tres golpes en los hoyos que tienen los tres primeros puntos de
handicap.

7. Resolucion de Empates

La Regla 33-6 dice en parte que “el Comité deber anunciar la forma, dia y hora para la
resolucidon de un partido empatado o de un empate, ya sea jugado en términos de igualdad
o0 bajo hdandicap.” Es imprescindible que estas decisiones se tomen antes de iniciar la
competicidon y que figuren en las condiciones. Los métodos recomendados para resolver
empates se detallan en el Apéndice |, Parte C de las Reglas de Golf.

En las competiciones por golpes con una clasificacidon para una siguiente fase es frecuente
ver a varios jugadores empatados para el ultimo puesto clasificatorio. Este es el caso del
Clasificatorio Regional y Funal para el Open Championship y las condiciones establecen que
se usara un desempate hoyo por hoyo para determinar los que se clasifican.

Aunque las Reglas no dicen cuantos jugadores debe haber en un grupo en un desempate
por golpes, se recomienda que normalmente no haya mds de cinco. Por consiguiente, si hay
siete jugadores en el desempate, el Comité deberia hacer un grupo de tres y otro de cuatro.
El jugador que haya terminado la vuelta en primer lugar jugara el primero, el que haya
terminado en segundo lugar jugara el segundo y asi sucesivamente.

Un desempate hoyo por hoyo con siete competidores, por ejemplo, para cuatro puestos en
juego seria asi: El Grupo 1, con A, B y C juegan el primer hoyo y después esperan al Grupo 2
con D, E, Fy G. En el primer hoyo A, Cy F hacen 4 en el primer hoyo; B, Dy G hacen5vy E
hace 6. Basandose en este resultado A, Cy F se clasifican, E es eliminado y B, D y G seguiran
jugando por una plaza.

Aungque solo haya dos jugadores en el desempate, conforme a las Reglas, éste se debe guiar
por las Reglas del juego por golpes (Stroke Play). La Regla 33-6 dice en parte que “un partido
empatado no debe resolverse por golpes. Un empate en el juego por golpes no se resolverd
con un partido.” Los competidores de un desempate deben entregar una tarjeta de
resultados si se la ha suministrado el Comité (ver la Decisién 33-5/1), pero no es esencial
qgue el Comité haga tarjetas de resultados siempre que haya nombrado a alguien para que
se haga cargo de la puntuacion.

En un desempate de una competicion por golpes, el Comité debe asegurarse que los
competidores tengan claro cual es el propésito del desempate y qué es lo que se van a
jugar. Por ejemplo, en la Clasificacién Final Local para el Open Championship, un desempate
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en el que participen cinco jugadores puede ser para una plaza en el Campeonato y una plaza
de reserva simplemente.

el al K

GARCIA

El Comité debe establecer, antes de la competicion, el método para deshacer los empates.
En el Open Championship, se usa un desempate a cuatro hoyos.

8. Premios

El Comité deberia anunciar los premios que se dan en una competicidon con antelacién. La
condicién deberia aclarar si los premios scratch y handicap son acumulables.

Si juegan aficionados en la competicidon el Comité debe tener en cuenta las normas que
rigen sobre los premios que un jugador aficionado puede recibir sin vulnerar su condicion de
aficionado. Los Comités pueden encontrar la informacién en las Reglas del Estatus del
Jugador Aficionado y en las Decisiones sobre las Reglas del Estatus del Jugador Aficionado,
pero en breve:
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No es aceptable premios en metdlico,
cualquiera que sea la cantidad, para
jugadores aficionados. Es importante
resefiar que jugar una competicion donde
se ofrecen premios en metdlico a
aficionados es una infraccion de las Reglas
(salvo que el aficionado haya renunciado a
su derecho al premio en metalico por
anticipado). La infraccién no se limita a
ganar o aceptar tal premio. Las apuestas
son distintas; éstas son formas de apostar y
son admisibles siempre que sean
voluntarias y la cantidad de dinero
involucrada no sea excesiva. De lo contrario
se puede considerar que los participantes
estan actuando en contra de las Reglas del
Estatus Aficionado.

Un jugador aficionado no debe aceptar un
premio o bono-premio superior a 500 libras
esterlinas o el equivalente local. Este limite
se aplica al total de premios o bonos-premio
ganados en el mismo evento. La Unica
excepcion son los premios por hoyos en
uno. Un aficionado puede aceptar un

premio que se exceda del Ilmlte |ncIU|do un premio en metdlico, por un hoyo en uno
conseguido mientras que juega una vuelta de golf.

Un jugador aficionado no puede aceptar un premio consistente en un viaje pagado para
tomar parte en una competiciéon de golf, excepto en ciertas circunstancias limitadas (ver la

Regla 4 del las Reglas del Estatus Aficionado).

Una rifa o un sorteo de premios llevado a cabo en conjuncidn con un evento de golf no es
objeto de las Reglas del Estatus Aficionado siempre que:

(a) es un verdadero sorteo;

(b) esta abierto a un nimero sustancial de personas;
(c) la habilidad en el golf no es un factor para poder participar en el sorteo; y
(d) no es un subterfugio para circunvenir la regla del Premio.

Los siguientes son ejemplos de rifas o sorteos de premios que no estan permitidos bajo las

Reglas del Estatus Aficionado:

(a) una rifa o sorteo de premios limitada a jugadores de handicap bajo en un evento de golf;
(b) una rifa o un sorteo de premios limitada a jugadores de un evento que hayan
conseguido un hoyo en uno, el drive mas largo, la bola mds cercana al agujero, etc.
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En los dos ejemplos anteriores, jugar al golf es un requisito para poder entrar en la rifa o
sorteo de premios. Por lo tanto, se aplican las Reglas del Estatus Aficionado y un jugador
aficionado no puede aceptar un premio en tal rifa o sorteo que tenga un valor de mercado
superior a los limites prescritos.

Independientemente del valor de los premios, un patrocinador puede ofrecer un recuerdo a
los competidores, siempre que tal recuerdo sea ofrecido a todos los competidores y no esté
hecho para inducir a jugar la competicidn.

9. Practica

La Regla 7-1 establece que un jugador puede practicar en el campo de la competicién antes
de cualquier vuelta en cualquier dia de una competicién por hoyos, pero un competidor en
el juego por golpes no puede practicar nates de una vuelta o un desempate en cualquier dia
de una competicién por golpes, o probar la superficie de cualquier green en el campo
rodando una bola o rascando o raspando la superficie. Sin embargo, la Nota de la Regla 7-1
dice:

“El Comité puede, en las condiciones de una competicion (Regla 33-1), prohibir
practicar en el campo de la competicién en cualquier dia de una competicién por
hoyos, o permitir practicar en el campo de la competiciéon o en parte del campo (Regla
33-2c) en cualquier dia, o entre vueltas, de una competicion por golpes.”

Por lo tanto, el Comité puede establecer una condicion que anule la Regla 7-1.
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En competiciones por hoyos con muchos participantes en varios dias puede ser deseable
prohibir la practica en cualquier dia de la competicién para que el personal del campo tenga
suficiente tiempo para preparar el campo sin interrupciones.

Si un Club no tiene zona de prdcticas puede ser necesario permitir a los competidores de
una competicion por golpes usar una parte del campo para practicar y, por lo tanto se debe
establecer tal condicién. Si el campo de practicas esta situado dentro de los limites del
campo seria necesario permitir especificamente la practica en esta zona para el dia de la
competicion mediante esta condicion. Es mds, para maximizar el espacio en una zona de
practicas de tamafio reducido, el Comité puede querer definir dreas desde las cuales se
pueden dar bolas y estipular en qué direccion jugarlas.

10. Lista de Drivers Homologados

El R&A emite periddicamente una Lista de Cabezas de Driver Conformes que enumera las
cabezas de Driver que han sido evaluadas y encontradas conformes con las Reglas de Golf.
La Nota de la Regla 4-1 dice que:

“El Comité puede requerir, en las condiciones de la competicion (Regla 33-1), que
cualquier driver que lleve el jugador deba tener una cabeza, identificada por modelo y
angulo (en grados) que figure en la lista actualizada de Cabezas de Driver Conformes
publicada por el R&A”
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Si el Comité desea limitar a los jugadores en su eleccion de drivers a aquellos cuya cabeza
identificada por modelo y dngulo esté en la Lista, la Lista debe estar disponible. La Lista
puede ser encontrada en el sitio web del R&A (www.randa.org).

Esta condicion de la competicidon se implanta normalmente en competiciones en las que
participan expertos jugadores de élite y no se recomienda que se introduzca tal condicién
en competiciones a nivel de club. Cuando la Lista no esta en vigor, los palos del jugador
deben ser conformes con la Regla 4-1 y las previsiones, especificaciones e interpretaciones
establecidas en el Apéndice Il de las Reglas de Golf.

La redaccion sugerida de tal condicién de la competicidon esta contenida en el Apéndice |,
Parte C de las Reglas de Golf.

11. Lista de Bolas Homologadas

El R&A publica una lista de bolas de golf que han sido sometidas a pruebas y que han sido
encontradas conformes con las Reglas. Esta lista se puede encontrar en la pagina web del
R&A (www.randa.org). La nota de la Regla 5-1 dice:

“El Comité puede requerir, en las condiciones de una competicién, (Regla 33-1), que la
bola que juega el jugador deba figurar en la Lista de Bolas Homologadas en vigor que
publica el R&A.”

Si la condicion se aplica, la penalidad por infraccidn es la descalificacién.

La Lista se suele aplicar para competiciones con jugadores expertos a nivel regional y
nacional tanto en eventos para de aficionados como de profesionales. Generalmente no se
recomienda que esta condicién se aplique en competiciones de Club. La redaccién sugerida
de tal condicién de la competicidn se contiene en el Apéndice |, parte C de las Reglas de
Golf.

Cuando no se ha aplicado la Lista se supone que cualquier bola es conforme con las Reglas
salvo que exista una fuerte evidencia de lo contrario. Esto incluye bolas que no estédn en la
Lista de Bolas Homologadas, por ejemplo las “tachadas con X” y las “recicladas” (ver
Decisidon 5-1/4). Sin embargo, si un jugador utiliza una bola que es obvio no es conforme con
las especificaciones descritas en el Apéndice Il de las Reglas de Golf, debe ser descalificado.

12. La Condicion de “Un Tipo de Bola”

El Comité puede introducir una condicién de competicion diciendo que un jugador debe
utilizar bolas de la misma marca y tipo, y por lo tanto, el jugador no puede cambiar de
marca de bola ni puede cambiar de un tipo de bola a otro tipo de bola de la misma marca.
De nuevo, esta condicion se recomienda soélo para eventos de élite. El R&A no aplica esta
condicidn actualmente en ninguno de sus eventos para aficionados, pero si que la aplica en
el Open Championship. La redaccién sugerida de tal condicion estd contenida en el
Apéndice |, Parte CC de las Reglas de Golf.
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13. Caddies

Las Reglas de Golf no ponen limitaciones sobre quién puede hacer de caddie, pero el Comité
puede prohibir o restringir el uso de caddies en las condiciones de la competicién (ver la
Nota de la Regla 6-4).

El Comité puede prohibir o restringir el uso de caddies en una competicion

Sin embargo, dado que las Reglas permiten especificamente el uso de caddies,
generalmente no es recomendable que un Comité aplique una condicidon que los prohiba.
Una vez dicho esto, por varias razones, es comun que los Comités que organizan eventos
juveniles prohiban o restrinjan el uso de caddies, por ejemplo padres no. Adicionalmente,
en ciertas competiciones puede ser considerado apropiado prohibir que los profesionales de
golf actien de caddies.

14. Transporte (Coches de Golf)

El uso de coches de golf (o sea, montar en vehiculos motorizados) durante una competicidon
estd permitido salvo que lo prohiba especificamente una condicién de la competicién. Si el
Comité desea introducir una condicién de la competicidn para prohibir el uso de coches de
golf, se recomienda la redaccién del Apéndice |, Parte C de las Reglas de Golf.

Deberia tenerse en cuenta que dicha condicién no prohibiria que un miembro del Comité
autorizase a un jugador el uso de un coche cuando tal uso puede ayudar con el ritmo de
juego, por ejemplo, cuando lleva al jugador al lugar donde jugd el golpe anterior para poner
otra bola en juego.
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Es politica del R&A animar a los golfistas con dificultades fisicas para que jueguen al golf
siempre que sea posible, y el uso de un coche puede serles de gran ayuda. Es importante
gue el Comité considere las circunstancias que rodean el uso de coches, cualquier
legislacién sobre discapacidades relevante y cualquier otra materia legal. Si un Comité que
el uso de coches de golf en competicidén se debe prohibir, y esto es en detrimento de una
persona discapacitada, el Comité puede ser requerido para que justifique que tiene una
buena razén para tomar tal decisidn. Tal justificacién podria incluir consideraciones de
seguridad y salud, condiciones del suelo y meteoroldgicas, o cuando el disefio del campo
haga que el uso de coches sea impracticable.

Si el Comité permite el uso de coches de golf, puede que quiera considerar poner
restricciones a su uso, por ejemplo, que los coches de golf se permitan sélo a competidores
con certificados médicos o para competidores por encima de una cierta edad que, de otra
manera, serian incapaces de participar debido a las limitaciones fisicas propias de su edad.

El Comité puede autorizar a un jugador a usar un coche, por ejemplo, cuando vuelve a poner otra bola en juego.

Este es un asunto que debe decidir el Comité a cargo de la competicion y para el que debe
ser asesorado separadamente sobre su posicion legal. Mas aun, si un Comité permite el uso
de coches de golf, seria razonable asegurarse de que se dispone de una apropiada cobertura
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de seguros en el caso de que ocurriesen dafios personales o muerte como resultado de un
accidente en el campo.

15. Consejo en Competiciones por Equipos

La Nota de la Regla 8 dice:

“El Comité puede en las condiciones de una competicion por equipos (Regla 33-1)
permitir a cada equipo nombrar una persona que pueda dar consejo (incluyendo
sefialar la linea de putt) a los miembros de ese equipo. El Comité puede establecer
condiciones relativas a la designacion y conducta permitida de esa persona, quien debe
identificarse al Comité antes de dar consejo.”

Deberia tenerse en cuenta que si la persona nombrada es un miembro jugador del equipo,
no puede dar consejo mientras esté jugando una vuelta estipulada (excepto a su
companero). Puede dar consejo a otros miembros del equipo antes de jugar o después de
completar su vuelta (Decisidn 8/2).

El Comité puede aplicar restricciones al nombramiento del capitdn del equipo, por ejemplo,
puede establecer que el capitdn tiene que ser miembro jugador del equipo o que debe ser
jugador aficionado (Decisién 8/1). Ademas, se pueden aplicar restricciones sobre la
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conducta de esta persona. Por ejemplo, puede ser una condicién de la competicion que el

capitan del equipo no puede pisar el green limitando asi su capacidad de sefialar la linea de
putt.

Ademas, el Comité puede adoptar una condicién especificando que el capitan del equipo es
parte del partido o del bando competidor, es decir, que no es causa ajena. Esta condicion haria
responsable al/los jugador/es o, en algunas circunstancias, al equipo, de cualquier infraccion de
las Reglas del capitan (Decision 33-1/11.5).
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CAPITULO 3 — REGLAS LOCALES

1. General

La Regla 33-8 dice

«“«

a. Criterio
El Comité puede establecer Reglas Locales para condiciones anormales locales si son
coherentes con los criterios seguidos en el Apéndice I.
b. Dejar de Aplicar o Modificar una Regla
Una Regla de Golf no debe ser dejada de aplicar a causa de una Regla Local. Sin
embargo, si un Comité considera que las condiciones anormales locales interfieren con
el apropiado desarrollo del juego hasta el extremo de que sea necesario establecer una
Regla Local que modifique las Reglas de Golf, la Regla Local debe ser autorizada por el
R&A.”

Normalmente, las Reglas Locales sirven para aclarar el marcaje del campo (por ejemplo,
aclarar los limites del campo, terreno en reparacién, etc.) o para conceder alivio de
condiciones anormales locales no cubiertas por las propias Reglas. El Apéndice | de las
Reglas de Golf ofrece sugerencias especificas para Reglas Locales. Ademads, el libro de
“Decisiones sobre las Reglas de Golf” ofrece informacion detallada sobre Reglas Locales
aceptables y prohibidas bajo la Regla 33-8.

Es responsabilidad de los Comités interpretar sus propias Reglas Locales y, si surge una duda
sobre la aplicabilidad o interpretacion de una Regla Local, la responsabilidad de tomar una
decisidn es del Comité. El Comité de Reglas del R&A, aunque asesora sobre la redaccidn de
las Reglas Locales y considera casos en los que se solicita una modificacion de una Regla de
Golf, no interpreta Reglas Locales que no sean las cubiertas por el Apéndice | de las Reglas
de Golf.

Los libro de Reglas del R&A y la USGA contienen versiones idénticas del Apéndice I.
Consecuentemente, si un Comité desea adoptar la redaccién recomendada de una Regla
Local del Apéndice | simplemente tiene que referirse al Libro de Reglas. Por ejemplo, si el
Comité va a adoptar la redaccidon estandar para una Regla Local sobre obstrucciones
inamovibles cerca del green, la Regla Local podria decir:

“Obstrucciones Inamovibles cerca del Green
Se aplica la Regla Local espécimen de las Reglas de Golf — ver pagina ...”
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Es importante recordar que no se pueden introducir Reglas Locales ni modificarlas una vez que
haya empezado una vuelta por golpes. Todos los competidores en una vuelta en particular
deben jugar con unas Reglas uniformes. No obstante, es permisible modificar las Reglas Locales
para diferentes vueltas en una competicion consistente en mas de una vuelta, aunque deberia
ser evitado en lo posible.

Para un ejemplo de Reglas Locales de competicidn, vea el Apéndice C.

2. Fuera de Limites

Puede que sea necesario que un Comité introduzca una Regla Local para aclarar los limites de
un campo y para destacar los hoyos en los que el método de definir los limites sea diferente al
del resto del campo. Por ejemplo:

“Fuera de limites (Regla 27-1)

1. Mas alld de cualquier valla o linea de estacas blancas definiendo el limite del
campo.

2. Enelhoyo 18, sobre o mas alld del camino de hormigdn que rodea la Casa Club.”

Cuando hay estacas de fuera de limites entre dos hoyos que sélo se aplican a uno de ellos
las Reglas Locales deberian aclarar a cudl de los hoyos se aplica el fuera de limites. Ademas,
se recomienda que, por Regla Local, las estacas se consideren obstrucciones inamovibles
durante el juego del hoyo en el que no constituyen un limite (ver la Decision 24/5).

El Comité deberia aclarar en las Reglas Locales cémo se definen los limites del campo, por ejemplo estacas y/o lineas
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No estad permitido introducir una Regla Local proporcionando alivio de una valla de fuera de
limites aunque las razones del Comité para hacerlo asi sean las de proteger la valla de
cualquier dafio. Sin embargo, cuando la valla sea una valla eléctrica, se permite una Regla
Local proporcionando alivio para una bola que repose dentro de una distancia determinada
(por ejemplo, dos palos) de la valla. En estas circunstancias, para velar por la seguridad del
jugador, el jugador puede medir la distancia de dos palos desde la valla y una distancia
adicional de un palo en la que dropar la bola no mas cerca del agujero.

Si hay una carretera que recorre el campo que define el limite de un hoyo y la bola queda en
reposo mas alld de ella en otra parte del campo, normalmente bajo las Reglas de Golf la bola
esta dentro de limites (ver la Decisidon 27/20). Sin embargo, como una bola que reposase en
la carretera estaria fuera de limites, es en cierta forma poco equitativo que el jugador tenga
gue soportar una penalidad bajo la Regla 27-1 cuando la bola reposa en la carretera pero no
cuando la bola haya rodado mas alla de la carretera. Cuando se da este tipo de situacién, se
sugiere que se adopte la siguiente Regla Local:

“Una bola que cruza una carretera publica definida como fuera de limites y va a
reposar mas alla de la carretera esta fuera de limites, aunque repose en otra parte del
campo.”

Una bola esta fuera de limites sélo cuando toda ella reposa fuera de limites.

Una bola estd fuera de limites sélo cuando toda ella reposa fuera de limites. Por tanto, no se
permite hacer una Regla Local que diga que una bola esta fuera de limites si cruza un fuera
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de limites, aunque vuelva a cruzar el limite y quede en reposo en la misma parte del campo.
El uso de tal Regla Local para impedir que los jugadores acorten un “dog-leg” seria una
modificacion inaceptable de las Reglas de Golf (ver la Decision 33-8/38).

3. Terreno en Reparacion

“Terreno en reparacion” incluye cualquier parte del campo asi marcada por orden del Comité
(ver la Definiciéon de “Terreno en Reparacién”). Si una zona ha sido marcada como tal esto
deberia reflejarse en las Reglas Locales. Sin embargo, como se espera que tal marcaje sea de
naturaleza temporal, no se deberian incluir referencias especificas en la tarjeta de resultados
del Club, sino que la Regla Local deberia ser expuesta en el tablén de anuncios. Cuando se hace
una Regla Local especificamente para un Campeonato, se deberia hacer referencia a cualquier
area de “terreno en reparacion”, por ejemplo:

“Terreno en Reparacién (Regla 25-1)
La zona resembrada a la izquierda del hoyo 8 definida por estacas azules es terreno en
reparacion y se aplica la Regla 25-1b”

Alternativamente, se puede identificar el terreno en reparacion de forma mas general, por
ejemplo:

“Terreno en Reparacién (Regla 25-1)
Todas las areas rodeadas por lineas blancas son terreno en reparacion”

Cuando el Comité desea proteger una zona prohibiendo totalmente el juego, puede declarar la
zona como “terreno en reparacion: prohibido el juego.” Por consiguiente, un jugador debe
aliviarse si tiene interferencia de la condicién. Un ejemplo de la redaccidn recomendada para
dicha Regla Local seria:

“Terreno en reparacién; Prohibido el Juego
El semillero a la derecha del hoyo 3 definido por estacas azules es terreno en
reparacion desde el cual esta prohibido el juego. Si la bola de un jugador reposa en esta
zona, o si la zona interfiere con la colocacidn del jugador o el area de swing pretendido,
el jugador debe aliviarse bajo la Regla 25-1.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA LOCAL:
Juego por hoyos — Pérdida del hoyo; Juego por Golpes — Dos golpes.”

Antes de prohibir el juego desde una zona de terreno en reparacién, es importante que el
Comité evalue el alivio que tendra el jugador. No seria justo obligar a un jugador a aliviarse de
una zona desde la cual normalmente seria razonable jugar cuando el punto mds cercano de
alivio esta entre arbustos, arboles u otro sitio injugable.

Cuando el terreno en reparacion esta adyacente a una carretera o camino con superficie
artificial (una obstruccién), un jugador puede a veces tener interferencia de una de las
condiciones después de aliviarse de la otra. Luego resultara en otro dropaje bajo otra Regla.
Esto es engorroso y podria complicar la situacidon (ver la Decision 1-4/8). Por eso, se
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recomienda que el terreno en reparacion se una a la carretera o camino con una linea blanca y
se redacte la siguiente Regla Local:

“Obstrucciones Inamovibles (Regla 24-2)
Las zonas con lineas blancas unidas a cualquier area definida como obstruccion
inamovible se consideran parte de la obstruccion y no terreno en reparaciéon.”

Si un bunker estd siendo renovado y el Comité define todo el bunker como terreno en
reparacion, el bunker pierde su estatus de obstaculo y es automaticamente clasificado como
“recorrido”. Por lo tanto, salvo que un Comité diga especificamente lo contrario, se aplica la
Regla 25-1b(i) y no la Regla 25-1b(ii).

Por lo que se refiere a bunkers inundados, el Comité no puede hacer una Regla Local diciendo
gue todos los bunkers inundados son terreno en reparacion y recorrido, ya que tal Regla Local
anula una penalidad impuesta por las Reglas de Golf, contrariamente a la Regla 33-8b. Sin
embargo, en condiciones de extrema humedad, cuando ciertos bunkers especificos estan
completamente inundados antes de la competicién y no hay posibilidad de que los bunkers se
sequen durante la competicion, el Comité puede introducir una Regla Local diciendo que estos
bunkers se consideran terreno en reparacién. Esto permite que se tome alivio sin penalidad de
acuerdo con la Regla 25-1b(i). Se recomienda la siguiente redaccién de la Regla Local:

“El bunker inundado en [insertar la localizacidén del bunker; por ejemplo a la izquierda
del green del 5] es terreno en reparacion. Si la bola del jugador reposa en ese bunker o
si ese bunker interfiere con la colocacidn del jugador o el area de su swing pretendido,
y el jugador desea tomar alivio, debe tomar alivio fuera del bunker, sin penalidad, de
acuerdo con la Regla 25-1b(i). Todos los demas bunkers del campo,
independientemente de que contengan agua o no, mantienen su estatus de obstdculos
y se aplican las Reglas conforme a ello.
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PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA LOCAL:
Match Play — Pérdida del Hoyo; Stroke Play — Dos Golpes.”

Cuando unas fuertes lluvias dejan muchas zonas del campo con dafios inusuales (huellas
profundas de vehiculos) y no es practico definirlas con estacas o lineas, se recomienda
confeccionar una nota para los jugadores que diga:

“Terreno en reparacion puede incluir areas dafiadas inusualmente, incluyendo zonas
donde el trafico de espectadores u otro tipo de trafico se ha combinado con las
condiciones de extrema humedad afectando materialmente la superficie del suelo,
pero sélo cuando lo declare como tal un miembro del Comité.”

Incluso sin esta nota, los miembros del Comité estarian autorizados para declarar como
terreno en reparacioén los dafios inusuales, si asi lo autoriza el Comité. Sin embargo, la nota
tiene la ventaja de que avisa a los jugadores de que se les podria conceder alivio de estos
dafios inusuales.

Los dafios inusuales causados por una meteorologia lluviosa y el movimiento de vehiculos o
espectadores pueden ser declarados terreno en reparacion por el Comité.

Los dafos inusuales pueden ser causados por animales o maquinas. La Regla 25-1 proporciona
alivio para los agujeros hechos por animales de madriguera pero no, por ejemplo, para las
huellas de caballo o rodadas de tractor. Si el alivio de estas condiciones se considera justo,
deberia hacerse de acuerdo con la regla 25-1 y la Regla Local, con las variaciones necesarias
para cubrir las circunstancias particulares, deberia decir:

“Las huellas de caballo (o rodadas de tractor) son terreno en reparacion y se aplica la
Regla 25-1.”

Si el dafio, especialmente de maquinas, esta limitado a unas zonas especificas, se recomienda
gue la Regla Local se limite a esas zonas. Tal Regla Local deberia ser de naturaleza temporal y
no deberia estar incluida en la tarjeta de resultados del Club.
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Si el Comité considera que el alivio por la Regla 25-1 es demasiado generoso en estas
situaciones, puede no dar el alivio por interferencia en la colocacion del jugador (ver la Nota de
la Regla 25-1a). Por ejemplo en situaciones de calor y sequia, pueden producirse grietas en las
calles. El reposo de la bola se veria seriamente afectado por la grieta si reposa en ella, pero la
colocacidn del jugador no sufre por esta circunstancia. En este caso, el Comité podria introducir
una Regla Local que diga:

“Grietas en el Suelo en Areas Segadas a Ras

Las grietas en el suelo en dreas segadas a ras son terreno en reparacion. Si la bola de un
jugador reposa en dicha condicidn, o si dicha condicidn interfiere en el area de swing
pretendido del jugador, este puede aliviarse bajo la Regla 25-1.

Nota: No existe alivio por interferencia en la colocacién de un jugador de esta
condicion.”

Otro ejemplo de limitar el alivio bajo la Regla 25-1 es con respecto a los hoyos, desechos o
sendas hechos por animales de madriguera, reptiles o pajaros. Si estas condiciones prevalecen
en el campo, el Comité puede desear reducir el alivio adoptando la siguiente Regla Local:

“Condiciones Anormales del Terreno (Nota a la Regla 25-1)
Se denegara el alivio por interferencia en la colocacidon de un hoyo, desecho o senda
hecho por un animal de madriguera, un reptil o un pdjaro.”

De la misma forma, el Comité puede querer limitar el alivio de las juntas de tepes
exclusivamente para el reposo de la bola y el area de swing pretendido poniendo en vigor la
Regla Local contenida en el Apéndice |, Parte B de las Reglas de Golf.

4. Areas Medioambientalmente Sensibles

Cuando unas areas dentro de o proximas al campo han sido declaradas como
medioambientalmente sensibles por la autoridad competente, y por lo tanto esta prohibido
entrar y/o jugar desde ellas, se recomienda la aplicacién de la Regla Local para Areas
Medioambientalmente Sensibles del Apéndice |, Parte B de las Reglas de Golf. Varias
Decisiones bajo la Regla 33-8 aclaran aspectos de esta Regla Local. Es importante recordar que
un Comité no puede declarar un drea como medioambientalmente sensible. Esto solo lo puede
hacer una autoridad competente, por ejemplo una agencia gubernamental.

5. Arboles Jévenes:

Muchos campos tienen arboles recién plantados que el Comité desea proteger. Si quiere
proteger los drboles jévenes deberian identificarse de alguna manera (por ejemplo, una cinta o
estaca) y se recomienda la Regla Local del Apéndice |, Parte B de las Reglas de Golf.

Debe tenerse en cuenta que cuando se introduce esta Regla Local, el arbol se considera
obstruccién inamovible y cualquier rama u hoja en el mismo son parte de la obstruccién.

En algunos casos, los arboles recién plantados pueden estar tan proximos los unos a los otros
que el alivio de uno automaticamente resulta en interferencia de otro. En esta situacion, seria
aconsejable definir la zona afectada como “terreno en reparacion” para permitir al jugador
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aliviarse fuera de la zona. Un Comité no puede decir que un jugador tiene que aliviarse a un
lado especifico de una plantacion (por ejemplo el lado de la calle del hoyo en juego), porque
esto modificaria la Regla 25-1b. No obstante, si el Comité considera que no es practicable
proceder de acuerdo con la Regla 25-1b debido al hecho de que los jugadores tendrian que
jugar a través de la zona causando dafos, puede crear una o mas zonas de dropaje. (Ver el
apartado 9 del Capitulo 3).

Si un Comité introduce una Regla Local proporcionando Cuando hay muchos drboles juntos que requieren ser
alivio por drboles jévenes, deberia identificar tales protegidos, es aconsejable definir el drea como terreno
drboles con estacas o de alguna otra forma. en reparacion.

6. Bola Empotrada

La Regla 25-2 concede alivio por una bola empotrada en su propio impacto en una zona de
césped segada a ras en el recorrido. Sin embargo, cuando el terreno esta inusualmente blando,
el Comité puede, mediante una Regla Local temporal, permitir levantar una bola empotrada en
cualquier parte del recorrido si piensa que de no aplicarla podria ser perjudicial para el correcto
desarrollo del juego. Se recomienda que la Regla Local se aplique durante un periodo corto v si
es posible en zonas especificas. EIl Comité debe retirar la Regla Local tan pronto como las
condiciones lo permitan y por lo tanto no deberia estar impreso en la tarjeta de resultados.

La redaccién recomendada para esta Regla Local se puede encontrar en el Apéndice |, Parte B
de las Reglas de Golf.

7. Colocacion de la Bola y Regla de Invierno

Las condiciones adversas, incluyendo el mal estado del campo o la existencia de barro, son a
veces tan generalizadas, particularmente durante los meses de invierno, que el Comité puede
decidir conceder alivio mediante una Regla Local temporal, ya sea para proteger el campo ya
sea para promover el juego justo. La Regla Local de “Colocar Bola” y “Regla de Invierno”
deberia quitarse tan pronto como lo permitan las circunstancias. La redaccion recomendada
para tal Regla Local se encuentra en el Apéndice |, Parte B de las Reglas de Golf. No es
suficiente con decir simplemente se aplica la “colocacién de bola/reglas de invierno”.
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8. Piedras en Bunkers

Por definicidn, las piedras en bunkers son impedimentos sueltos, y cuando la bola de un
jugador esta en un obstaculo, un piedra que estd en o tocando el obstaculo no podra ser
tocada o movida (Regla 13-4). Sin embargo, las piedras en los bunkers pueden suponer un
peligro para los jugadores (podria lesionarse al golpearla con el palo al ejecutar un golpe) y
pueden interferir con el correcto desarrollo del juego.

Para permitir levantar las piedras en un bunker se recomienda introducir la Regla Local
contenida en el Apéndice |, Parte B de las Reglas de Golf.

9. Obstrucciones Inamovibles Cerca del Green

La Regla 24-2 concede alivio sin penalidad por la interferencia de una obstruccion inamovible
pero también dice que, excepto en el green, la intervencion en la linea de juego no es por si
misma interferencia bajo esta Regla.

Sin embargo, en algunos campos, los antegreens estan tan segados que el jugador puede
querer patear desde fuera del green. En estas condiciones, las obstrucciones inamovibles
(como los aspersores fijos) en el antegreen pueden interferir con el correcto desarrollo del
juego y en este caso estaria justificada la introduccién de una Regla Local concediendo alivio
adicional sin penalidad por la intervencion de una obstruccién inamovible. La redaccion
recomendada se puede encontrar en el Apéndice |, Parte B de las Reglas de Golf.

10. Carreteras y Caminos

La Definicién de “Obstruccion” dice en parte que “Una obstruccién es cualquier cosa artificial...
excepto:... cualquier construccién declarada por el Comité como parte integrante del campo.”
De esta manera, un Comité puede declarar que una carretera o camino con superficie artificial
sea parte integrante del campo. Normalmente esto sélo se recomienda en situaciones en las
gue un alivio sin penalidad de la carretera o camino estropearia una caracteristica intrinseca
del hoyo. Quizds el mejor ejemplo de esto sea el Hoyo 17 del Old Course en St Andrews,
conocido como el Hoyo de la Carretera, donde la carretera detrds de green es parte integrante
del campo.

Si el Comité desea considerar todas las carreteras o caminos con superficie artificial como parte
integrante del campo, debe hacer una Regla Local al efecto, por ejemplo:

“Carreteras y Caminos
Todas las carreteras y caminos son parte integrante del campo. La bola se jugara como
repose o se considerara injugable (Regla 28).”

34 Guia para la Organizaciéon de una Competicidn



El Comité puede declarar una carretera o camino con superficie artificial como parte integrante del campo, tal y como
ocurre en el Hoyo 17 del Old Course en St Andrews

Es importante recordar que si las carreteras o caminos tienen bordes artificiales estos no
estarian cubiertos por la Regla Local citada mds arriba y por lo tanto mantienen su condicién de
obstruccion inamovible. Habria que hacer una referencia especifica a los bordes en esta Regla
Local para convertirlos también en parte integrante del campo. Se recomienda que los canales
de drenaje adyacentes a los caminos de coches se consideren por Regla Local como parte de la
obstruccion inamovible.

Como ya se ha dicho mas arriba, por Definicion las carreteras y caminos con superficie artificial
son obstrucciones inamovibles y el alivio por interferencia se concede bajo la Regla 24-2b.
Puede ser que el punto mas cercano de alivio de la obstruccion esté en unos arboles, arbustos
o en una pendiente pronunciada, etc. no proporcionando alivio en la practica. No obstante, el
Comité no puede hacer una Regla Local concediendo alivio en todos los casos a un lado
determinado de la carretera o camino porque esta situacion no se considera “anormal”.
Ademas tampoco seria apropiado establecer una zona de dropaje para solucionar el problema
(ver la Decision 33-8/19).

11. Partes Integrantes del Campo

Ademds de carreteras y caminos, puede haber otras construcciones que el Comité desee
declarar como partes integrantes del campo.

Por ejemplo, los bunkers recién construidos a menudo tienen un forro de plastico que, por
Definicidn, es una obstruccién inamovible. No obstante, si es raro que el forro interfiera en el
juego, el Comité puede hacer una Regla Local declarando el forro como parte integrante del
campo para impedir que el jugador obtenga alivio en el bunker.
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Por otra parte, una construccién como un muro, que no define el fuera de limites, puede ser
una caracteristica de un hoyo y el conceder alivio del muro lo haria mas fécil. En esta situacion,
el Comité podria declararlo parte integrante del campo, por ejemplo:

“Muros
Los muros de piedra en los hoyos 8 y 13 son partes integrantes del campo. La bola se
jugarad como repose o se considerara injugable (Regla 28).”

Se recuerda a los Comités que todas las construcciones son “obstrucciones” (alivio bajo la
Regla 24) o “parte integrante del campo” (sin alivio excepto con penalidad considerando la
bola injugable). No se permite hacer una Regla Local que afiada una penalidad al alivio por la
Regla 24 ni para modificar la penalidad al proceder bajo la Regla de bola injugable.
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12. Obstrucciones Temporales Inamovibles

g ¥

Construcciones tales como torres de televisidn son obstrucciones temporales inamovibles.

En la mayoria de las competiciones no habra obstrucciones temporales inamovibles como
carpas, pizarras, quioscos, servicios portatiles, etc. en el campo. No obstante, si hay
obstrucciones temporales inamovibles en el campo, es necesaria la Regla Local para
Obstrucciones Temporales Inamovibles contenida en el Apéndice |, Parte B de las Reglas de
Golf. Se puede obtener una guia sobre la aplicaciéon de la Regla Local para obstrucciones
temporales inamovibles en el Apéndice D.

13. Zonas de Dropaje

De acuerdo con el Apéndice |, Parte B de las Reglas de Golf, un Comité tiene autoridad para
establecer zonas especiales en las que se pueden dropar bolas cuando no es practico o factible
proceder al pie de la letra con la Regla 24-2b o 24-3 (Obstrucciones Inamovibles), la Regla 25-
1b 6 25-1c (Condiciones Anormales del Terreno), la Regla 25-3 (Green Equivocado) la Regla 26-
1 (Obstaculos de Agua y Obstaculos de Agua Lateral) o la Regla 28 (Bola Injugable).

Por ejemplo, si hay un obstaculo de agua lateral detrds de un green y hay cierta zonas en las
gue una bola puede cruzar el margen sin que haya donde dropar dentro de la distancia de dos
palos sin ganar distancia hacia el agujero, el Comité puede decidir que es impracticable
proceder de acuerdo con la regla 26. En estas circunstancias, el Comité podria establecer una
zona de dropaje y adoptar la siguiente Regla Local:
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“Si una bola estd o se sabe o es practicamente seguro que una bola que no ha sido
encontrada esta en el obstaculo de agua lateral detras del green del hoyo 13, el
jugador podra
(i) proceder bajo la Regla 26-1; o
(ii) como opcion adicional, dropar una bola, bajo penalidad de un golpe, en la zona
de dropaje

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA LOCAL:
Match Play — Pérdida del Hoyo; Stroke Play — Dos Golpes.”

El procedimiento para dropar y volver a dropar, en su aplicacion a las zonas de dropaje, se incluye en el Apéndice |, Parte B
de las Reglas de Golf.

Antes de establecer zonas de dropaje, el Comité deberia tener en cuenta que estas zonas
pueden recibir una alta concentracién de juego por lo que puede tener que renovar las zonas
con frecuencia cuando la zona vieja esté bastante dafiada. De este modo, las zonas de dropaje
no siempre ofrecen la solucién que buscaba el Comité por lo que deberia analizar todas las
alternativas antes de establecerlas.
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14. Dispositivos de Medicion de Distancia

El uso de dispositivos de medicidon de distancia durante una vuelta estipulada sigue siendo
contrario a las Reglas de Golf, sin embargo, la Nota de la Regla 14-3 permite que el Comité
establezca una Regla Local permitiendo el uso de tales dispositivos. En definitiva cada Comité
debe decidir si desea permitir el uso de dispositivos de medicion de distancia para jugar su
campo o cualquiera de sus competiciones. En ausencia de Regla Local, el uso de un dispositivo
es contrario a las Reglas de Golf.

Si el Comité desea actuar de acuerdo con la Nota de la Regla 14-3, la redaccién recomendada
para la Regla Local se encuentra en el Apéndice |, Parte B. Es importante recordar que el uso de
un dispositivo de medicién de distancia que esté disefiado para medir o evaluar otras
condiciones que pudieran afectar el juego (por ejemplo, elevacién, velocidad del viento,
temperatura, etc.) no esta permitido independientemente de que tal funcién se use o no.
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CAPITULO 4 — MARCAJE DEL CAMPO

1. General

Antes de una competicidn, el Comité tiene la responsabilidad de asegurarse que el campo esté
completamente marcado y de forma correcta. Si el Comité dedica un tiempo a definir con
precision los limites del campo y los margenes de los obstaculos de agua y a establecer las
areas a considerarse terreno en reparacion, reduce la posibilidad de que surjan situaciones
complicadas. Un campo bien marcado ayuda a todos los jugadores a cumplir con las Reglas por
lo que un campo deberia estar marcado permanentemente, no soélo para las competiciones,
para que los jugadores se acostumbren al marcaje y su propdsito.

2. Fuera de Limites

Es imprescindible que los limites del campo estén bien definidos para que no haya ninguna
duda a la hora de comprobar si una bola esta fuera de limites o no. Si el Comité no marca una
zona creyendo que es improbable que una bola vaya a parar alli, puede estar seguro que, en un
momento determinado de la competicidn, surgird alguna duda relacionada precisamente con
esa zona del campo.

Cuando una valla define los limites del
campo, la linea de fuera de limites la
determina los puntos interiores de los postes
de la valla que estén mas proximos al campo
a nivel de suelo, excluyendo los soportes en
angulo. Un soporte en angulo o un viento de
sujecidn que estd dentro de limites es una
obstruccion. Si hay soportes en angulo o
vientos de sujecion, el Comité puede
declararlos parte integrante del campo para
gue un jugador no pueda aliviarse
incidentalmente de la valla de limites. Una
parte de la valla de limites inclinada sobre el
campo de forma que esté dentro de limites
no es una obstruccién. Cuando los postes de
la valla estan fijados en hormigdn, las bases
de hormigdn se consideran parte de la vallay
por lo tanto no son obstrucciones. En estas
circunstancias, el Comité debe definir con
claridad cual es la linea del fuera de limites
(ver la Decision 24/3).

Los soportes en dngulo dentro de limites pueden ser
declarados parte integrante del campo.
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Por ejemplo, si un Comité desea utilizar la base de hormigdn, situada por encima del nivel del
suelo, para definir el fuera de limites, deberia redactar una Regla Local como la que sigue:

“Fuera de Limites (Regla 27-1)

Las bases de hormigdn de los postes de las vallas de limites no son obstrucciones.
Cuando la base de hormigodn esta por encima del nivel del suelo, el fuera de limites esta
definido por los puntos interiores de las bases de hormigdn a nivel de suelo.”

Cuando el fuera de limites esta definido por estacas, éstas deberian ser blancas. La linea de
fuera de limites esta determinada por los puntos mas cercanos al campo de las estacas a
nivel de suelo.

La distancia entre las estacas puede variar pero es muy importante que desde una estaca se
vea la siguiente porque puede ser necesario utilizar una cuerda entre los dos puntos interiores
de las estacas para determinar si una bola esta fuera de limites o no. Por lo tanto, es
importante comprobar que las estacas no estén ocultas en arbustos, arboles o similar. Como
precaucion, se recomienda pintar un circulo blanco alrededor de la base de cada estaca para
gue el Comité pueda saber dénde estaba la estaca y reponerla, en caso de que se haya quitado
sin su autorizacion.

El fuera de limites puede definirse con una linea en el suelo y esta linea deberia ser blanca. La
linea en si estd fuera de limites. Una linea serd la mejor forma de definir claramente el fuera de
limites pero a veces pintarla puede resultar muy dificil debido al terreno y mantenerla puede
ser costoso en términos de tiempo.

El Comité puede definir el fuera de
limites con una linea blanca.

Si el fuera de limites esta definido por un muro, el Comité debe aclarar en las Reglas Locales si
es la parte interna del muro la que define el fuera de limites o si por otra parte una bola ha de
estar mas alla del muro para considerarse fuera de limites.

En algunas ocasiones el fuera de limites estd definido por una zanja y la bola estd fuera de
limites si estd dentro o mas alld de la zanja. Si se utilizan estacas para llamar la atencién de los
jugadores sobre la zanja, en lugar de para definir el fuera de limites por si mismas, estas
estacas deberian ser blancas con la parte de arriba negra. Estas estacas no definen el fuera de
limites por lo que se consideran obstrucciones movibles. Esta situacion deberia reflejarse en las
Reglas Locales.
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Muchas personas creen erroneamente que no esta permitido marcar un fuera de limites
interno en un campo. Sin embargo, no es infrecuente ver zonas de mantenimiento, casas club y
campos de prdctica marcados como fuera de limites. Ademas, puede ser necesario establecer
un fuera de limites entre dos hoyos para mantener el disefio de un hoyo o para proteger a los
jugadores en un hoyo adyacente. En estos casos, es importante considerar donde comienza y
acaba el fuera de limites para que no haya ninguna duda de ello. Cuando no hay un punto de
inicio/final natural, por ejemplo, el fuera de limites existe de forma aislada y no esta “atado” a
ningun otro fuera de limites del campo, sera necesario frecuentemente poner dos estacas, una
al lado de la otra y formando un angulo recto con la linea que forma la primera y la ultima
estaca, para indicar que el fuera de limites se extiende en esa direccion hasta el infinito.

No estd permitido establecer un fuera de limites sélo para ciertos golpes en un hoyo dado,
como por ejemplo para un golpe desde el lugar de salida (ver Fuera de Limites en el Capitulo
3).

3. Obstaculos de Agua

La definicion de “Obstaculo de Agua” dice que es cualquier mar, lago, estanque, rio, zanja,
zanja de drenaje superficial y otros cauces abiertos de agua (contengan agua o no) y cualquier
cosa de naturaleza similar en el campo. No obstante, existen dos tipos de obstaculo de agua —
uno normal y otro lateral.

La diferencia esta en que cuando la bola de un jugador cruza por ultima vez el margen de un
obstaculo de agua normal el jugador podra aliviarse dropando una bola detras del obstaculo
manteniendo el punto por el que cruzé la bola el margen del obstaculo por ultima vez entre el
hoyo y el punto en el que vaya a dropar (ver la Regla 26-1b). Si el obstaculo de agua esta
situado de tal forma que esto no es posible, o si el Comité lo considera impracticable, el
obstaculo sera obstaculo de agua lateral.

Un ejemplo comun de un obstaculo de agua lateral seria uno que vaya paralelo a un hoyo y en
el que el terreno que esta al otro lado del obstaculo sea un bosque o una zona muy arbolada.
En esta situacion, un jugador no podria proceder bajo la Regla 26-1b sin dropar su bola en un
lugar practicamente injugable y, por lo tanto, si este obstaculo no fuera un obstaculo de agua
lateral el jugador tendria que jugar bajo la penalidad de golpe y distancia.

En la gran mayoria de los casos los obstaculos que cumplan la definicién de obstaculo de agua
lateral estaran definidos como tal. No obstante, la Nota 3 de la Definicion de obstdculo de agua
lateral autoriza al Comité a definirlo como obstaculo de agua. Un Comité puede hacer esto si
considera que el alivio bajo la Regla 26-1c es excesivamente generoso y reduce la dificultad de
un hoyo en particular.

Por ejemplo, si un green esta situado en una isla dentro de un lago, en algunos casos, de
acuerdo con la Definicidn, algunas partes se tendrian que marcar como obstaculo de agua
lateral. Con esta circunstancia, si la bola de un jugador ha entrado al lago cruzando el margen
en el borde del green, el jugador podria dropar en green de acuerdo con la Regla 26-1c. En este
caso, el Comité puede aplicar la Nota 3 de la Definicién de obstaculo de agua lateral y definir el
lago como obstaculo de agua estableciendo una zona de dropaje donde el jugador podria
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dropar una bola bajo la penalidad de un golpe. Esto le ofrece al jugador otra alternativa a la de
golpe y distancia (Regla 26-1a) pero no le libra de tener que volver a cruzar por encima del
obstaculo de agua (ver la Decision 33-2a/10).

Cuando se usan estacas y lineas, se recomienda poner las estacas fuera del obstdculo y asegurarse de que son movibles.




De acuerdo con las Definiciones, las estacas y lineas usadas para definir los margenes de un
obstdaculo de agua deben ser amarillas y, en el caso de los obstaculos de agua lateral, deben ser
rojas.

Se pueden utilizar estacas o lineas o una combinacidon de ambas para definir los margenes de
un obstdculo de agua o de un obstaculo de agua lateral. No obstante, cuando se utilizan
estacas y lineas, la Definicion de Obstaculo de Agua indica que es la linea la que define los
margenes del obstaculo. Cuando se usan tanto estacas como lineas se recomienda situar las
estacas fuera de la linea que define el margen del obstaculo de agua.

En general, las lineas o estacas que definen los margenes de un obstaculo de agua deberian
colocarse lo mas cerca posible de los limites naturales del obstaculo, es decir, donde el terreno
se rompe formando la depresidon que contiene el agua. Esto significa que las pendientes se
incluyen dentro de los margenes del obstaculo. No obstante, si por ejemplo hay un gran
arbusto justo fuera del margen natural del obstaculo, se recomienda que el arbusto quede
dentro de los margenes del obstaculo. De lo contrario, un jugador cuya bola ha entrado por el
arbusto puede encontrarse con dificultades para dropar la bola.

Un puente es una obstruccion que estd dentro de los mdrgenes de un obstdculo de agua.

Es especialmente importante, en el caso de los obstaculos de agua lateral, asegurarse que que
las orillas en pendiente del obstdculo estan incluidas dentro de los margenes para que un
jugador que drope dentro de la distancia de dos palos del margen del obstaculo tenga
posibilidades razonables de ejecutar un golpe. Cuando los margenes estan a cierta distancia del
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agua vy existe la posibilidad de que la bola de un jugador esté jugable en la pendiente del
obstdculo, es esencial que el obstaculo esté bien marcado para que el jugador sepa que su bola
esta dentro del obstaculo y no infrinja sin querer la Regla 13-4.

Cuando solo se utilizan estacas para definir los margenes, la linea recta de estaca a estaca
determina el limite del obstaculo. Por ello hay que tener cuidado de no dejar ningln area que
deberia estar dentro del obsticulo fuera de la linea (ver la Decision 26/2). Por otro lado,
cuando el limite natural del obstaculo es obvio, por ejemplo con un corte de 902 del terreno, el
Comité puede utilizar estacas para indicar el tipo de obstaculo siempre que las Reglas Locales
aclaren que los margenes estan definidos por el corte del terreno.

Si un obstaculo es parte obsticulo de agua y parte obstdculo de agua lateral, deberian
colocarse juntas en el punto en el que se produce el cambio una estaca amarilla y una roja.
También deberia hacerse si los margenes estan definidos por una linea. Esto ayuda a los
jugadores a determinar el estatus del obstdculo por donde su bola cruzé por ultima vez el
margen.

Se deberia colocar una estaca amarilla junto a otra roja donde cambia el estatus del obstdculo de agua.

De acuerdo con la Definicidn, las estacas o lineas que definen el obstaculo estdn dentro del
obstaculo. Las estacas son obstrucciones. Por lo tanto, si son movibles, los jugadores pueden
aliviarse de ellas sin penalidad bajo la Regla 24-1. Si son inamovibles, existe alivio sin penalidad
bajo la Regla 24-2 si la bola estd fuera del obstaculo. Sin embargo, si la bola estd dentro del
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obstdaculo el jugador no tiene derecho a alivio de la obstruccién inamovible. Por lo tanto, se
recomienda que las estacas que se usan para marcar los obstaculos de agua sean movibles.

4. Terreno en reparacion

Antes de marcar cualquier terreno en reparacién, es aconsejable que el Comité recorra todo el
campo para identificar las areas que se tienen que marcar. No deberia marcar nada hasta
después de completar la inspeccién. De otra manera, el Comité podria marcar unos terrenos
en reparacion en los primeros hoyos para encontrarse después que el campo tiene muchas
zonas similares y no es posible marcarlas todas.

Con el fin de conseguir cierta consistencia, el marcaje de terrenos en reparacién se deberia
asignar a un pequeno numero de miembros del Comité, preferiblemente dos o tres personas
incluyendo la persona a cargo del Comité, e idealmente cualquier decision deberia tomarse
conjuntamente.

Se recomienda que el terreno en reparacion se defina con lineas blancas. Sin embargo, si el
terreno es de tal forma que es imposible pintar la linea, se pueden utilizar estacas pequefias de
un color determinado, como el azul o negro (no se recomiendan estacas blancas, amarillas o
rojas).

Como ya se dijo en el Capitulo 3, pueden existir areas que el Comité desee declarar terreno en
reparacion desde el cual esta prohibido el juego. Mientras que las Reglas Locales deberian
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hacer referencia a dichas zonas, el Comité deberia colocar también un cartel dentro del terreno
en reparacién indicando que estd prohibido el juego.

En campeonatos en los que hay zonas de paso para los espectadores y se prevé que las
condiciones del terreno pueden variar de forma significativa, se recomienda marcar estas
zonas de paso como terreno en reparacion. No obstante, solo deberia marcarse la zona de
paso que estd en calle. Se considera excesivamente generoso marcar las zonas de paso que
estd en el rough como terreno en reparacion. El jugador ya ha sacado ventaja al enviar la
bola a una zona muy pisada. En cualquier caso, si la zona esta inusualmente estropeada, el
Comité puede declarar esa zona como terreno en reparacién (ver el Capitulo 3 y Decision
33-2a/3).

Los puntos de crice pueden ser marcados como terreno en reparacion, pero se recomienda que sélo la parte del cruce
que estd en calle sea marcado como tal.
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5. Obstrucciones

Aungue normalmente no es necesario definir las obstrucciones, pueden darse casos en los que
los margenes de una obstruccidon no estén claros. Por ejemplo, un camino con superficie
artificial puede convertirse en a un camino natural (es decir, una parte integrante del campo)
pero es dificil distinguir en qué punto se produce el paso de uno a otro. En estas circunstancias
deberian definirse los margenes de la obstruccién con estacas o lineas. Cuando el Comité
define los margenes de una obstruccién de esta manera, deberd redactar una Regla Local con
lo siguiente:

“Obstrucciones Inamovibles (Regla 24-2)
Las zonas de lineas blancas unidas a cualquier drea definida como obstruccion
inamovible se consideran parte de la obstrucciéon.”

6. Areas Medioambientalmente Sensibles (AMS)

Cuando una zona dentro de o proxima al campo ha sido declarada por la autoridad
competente como medioambientalmente sensible y por lo tanto entrar y/o jugar desde el area
esta prohibido, el drea deberia tener una proteccion fisica, como una valla un cartel de
advertencia o similar, para impedir que entren los jugadores.

48 Guia para la Organizacion de una Competicion



Estas dreas deberian estar marcadas con estacas del color apropiado al drea que definen, pero
con la parte de arriba verde. Por ejemplo si la AMS es un obstaculo de agua, las estacas que la
definen deberian ser amarillas con la parte de arriba verde (ver Decision 33-8/41).

7. Zonas de Dropaje (ver también el Capitulo 3)

Se utilizan las zonas de dropaje cuando es imposible que un jugador juegue desde una zona de
alivio prevista por una Regla o cuando el Comité lo considere impracticable. Ademas, es
frecuente establecer zonas de dropaje para el alivio de obstrucciones temporales inamovibles,
como por ejemplo las gradas.

Las zonas de dropaje se deberian marcar con pintura y colocando un cartel, o pintando las
palabras “Zona de Dropaje” (o “ZD”) dentro del drea. El drea deberd ser lo suficientemente
grande para permitir un reposo (lie) razonable después de haber jugado otros jugadores
sacando chuletas. Las zonas de dropaje no tienen por qué tener una forma especifica. Pueden
tener cualquier forma. El Comité puede relacionar el color de la linea con la condicion de la que
se da el alivio, por ejemplo amarilla si la zona de dropaje es de un obstaculo de agua o roja para
un obstaculo de agua lateral, pero no es obligatorio.

Cuando la zona de dropaje se utiliza para dar alivio de obstrucciones temporales inamovibles,
la zona de dropaje deberia reflejar la dificultad del golpe que tendria el jugador en cuanto a
reposo y linea de juego, si la bola estuviese jugable en la zona de la construccién temporal.

Es normal establecer zonas de dropaje para proporcionar alivio de gradas. La zona de dropaje deberia, siempre que sea
posible, simular el golpe que hubiese tenido el jugador si fuese a jugar desde donde estd situada la grada
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CAPITULO 5 — PREPARACION DEL CAMPO

1. General

Es importante que el Comité tenga claro como quiere que esté el campo antes de empezar
una competicidén. Deberia evaluarse la longitud de cada hoyo, la posicion de las barras de
salida y la situacion del agujero con el objetivo de que sea un buen examen de golf. Un
campo bien preparado probara la habilidad del jugador para jugar un conjunto de golpes,
usando todos o casi todos los palos de su bolsa. No obstante, esta publicacién no ofrece
directrices especificas sobre la preparaciéon de un campo, como por ejemplo la velocidad de
los greenes, altura de rough, etc. El R&A no da especificaciones estandarizadas para los
campos de golf porque considera que cada campo tiene sus propias caracteristicas y ha sido
disefiado con diferentes dificultades. A la hora de preparar un campo para una competicion
se considera importante tener en cuenta la estrategia que los disefiadores tenian en mente
y también el tipo de campo y sus caracteristicas especiales.

Una buena preparacion del campo requiere visitar el campo con meses de antelacioén a la
competicion. Aunque hay que procurar no interferir demasiado en el programa de
mantenimiento del campo, es importante que se haya entendido y llegado a un acuerdo con
antelacion sobre la velocidad de green deseada, asi como la altura del rough y los anchos de
calle. Ademads es importante dar tiempo a las reparaciones y asegurarse que si se coloca
arena nueva en un bunker, esto se haga al menos cuatro meses antes de la competicién.

El objetivo de los cuidadores del campo y del Comité deberia ser mantener el campo en
condiciones practicamente idénticas desde el dia de practicas hasta la conclusién del
torneo. No es deseable que exista un cambio significativo en las condiciones del campo
entre los dias de practica y el evento propiamente deicho, particularmente en relacién a la
velocidad de los greenes.

El Comité debe designar a una persona para la preparacién del campo para cada vuelta de la
competicidon. Puede asignar a dos personas para cubrir nueve hoyos cada uno. En este caso
es importante que el uno sepa perfectamente las intenciones del otro para que no haya
diferencias en cuanto a la posicién de los agujeros, etc. La persona designada puede ser un
miembro del Comité o un cuidador del campo con experiencia.

Esta persona tendra la responsabilidad de colocar las barras de salida en cada hoyo,
determinar la posicion de banderas, asegurarse que los bunkers hayan sido rastrillados, que
los greenes, calles y tees hayan sido segados y comprobar las lineas y estacas que definen el
fuera de limites, obstaculos de agua etc., para asegurarse que se hayan borrado o quitadas
sin la autorizacién del Comité.

2. Lugar de salida

Como ya se ha dicho, deberia determinarse con antelacién qué areas de cada tee se va a usar
durante la competicion. El Club deberia tener conocimiento de esta decisidn y procurar limitar
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el juego en ellas antes del torneo. Los lugares de salida deberian estar llanos y firmes y no
deberia haber ramas o similar que impidan la linea de visidn hacia la calle. Si la competicién se
juega en varios dias, no deberia variarse mucho la posicién de las barras de salida para no
variar significativamente la longitud total del campo. Sin embargo, si el Comité desea jugar un
hoyo desde distancias distintas durante las diferentes vueltas (por ejemplo, acortando un par 4
para hacerlo llegable) se deberia avisar a los jugadores de esta posibilidad para darles la
oportunidad de practicar desde las diferentes posiciones de los tees.

En los pares 3 y otros hoyos en que es probable que se juegue un hierro de salida, deberia
protegerse bien la zona del tee que se va a utilizar para asegurar que tenga buena hierba
durante la competicién. Deberia protegerse estas zonas incluso en las vueltas de practica. Esto
se puede hacer colocando una malla o red por encima de la zona. No obstante, es deseable
permitir a los jugadores practicar desde la distancia mdxima de un par 3. Para esto se puede
permitir jugar desde una franja pequeiia al fondo del lugar de salida que probablemente no se
utilice durante la competicién. Normalmente, deberian colocarse las barras al final del lugar de
salida en algin momento de los dias de prdctica para que los jugadores puedan practicar la
longitud maxima del hoyo. Se pueden jugar distintos hoyos a la distancia maxima en diferentes
dias de practica.

Es importante asegurarse de que la parte del tee que se va a usar no se dafia antes de la competicion.

Se recomienda que haya un cartel indicando en cada lugar de salida el nimero del hoyo, la
longitud y el par del hoyo claramente visible en cada tee. Los carteles son importantes si los
jugadores no conocen bien el campo. Pueden impedir que un partido o un grupo jueguen sin
darse cuenta de un lugar de salida equivocado. Para evitar confusiones es preferible no colocar
mas de un juego de barras en el mismo lugar de salida. Si esto no es factible, el Comité deberia
asegurarse de que los jugadores saben cuales son las barras que se aplican a la competicién.
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Esto se puede comunicar a los jugadores en las condiciones de la competicion y mediante un
aviso.

Las barras de salida deberian colocarse con una separacion de unas seis o siete yardas. Si la
separacion es mayor es mas probable que los jugadores se coloquen sin querer delante de las
barras de salida. La linea frontal del lugar de salida deberia estar alineada en angulo recto con
el centro de la zona de caida de drive. Para
conseguir esto es recomendable que la persona
que las vaya a poner se coloque en la salida y
mire hacia el centro de la zona de caida (o del
green en un par 3) y extienda los brazos a 90
grados del centro de la zona de caida. Si después
coloca las barras en linea con los brazos habra
conseguido alinearlas bien. Otra forma seria
colocar una “T” en el suelo para ayudar a
alinearlas.

Se recomienda marcar la posicion de las barras
con puntos de pintura para que el Comité pueda
reponer la barra en caso de que sea movida o
robada. En una competicidon de varios dias se
recomienda un punto para indicar la posicion de
la barra para la primera vuelta, dos puntos para  se recomienda que la posicién de las barras se marque

la segunda vuelta y asi sucesivamente. con puntos de pintura para el caso de que una barra de
salida sea movida o robada.

Teniendo en cuenta que las Reglas de Golf estipulan que un lugar de salida tiene una
profundidad de dos palos, las barras de salida deberian colocarse siempre a dos palos como
minimo de la parte de atras del tee. Un jugador deberia tener derecho a acomodar su bola dos
palos por detras de las barras y tener aln suficiente espacio para hacer un swing completo con
comodidad. Hay que asegurarse que los arboles, carteles publicitarios etc., no interfieran. Al
colocar las barras también hay que acordarse del jugador zurdo y asegurarse que tenga el
mismo espacio para realizar su swing que los jugadores diestros.

3. Posicion de los agujeros

Muchos factores influyen en la seleccién de unas buenas posiciones de los agujeros, pero el
objetivo principal es premiar al golpe bueno.

Deberian considerarse los siguientes puntos:

a. Tener en cuenta, cuando es apropiado, el disefio del hoyo tal y como el disefiador
gueria que se jugase. Determinar la longitud del golpe a green y como le pueden
afectar las posibles condiciones del dia — el viento, la lluvia y como recibe el green. En
ese sentido es recomendable obtener las previsiones meteoroldgicas y, si anuncian
lluvia, no se deberian cortar hoyos en zonas donde se podria acumular agua.

52 Guia para la Organizaciéon de una Competicidn



b. Debe haber suficiente superficie de green entre el agujero y la entrada y laterales del
green para recibir el golpe requerido. Por ejemplo, si el hoyo requiere un golpe de
hierro largo o de madera, el agujero deberia estar situado mas atrds y mas alejado de
los laterales que cuando el golpe a green es corto.

En cualquier caso se recomienda que generalmente el agujero esté al menos a cuatro
pasos de cualquier borde del green. Si hay un bunker cerca del borde, o si el terreno cae
desde el borde, la distancia deberia ser mayor, especialmente si el golpe a green no es
corto.

Debe tenerse en cuenta la posibilidad de recuperacion de un golpe razonablemente
bueno que falla el green por poco. Por otro lado, el jugador tendra que tener en cuenta
las consecuencias de fallar si ataca ciertas banderas. Mucho depende del nivel de los
jugadores.

c. Un area de dos o tres pies alrededor del agujero debe ser lo mas llana posible. Debe
hacerse el esfuerzo de no colocar agujeros a menos de tres pasos de fuertes pendientes
0 pianos u otro agujero reciente. Si el disefio del green dicta que el agujero esté en una
pendiente, el agujero se deberia cortar verticalmente y no con la pendiente. Cuando se
patea desde encima del agujero deberia ser posible parar la bola cerca del mismo.

d. Considerar la condicién del césped cercano con especial cuidado de evitar agujeros
antiguos que aun no estan completamente reparados.

e. Deberia haber un equilibrio en las posiciones de banderas en el campo con respecto a
posiciones a la izquierda, derecha y centro y cortas y largas. Por ejemplo, hay que evitar
demasiadas posiciones a un lado u otro del green que podrian favorecer los golpes con
efecto a la izquierda (draw) o a la derecha (fade).

f. En competiciones que se juegan en varios dias hay que buscar un equilibrio diario en
cuanto a dificultad. No deberia ser visiblemente mas dificil ningin dia — se trata de
buscar un equilibrio. Deberia evitarse la idea de poner el campo progresivamente mas
dificil dia tras dia.

Una forma de lograr un equilibrio es buscar seis posiciones dificiles, seis relativamente
dificiles y seis relativamente faciles. También deberia buscarse el equilibrio entre la
izquierda y la derecha del green. Por ejemplo, en los nueve primeros puede haber
cuatro a la derecha, cuatro a la izquierda y una en el centro. Los nueve segundos
deberian ser parecidos. También deberia variarse en lo posible el nUmero de pasos
desde la entrada del green.

g. Durante los dias de practica antes de una competicidn se recomienda que los agujeros
estén situados en zonas que no se utilizaran durante la competicion de forma que las
posiciones para la competicién no estén demasiado pisadas.

h. Hay que tener en cuenta por donde van a pasar los jugadores. En las primeras vueltas
se colocaran las banderas de tal forma que cuando los jugadores abandonan el green
no estropeen los sitios de las buenas posiciones de las ultimas vueltas. Por ejemplo, en
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una competicion de cuatro dias, el primer dia deberian colocarse los agujeros en zonas
préoximas a la salida hacia el préximo lugar de salida. El segundo dia deberian colocarse
en sitios en los que los jugadores pisarian las zonas del primer dia. Esto dejaria medio
green para los dos ultimos dias.

i. En el juego por hoyos, si es necesario, se puede cambiar la posicién de un agujero
durante una vuelta, siempre que los jugadores del mismo partido jueguen con la misma
posicion.

En el juego por golpes, la Regla 33-2b requiere que todos los competidores jueguen
cada vuelta con los agujeros en la misma posicién, salvo que sea imposible reparar un
agujero danado para que sea conforme con la Definicién (ver también la Nota de la
Regla 33-2b).

Cuando se juegan 36 hoyos en el mismo dia no se suele cambiar las posiciones de
banderas entre vueltas, pero las Reglas no lo prohiben. Si se hiciera, habria que
informar a todos los jugadores.

j- El empleado del campo que corte los hoyos deberd comprobar que se respetan las
Reglas de Golf, especialmente el requisito que estipula que el didametro exterior del
hoyo no exceda de 4% pulgadas (108mm), que tenga una profundidad minima de 4
pulgadas (101,6mm) y, cuando sea posible, el forro debera estar al menos 1 pulgada
(25mm) por debajo de la superficie del green. Si se usa un protector plastico del borde,
se considera parte del forro, por lo que debe estar hundido al menos una pulgada
(25mm) por debajo de la superficie del green.

“ TRy '.:»,1:"1" .

El forro no debe tener un diametro exterior superior a 4% pulgadas (108mm)y debe tener al menos 4 pulgadas (101,6mm) de
profundidad. Si se usa un forro, éste debe estar hundido al menos una pulgada (25mm) por debajo de la superficie del green.
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Se entiende que puede que no sea posible conseguir todos los objetivos anteriores. No
obstante, usando un ejemplo de una competicion a 72 hoyos en cuatro dias, el siguiente
método de colocar los agujeros podria permitir al Comité tantos objetivos como sea posible:

1.

Seleccionar las cuatro mejores posiciones de agujero de cada green, teniendo en
cuenta que se deberia utilizar una posicién diferente cada dia. Esto deberia hacerse
bastante antes de la competicion. Las cuatro posiciones se ordenarian por dificultad
desde el 1 hasta el 4, siendo el no.1 la posicidén mas dificil, el 2 la segunda mas dificil, y
asi sucesivamente.

Las cuatro posiciones entonces se deberian identificar con medidas. Se sugiere que el
punto de referencia para medir sea el punto central a la entrada del green. Este punto
se puede identificar poniéndose al final del green, mirando desde alli el hoyo vy
evaluando por qué punto jugaria el golpe de aproximaciéon un jugador que estuviese en
la posicidn perfecta en el centro de la calle de acuerdo a como el hoyo fue disefiado. La
forma del green puede hacer que este punto no esté justo en el mismo borde frontal
del green.

Después de identificar este punto se deberia marcar pintando una pequena “T”, que
servird para ayudar a la persona que vaya a tomar las medidas al centro de green. Se
deberia pintar también un pequefio punto en el borde posterior del green para que se
pueda trazar una linea consistente desde el frente del green (ver el diagrama
explicativo — Apéndice E).

Luego cada posicion se mide con pasos desde la “T” en la entrada del green hasta un
punto a 902 del punto elegido. La medida del lado del green se toma midiendo con
pasos desde el agujero, en angulo de 90 grados, al lado del green mas cercano (ver el
Apéndice E). Es necesario un método de medicién para ser capaces de localizar el punto
a la hora de utilizarlo y para asegurar que todas las medidas se tomen desde el mismo
punto.

El siguiente paso es el de decidir cual de las cuatro posiciones se va a utilizar cada dia.
Al hacer la seleccidn, deberian seguirse en todo lo que se pueda los principios indicados
en los puntos (e)-(h), es decir, buscando el equilibrio de posiciones y evitando posibles
dafos a otras posiciones por pisadas. Con respecto a la dificultad, se habra logrado un
equilibrio si, aplicando los valores de 1 a 4 indicados, el total para los 18 es cercano a
45,

El ultimo paso es elaborar una hoja de posiciones de cada agujero para cada vuelta, o
sea, un plan director.

Aungue este método requiere bastante trabajo preliminar, garantiza un equilibrio de las
posiciones cada dia. También significa que el trabajo diario durante la competicion serd de
comprobacion en vez de seleccion por lo que se ahorrard bastante tiempo durante los
atareados dias de competicion.

Un método comun para marcar las posiciones de los agujeros es que la persona encargada de
la preparacidon del campo marque la posiciéon con un punto de pintura el dia anterior (por
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ejemplo, en la tarde del ultimo dia de préactica). Cuando se comprueba la posicion de los
agujeros antes de que se inicie el juego, se marca la posicién del siguiente dia con un punto de
pintura. Se le dan las medidas de localizacién de los agujeros al cuidador del campo
responsable de cortar los agujeros el dia antes, que usara para localizar los puntos de pintura y
cortar los hoyos.

No obstante, si se prevén fuertes lluvias durante la competicion, se recomienda al Comité
revisar el plan director y colocar los agujeros donde hay menos riesgo de charcos.
Ocasionalmente, esto puede ahorrar un dia de juego en el juego por golpes, porque la Regla
33-2b estipula que todos los competidores tienen que jugar una vuelta en particular con los
agujeros cortados en el mismo sitio. Por lo tanto, el Comité no puede alterar la posicién de un
agujero para no tener que suspender el juego después de que un competidor haya jugado el
hoyo con el agujero en una posicién determinada.
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CAPITULO 6 — ADMINISTRACION DE LA COMPETICION

1. Las Reglas de Golf

Todas las competiciones deberian celebrarse de estricta conformidad con las Reglas de Golf.
Para hacer esto, el Comité debe tener unos cuantos libros de Reglas de Golf y la publicacién
“Decisiones sobre las Reglas de Golf” que contiene las interpretaciones sobre las Reglas (ver
el Apéndice K para informarse sobre cdmo obtener estos libros). Sin estas herramientas
esenciales un Comité no puede esperar organizar una competicion de acuerdo con las
Reglas.

Los participantes en un torneo esperan ser tratados de forma justa y la Unica manera de
conseguir esto es aplicando estrictamente las Reglas a todos. La mejor forma de daiiar la
reputacién de una competicion es con una mala gestién. Puede ser complicado vy
desagradable ser puntilloso con la aplicacion de las Reglas, pero evitar tales acciones puede
sentar precedentes peligrosos y crear mayores dificultades a largo plazo. Sin embargo, se
recuerda que la autoridad solo deberia utilizarse para promocionar el juego limpio en
igualdad de condiciones.

2. Inscripcion

Es aconsejable que el Comité establezca un proceso de registro para los jugadores. Al
registrarse se les puede dar toda la informacién sobre la competicién e informarles de
cualquier cambio con respecto a la informacién publicada previamente.

Ademas, el proceso de registro le dara una temprana indicacion al Comité sobre si el jugador va
a aparecer o no. Si un jugador no se ha registrado, es probable que no se presente a la hora de
salir por lo que el Comité puede tomar las medidas necesarias, por ejemplo, contactar con un
jugador reserva y avisarle para que esté preparado. No se puede penalizar a un jugador por no
registrarse, pero un Comité puede introducir una Condicidon de Participacién al respecto. Por
ejemplo, el PGA European Tour requiere que un jugador se registre antes de las 1800 horas del
dia anterior a la competicion. Si el jugador no lo hace, se le quita del horario de salidas y se
reemplaza con el primer reserva.

3. Salidas

Se aconseja al Comité asignar a uno de sus miembros o a un oficial para que esté disponible en
el campo mientras que los jugadores estan saliendo, y otorgar poder a esta persona para
solucionar cualquier problema que pueda surgir relativo a horario de salida, proporcionar un
marcador, etc.

Las principales responsabilidades del “starter” son las de asegurarse que los jugadores
empiezan a jugar a la hora establecida por el Comité vy, en el juego por golpes, entregarles su
tarjeta con la fecha y el nombre del competidor. Sin embargo, hay otra serie de obligaciones
que el starter tiene que realizar:
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Cinco minutos antes de la hora de salida el “starter” deberia llamar a los jugadores y
pedirles que se acerquen al lugar de salida. Si un jugador no se presenta después de
llamarle, queda tiempo para localizarle antes de su hora de salida.

Cuando se presenta el jugador en el lugar de salida, el “starter” le deberia entregar su
propia tarjeta (y deberia comunicarle que es su propia tarjeta), una copia de las
Condiciones de la Competicion y Reglas Locales y cualquier otro Aviso a los Jugadores o
informacidon que no esté recogida en las Condiciones o Reglas Locales. Si no hay un
oficial de Reglas con cada partido, el “starter” deberia pedir a los jugadores que
cuenten los palos que llevan para asegurarse de que no llevan mas de 14 e indicarles
como encontrar a los oficiales de reglas en el campo. También deberia indicarles el
proceso de entrega de tarjetas, es decir, en el juego por golpes entregar la tarjeta lo
antes posible después de terminar la vuelta y en el juego por hoyos informar a los
jugadores sobre quién es el responsable de informar del resultado del partido a los
encargados de registrarlo (normalmente esta responsabilidad se le da al ganador del
partido).

Cuando llega la hora de la salida, el “starter” deberia anunciar el partido de la forma
mas breve posible, por ejemplo, “Damas y caballeros, este es el partido numero 14,” y
después anunciard a cada jugador en el tee, por ejemplo “desde Irlanda, Padraigh
Harrington”. Es muy importante que el “starter” no permita a los jugadores salir antes
de la hora puesto que esto repercutird probablemente en el ritmo de juego. Si se
producen retrasos en las salidas deberia asegurarse de que el Comité lo sabe.

En el juego por golpes, el “starter” deberia asegurarse que hay al menos dos
componentes del ultimo grupo presentes antes de dar la salida al penultimo grupo para
no dejar a un competidor solo sin companeros-competidores.

Estas responsabilidades se deberian comunicar a los “starter” mediante una hoja de
instrucciones sencilla.

Si no hay un oficial de Reglas con cada partido, servira de ayuda el que el starter sepa de Reglas
de Golf ya que puede que le hagan preguntas en el primer tee. El “starter” es una persona muy
visible por lo que deberia estar adecuadamente vestido para crear una buena impresién en los
jugadores y espectadores.

En caso de inclemencias del tiempo, es deseable que el starter tenga una zona cubierta en o
cerca del primer tee (o de los tees, si se esta saliendo por dos tees) y cada “starter” deberia
tener lo siguiente:

Q0 oTow

N )

Una mesa

Libros de Reglas de Golf

Hoja de salidas

Tarjetas con los nombres de los competidores y la fecha y unas tarjetas en blanco para
el uso personal de los jugadores en el juego por hoyos y por golpes.

Condiciones de la Competicion

Reglas Locales
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Cualquier Aviso a los Jugadores adicional

Una Lista de las Bolas Homologadas, si se aplica la condicion de que se debe usar una

marca de la lista

i. Una Lista de Cabezas de Driver Conformes, si la condicién esta en vigor

j. Hojas de posiciones de banderas, si las hay

k. Un reloj, que deberia tener la misma hora que el reloj de los vestuarios, comedor,
tienday zona de practicas

I.  Megafonia o similar (si es necesario)

m. Rotuladores de marca permanente, para que los jugadores puedan poner marcas
identificativas en sus bolas

n. Ldapices, soportes (tees) y arreglapiques.

o

El starter se deberia asegurar de que los jugadores comienzan a la hora establecida por el Comité y, en el juego por golpes,
darle a cada competidor su tarjeta de resultados.

4. Preparacion de las Tarjetas y Recogida de Resultados

En el juego por golpes, es responsabilidad del Comité preparar una tarjeta para cada jugador
con la fecha y el nombre del competidor, o en competiciones foursome o cuatro bolas, los
nombres de los competidores. Las responsabilidades del Comité con respecto a la suma de
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resultados, aplicacién de handicaps, etc. en las varias modalidades de juego estan recogidas
claramente en la Regla 33-5 (para un desglose de las responsabilidades del Comité, marcador y
competidor con respecto a la tarjeta de resultados, ver el Apéndice F).

Es importante que la tarea de recogida de tarjetas se asigne a una persona o grupo de
personas muy responsable, porque cualquier error que se produzca en la entrega de tarjetas
puede tener consecuencias graves y podrian echar abajo todo el buen trabajo que se ha hecho
en una competicion.

El sistema de recogida de tarjetas puede variar dependiendo de la naturaleza de la
competicion. Los clubes suelen tener un “buzén” para entregar las tarjetas, mientras que en la
mayoria de los eventos profesionales suele haber una oficina o carpa de recogida. Cuando se
utiliza un buzdn, el Comité puede considerar devuelta la tarjeta cuando se ha metido dentro
del buzon.

Independientemente del método utilizado, es muy importante que el Comité deje claro
cuando se considera que un jugador “ha entregado su tarjeta”, porque después no se admiten
modificaciones en la misma. Esto deberia figurar en las condiciones de competicién por si
surgen disputas. Por ejemplo, en el Open Championship, se usa la siguiente condicion:

“Entrega de Tarjetas de Resultados
Se considera que la tarjeta de resultados de un jugador ha sido entregada oficialmente
al Comité cuando el jugador ha abandonado la oficina/zona de entrega de tarjetas.”

¥
i

r
=

60 Guia para la Organizaciéon de una Competicidn



En el Open Championship, donde se usa una caseta, se considera que el jugador estd en el
proceso de entregar su tarjeta mientras que el jugador estd en la caseta y se pueden hacer
modificaciones en la tarjeta de resultados aunque el competidor la haya entregado a un
miembro del Comité. Se aconseja a los competidores permanecer en la oficina hasta que se
haya comprobado la tarjeta. El Comité es responsable de sumar los resultados (Tegla 33-5).
Cualquier error puede subsanarse mientras el competidor permanece en la oficina pero una
vez que haya abandonado la oficina, “ha entregado su tarjeta” y por lo tanto no se admiten
modificaciones posteriores. Teniendo en cuenta que un competidor es objeto de severas
penalidades si firma un resultado equivocado o no firma su tarjeta, el Comité deberia
asegurarse de que los competidores entran en la zona de recogida de tarjetas inmediatamente
después de completar sus vueltas y por supuesto antes de dar ninguna entrevista. De la misma
manera, el acceso a la oficina de entrega de tarjetas deberia estar muy restringido, dejando al
publico y la prensa a una distancia razonable.

El procedimiento de entrega deberia ser:

a. Si los competidores entran en una oficina o carpa, pedir a cada competidor que
compruebe su tarjeta hoyo por hoyo y recomendarles que esperen a salir hasta que el
oficial haya comprobado su tarjeta.

b. Leerle al competidor el nombre que figura en la tarjeta de resultados para asegurarse
de que sus resultados estan en la tarjeta de resultados correcta.

c. Comprobar que la tarjeta esta firmada por el jugador y el marcador y que la firma del
jugador coincide con el nombre que figura en la tarjeta. (Si es una competicidn
handicap, comprobar que el handicap de juego del competidor estd escrito en la
tarjeta.)

d. Comprobar la suma de los resultados y anotar el resultado bruto de la vuelta (si es una
competicion handicap, aplicar el handicap que figura en la tarjeta).

Ademas de sus deberes conocidos, la persona encargada de la recogida de tarjetas deberia
tomar nota de las quejas de los jugadores, pero sin comentarlas. Esta informacion se pasara
después al Comité, en su debido momento. Por uUltimo deberia anotar la hora de llegada de
cada grupo en una hoja de salidas.

Estas responsabilidades se deberian comunicar a los encargados de la recogida de tarjetas
mediante una hoja de instrucciones sencilla.

Esta claro que el uso de ordenadores para anotar y calcular los resultados de competiciones
esta muy extendido y tales métodos pueden ayudar mucho a los Comités en la administracion
de las competiciones. Sin embargo, el uso de un ordenador de esta forma no elimina el
requisito de las Reglas de Golf de que la tarjeta de resultados con el handicap del jugador
(Regla 6-2b), y firmada por el jugador y el marcador, deba ser entregada al Comité lo antes
posible después de terminar la vuelta (Regla 6-6b).

Ademas, el Comité puede requerir a los jugadores introducir sus resultados en un ordenador
pero cualquier penalidad impuesta por el Comité por no cumplir este requisito tendria que ser
disciplinaria y no serd una penalidad bajo las Reglas de Golf, como la descalificacién (ver la
Decisién 6-6b/8).
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Aungue la necesidad de establecer un sistema detallado de entrega de tarjetas no tiene tanta
importancia en el juego por hoyos, es importante que los jugadores sepan dénde deberian
informar del resultado del partido y sobre qué jugador recae esta responsabilidad, por ejemplo
el ganado del partido.

5. Oficiales de Reglas

Si es posible, el Comité deberia disponer de representantes en el campo para observar el
juego, estar disponibles para tomar decisiones y ayudar a los jugadores de cualquier otra
forma. Evidentemente, cualquier persona asignada al campo como oficial de Reglas deberia
tener conocimientos sobre las Reglas.

En el Open Championship hay un arbitro para acompafiar andando a cada grupo y hay varios
arbitros asignados a cada nueve hoyos para ayudar a los darbitros en casos de duda y para
aplicar el procedimiento de ritmo de juego si un grupo estd fuera de posicién y por encima del
tiempo establecido.

No obstante, incluso en torneos profesionales, este nivel de personal de Reglas es una
excepcion y no una norma. Normalmente, sélo habra arbitros cubriendo diferentes zonas del
campo tanto para ritmo de juego como para tomar decisiones cuando se les necesite.

62 Guia para la Organizaciéon de una Competicidn



Antes de la competicidn, es aconsejable que se mantenga una reunidn con todos los arbitros.
En esta reunién el Arbitro Principal puede repasar las Reglas Locales, Condiciones de la
Competicidn, etc. y contestar cualquier duda que surja. Esta reunidn servira para asegurarse de
qgue haya un criterio uniforme en cuanto a cualquier condicién anormal del campo y de que
cualquier politica especifica haya sido entendida correctamente.

En competiciones de club es raro que haya oficiales de Reglas situados en el campo durante el
juego. No obstante, un jugador tiene derecho a una decisiéon aunque tenga que invocar la Regla
3-3 en el juego por golpes y consultar la decisién después de completar la vuelta. Por lo tanto,
el Comité deberia nombrar a alguien con conocimientos de Reglas para que esté presente
durante la competicion para resolver problemas de Reglas. Ningin miembro del Comité ni
oficial deberia tomar una decisidon sobre un tema de Reglas si no ha sido autorizado por el
Comité a tomar una decision final en su nombre.

6. Forecaddies y Marshalls

El Comité puede situar “forecaddies” en zonas donde existe riesgo de perder bolas o esta
funcién la pueden cumplir los “marshalls” del campo. Esta politica puede ayudar con el ritmo
de juego si la bola se encuentra con rapidez o si les avisa de que su bola no ha sido encontrada
y, por lo tanto, es recomendable que jueguen una bola provisional. Para que todos los
jugadores jueguen en las mismas condiciones el Comité deberia asegurarse que el “forecaddie”
esté presente todo el dia.

Sin embargo, para que el uso de “forecaddie” sea un éxito, debe haber una politica clara y
eficaz de indicar al jugador el estado de la bola. Es incluso mas importante todavia que el

63



sistema no sea ambiguo a la hora de indicar si una bola esta fuera de limites o no. El peor caso
se produce si un jugador pone una segunda bola en juego cuando la primera estaba dentro de
limites. En esta situacion es aconsejable que el jugador juegue una bola provisional aunque le
estén indicando que su bola original esta fuera de limites.

7. Ritmo de Juego

Es entendible que los Clubes, campos publicos, resorts y organizadores de competicioines
pueden tener diferentes puntos de vista sobre lo que constituye un ritmo de juego aceptable.
Sin embargo, es un hecho que el juego lento disminuye el disfrute del juego de muchos
jugadores, y pocos son los golfistas que se quejen de jugar demasiado rapido.

La Regla 6-7 se aplica en el caso de juego lento. Dice que “El jugador debe jugar sin demora
indebida y de acuerdo con cualquier directriz sobre el ritmo de juego que pueda establecer el
Comité.” La penalidad por infraccion de la Regla 6-7 es de pérdida del hoyo en el juego por
hoyos y dos golpes en el juego por golpes vy, si hay reincidencia, la descalificacion. No obstante,
la Nota 2 de la Regla 6-7 dice:

“Con el fin de prevenir el juego lento, el Comité puede, en las condiciones de la
competicion (Regla 33-1), establecer directrices de ritmo de juego incluyendo tiempos
maximos permitidos para realizar una vuelta estipulada, un hoyo o un golpe.

En el Juego por Hoyos (match play), el Comité puede, en tales condiciones, modificar
la penalidad por infraccién de esta Regla tal y como sigue:

Primera infraccion: Pérdida del hoyo;
Segunda infracciéon: Pérdida del hoyo;
Reincidencia: Descalificacion.

En el Juego por Golpes (Stroke Play), el Comité puede, en tales condiciones,
modificar la penalidad por infraccidon de esta Regla como sigue:
Primera infraccidon: Un golpe;

Segunda infraccién: Dos golpes;
Reincidencia: Descalificacion.”

Es la responsabilidad de cada Comité a cargo de una competicién establecer sus propias
directrices para el ritmo de juego aunque en la realidad esto dependera de cuantos miembros
del Comité dispone para ponerlo en practica.

Por ejemplo, en el Open Championship es posible establecer unas directrices de ritmo de juego
hoyo por hoyo vy, por lo tanto, procedimientos de cronometraje golpe por golpe si un grupo
esta fuera de posicién en el campo y por encima del tiempo establecido (ver la condicidn
completa de ritmo de juego adoptada en el Open Championship en el Apéndice G).

Estd claro que tal politica no podria adoptarse con éxito a nivel de club. Por lo tanto, si el
Comité tiene problemas con el ritmo de juego, puede ser necesario crear una sencilla condicién
en la que el Comité establece un tiempo limite que considera mas que adecuado para que los
jugadores completen la vuelta y/o un niumero determinado de hoyos (que dependera del
numero de jugadores en un grupo y la modalidad de juego). En las circunstancias en las que un
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grupo se pase del tiempo limite y esté fuera de posicion en el campo (ver la definicién de
“fuera de posicion” en el Apéndice G) cada jugador del grupo tiene penalidad.

Como ejemplo de este tipo de condicién, un Comité puede decidir que un grupo de tres
jugadores en el juego por golpes no deberia tardar mas de 1 hora 45 minutos en completar
nueve hoyos y estipular que, si se pasan de este tiempo y estan fuera de posicion, los tres
jugadores tendran una penalidad de un golpe. Ademas, la condicion puede establecer que si no
completan los nueve segundos en el tiempo previsto y siguen fuera de posicion los tres
jugadores tienen una penalidad adicional de dos golpes.

El problema al adoptar tal politica donde cada jugador de un grupo es penalizado por infringir
la condicion es que no considera la responsabilidad individual en el retraso y un jugador que no
tiene culpa puede ser penalizado. Sin embargo, este tipo de politica puede ayudar en términos
de auto-regulacion de los grupos donde los jugadores mas lentos se vean animados a mejorar
su ritmo de juego.

Los tiempos limite establecidos en la condicién deben tener en cuenta la modalidad de juego
(por ejemplo un foursome deberia ser mas rapido que un partido individual) y la edad de los
gue juegan (por ejemplo un junior deberia ser mas rdpido que un senior). Ademads, el climay el
campo en si mismo, con respecto a factores como la longitud, dificultad, preparacion del
campo etc. tendran su influencia en la decision de lo que el Comité decida que es un tiempo
razonable para los jugadores.

En competiciones de aficionados de alto nivel y de profesionales, el Comité puede establecer
una hoja de tiempos por hoyo. Es imposible dar recomendaciones especificas para los tiempos
de cada hoyo pero deberian tenerse en cuenta ciertos factores. En primer lugar, hay que
reconocer que aunque no se les puede dar un tiempo indefinido para completar la vuelta, los
profesionales se estdn jugando su sustento y por lo tanto, generalmente deberia concedérseles
mas tiempo que en las competiciones de aficionados.

Mas especificamente, si en un evento de alto nivel de aficionados o profesionales el Comité ha
establecido unos tiempos estandar para los pares 3, pares 4 y pares 5 (11, 14 y 17 minutos
respectivamente) se deberian realizar ajustes para tener en cuenta la dificultad/facilidad de un
hoyo especifico y las distancias entre el green y el lugar de salida del siguiente hoyo.

Una condicidn de ritmo de juego puede ayudar a monitorizar la velocidad de juego e identificar
a los jugadores lentos, pero no todo el juego lento es culpa de los propios jugadores. Un
Comité puede colapsar el campo si saca a demasiados jugadores en demasiado poco tiempo.
Es importante mantener un intervalo adecuado entre las salidas para permitir que los grupos
no tengan que esperar en cada golpe. Ademas, si es posible el Comité deberia utilizar
“huecos”, dejando de cuando en cuando una hora de salida en blanco para que un atasco en el
campo no se perpetle necesariamente para todos los competidores.

Ademas, un campo que ha sido preparado para ser especialmente dificil puede contribuir a un
ritmo de juego mas lento del deseado. En particular, el tiempo usado en patear se puede ver
incrementado si las posiciones de los agujeros son demasiado dificiles.
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Identificar la mas adecuada politica de ritmo de juego y los intervalos de salida ideales puede
ser cosa de prueba y error. Sin embargo, cuando se establecen los métodos correctos pueden
ayudar a que todos los implicados en la competicion disfruten mas del juego. Vea el Apéndice
G para mas informacion sobre el ritmo de juego en el juego en general.

8. Inclemencias del Tiempo y Suspension del Juego

Un Comité tiene que estar preparado para las inclemencias del tiempo y tanto los jugadores
como aquellos que organizan la competicidn deben ser capaces de reconocer las sefiales que
significan que el Comité ha suspendido el juego. Deben evitarse situaciones en las que los
jugadores no saben si se ha suspendido el juego o no, o aquellas en las que algunos jugadores
lo saben y otros no.

Una competicidn no tiene por qué suspenderse solo por la lluvia, salvo que la lluvia sea tan
fuerte que seria injusto hacer seguir a los jugadores. Normalmente, el juego no deberia
suspenderse si el campo no estd injugable, por ejemplo, cuando las bolas se mueven con
frecuencia en el green debido al viento o los agujeros estan rodeados de agua accidental. De
todas maneras, si la lluvia es de tal intensidad como para hacer el juego injusto, tardara poco
en acumularse agua alrededor del agujero en al menos un green. Cuando esto ocurre, seria
una negligencia del Comité no considerar el campo injugable y suspender el juego. Si la lluvia
no tiene tanta intensidad como para dar lugar a una situacion injusta, pero lo suficientemente
fuerte como para causar agua accidental alrededor de un agujero, en el juego por hoyos el
Comité puede cambiar la posicion del agujero si encuentra un area del green apropiada donde
no haya agua y entonces reanudar el juego. Sin embargo, en el juego por golpes no se puede
cambiar un agujero de sitio salvo que esté muy danado — ver la Excepcidn de la Regla 33-2b.
Por lo tanto, no se puede reanudar el juego hasta que se resuelva el problema del agua
accidental.

Cuando empiezan a formarse charcos en los greenes los “rodillos” aportan una ayuda
inestimable. Después de una lluvia fuerte, el agua accidental puede permanecer bastante
tiempo en los greenes si no se hace nada para quitarla. Sin embargo, un equipo bien
organizado con “rodillos” puede normalmente limpiar el agua accidental del green en cuestion
de minutos. Por lo tanto, el Comité deberia asegurarse de disponer de suficientes “rodillos” y
de que el Jefe de los cuidadores del campo tiene un equipo preparado para utilizarlos.

Si el Comité decide que el agua se estd acumulando en los greenes hasta el punto de que desea
usar operarios con rodillos, se deberia adoptar la siguiente politica cuando la bola esta en el
green:

“Si la bola de un jugador reposa en el green y hay interferencia de agua accidental en el
green, el jugador puede:

(a) aliviarse de acuerdo con la Regla 25-1b (iii); o

(b) hacer que pasen el rodillo en su linea hasta el agujero.

Nota: Deberia pasarse el rodillo a través de la linea de putt y extenderse una distancia
razonable mas alld del agujero (es decir, al menos la longitud de un rodillo).”

66 Guia para la Organizaciéon de una Competicidn



Si las condiciones empeoran poniendo en peligro la continuidad de la competicion, el Comité
puede autorizar una combinacion de mover la bola bajo la Regla 25-1b (iii) y limpiar la linea de
putt. Ademas, aunque un jugador no tiene derecho a alivio bajo la Regla 25-1 por agua
accidental en su linea de juego cuando su bola reposa fuera de green, en circunstancias
excepcionales, si el agua accidental en el green en la linea de juego del jugador afecta
materialmente su golpe pretendido, el Comité puede autorizar que se limpie. Hay que tener en
cuenta que el Comité puede solicitar a los jugadores y a sus caddies que ayuden con la limpieza
del agua de los greenes (Decision 33/1).

Sin embargo, los greenes no son las Unicas fuentes de posibles problemas cuando llueve
mucho. Al igual que en el caso de la posicidn de los agujeros, en el juego por golpes, las barras
de salida no se pueden mover durante una vuelta por lo que hay que prestar especial atencion
a los lugares de salida. La hierba suele ser mas alta en las salidas que en los greenes por lo que
se recomienda el uso de toallas para quitar el agua.

LEADER BOARD

L R TR i L R

111 1»15?11

Los rodillos no tienen precio.
El Comité deberia asegurarse de que tiene una politica escrita cuando se usan rodillos.

Aungue el Comité no deberia suspender el juego si no es completamente necesario, es su
responsabilidad hacer todo lo posible para proteger a los jugadores del mal tiempo y de los
rayos y, por lo tanto, no deberia correr riesgos en este aspecto. Existen varios modelos de
detectores de rayos en el mercado, ademas de programas informaticos que pronostican y
predicen los rayos.

Aungue la Regla 6-8b dicta cuando el Comité suspende el juego, existe una Nota en la Regla
que dice:
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“El Comité puede establecer en las condiciones de una competicién (Regla 33-1) que,
en situaciones potencialmente peligrosas, el juego debe ser interrumpido
inmediatamente después de que el Comité haya suspendido el juego. Si un jugador no
interrumpe el juego inmediatamente, estd descalificado salvo circunstancias que
justifiquen la no aplicacion de dicha penalidad segun lo previsto en la Regla 33-7.”

Si el Comité introduce la condicién de situaciones
potencialmente peligrosas, esta anula las
disposiciones de la Regla 6-8b en cuanto a la
discontinuidad del juego. Esta condicion se aplica
en todos los campeonatos del R&A (ver Apéndice
|, Parte B de las Reglas de Golf).

Si el Comité tiene noticias de que se acerca una
tormenta eléctrica, deberia suspender el juego
antes de que llegue para darles tiempo a los
jugadores a refugiarse y/o volver a la casa club.
Con el fin de ayudar a los jugadores en este
aspecto conviene organizar un procedimiento de
evacuacién. Esto puede suponer el tener que
enviar transporte a varias zonas del campo antes
del mal tiempo para transportar a los jugadores a
la casa club cuando se suspende el juego.
También es importante que el Comité avise a los
espectadores de la llegada de una tormenta. Esto
se puede hacer poniendo avisos en las pizarras de
resultados y similares (ver el Apéndice H para un
ejemplo de plan de evacuacién y los consejos de

seguridad en caso de rayos). El Comité deberia suspender el juego y, cuando sea
apropiado, cancelar la vuelta.

Es importante tener en cuenta que, mientras el Comité tiene derecho a cancelar una vuelta en
una competicién por golpes, no puede hacer lo mismo en el juego por hoyos. Si los jugadores
de un partido han completado, por ejemplo, seis hoyos, deben reanudar el juego en el tee del
7. El partido no vuelve a empezar desde el principio.

En el juego por golpes, el Comité tiene la opcidon de suspender el juego y reanudarlo desde
donde se interrumpié o de cancelar la vuelta y volverla a jugar. No hay ninguna norma para
decidir cuando un Comité deberia suspender el juego y cuando deberia cancelar la vuelta en el
juego por golpes. Sin embargo, generalmente sélo deberia cancelarse una vuelta cuando seria
muy injusto no cancelarla. Por ejemplo, si unos competidores empiezan una vuelta en
condiciones meteoroldgicas muy adversas, éstas empeoran aun mas y no se puede continuar
jugando ese dia, para aquellos competidores que empezaron seria una injusticia no cancelar la
vuelta (ver Decision 33-2d/1).
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Cuando el campo esta injugable y el juego se suspende, el Comité deberia mantener abiertas
todas las opciones posibles con el fin de poder maximizar las posibilidades de completar la
competicion en tiempo.

Por ejemplo, considerar los siguientes hechos:

a. Para las dos primeras vueltas de una competicién por golpes a 72 hoyos hay 156
jugadores, con un corte a 60 para las dos ultimas vueltas.

b. Debido al gran numero de participantes, las dos primeras vueltas no suelen
completarse hasta poco antes del anochecer.

c. Durante la segunda vuelta, una tormenta al mediodia deja el campo impracticable.

d. Elretraso por la tormenta significa que es imposible terminar la segunda vuelta ese dia.

e. Sila tormenta pasa rdpido, puede que sea posible achicar agua con rodillos y bombas
dejando el campo jugable de nuevo y reanudar el juego durante un par de horas.

f. Si se juegan dos horas, podria terminarse la vuelta la mafana siguiente, hacer
rdpidamente la clasificacion y horario de salidas para la tercera vuelta y llegar a
terminar la tercera vuelta en el dia.

En estas circunstancias, no es aconsejable suspender el juego por lo que queda del dia tan
pronto como la tormenta hizo que el campo estuviese injugable. Al hacerlo el Comité estaria
renunciando a una opcion, que de haberla retenido, podria haber resultado en ser capaces de
terminar la competicion a tiempo.

Normalmente, cuando mas de la mitad de los competidores han completado sus vueltas, seria
inusual cancelar la vuelta si existe la posibilidad de suspender el juego y continuar el dia
siguiente. Sin embargo, se entiende que una competicidon a 18 hoyos a jugar en un dia no
dispone de este lujo de continuar el juego al dia siguiente. Cuando es posible jugar la
competicion otro dia, el Comité deberia esforzarse en hacerlo. Sin embargo, el Comité no tiene
autoridad bajo las Reglas para reducir el nUmero de hoyos de una vuelta estipulada una vez
gue ha comenzado el juego de esa vuelta (por ejemplo de 18 a 9 hoyos). Consecuentemente, si
no es posible aplazar la competicidn, la competicién debe ser cancelada.

Frecuentemente se producen situaciones en competiciones por equipos en las que, debido al
mal tiempo, no es posible terminar los partidos con la modalidad programada, y en las que por
cualgquier motivo no hay suficiente tiempo para completar los partidos. En el Apéndice | hay
directrices sobre cdmo actuar en estas circunstancias.
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CAPITULO 7 - OBLIGACIONES DE LOS OFICIALES DE

REGLAS

1. General

Normalmente el golf se juega sin la presencia de un
oficial de Reglas. Sin embargo, el Comité a cargo de
una competicion puede asignar a un arbitro y quizas
a un observador, para acompaiiar el juego, o puede
asignar a miembros del Comité a diferentes zonas
del campo para ayudar a los jugadores con las
Reglas. Huelga decir que un oficial de Regla debe
tener un buen conocimiento de las Reglas, y se
considera que debe ser un conocimiento mayor que
uno a nivel de juego.

Un oficial de Reglas puede pasar todo el dia en el
campo sin que sea llamado para tomar una decisién.
Sin embargo, debe permanecer alerta y estar atento
a no convertiré en un “espectador” ya que un
problema puede surgir cuando menos se lo espera.

Por lo tanto, un oficial de Reglas requiere no sélo un
buen conocimiento de las Reglas, sino también
conciencia de sus obligaciones y responsabilidades y
el conocimiento de cémo manejar mejor distintas situaciones de Reglas.

2. Arbitros

Las Reglas de Golf definen al Arbitro como la persona designada por el Comité para decidir
cuestiones de hecho y aplicar las Reglas. Un arbitro debe actuar ante cualquier infraccion de
una Regla que observe o le sea comunicada.

En ciertas ocasiones puede ser apropiado restringir la capacidad del arbitro para dar una
decisién sobre un cierto aspecto de las Reglas. Por ejemplo, declarar areas de terreno en
reparacion. A menudo la autoridad para declarar un terreno en reparacion se reserva al arbitro
principal para asi asegurarse consistencia sobre el tipo de condiciones para las que se
proporciona alivio. Igualmente, puede ser politica del Comité que solo aquellos arbitros
especificamente designados tengan permitido tomar tiempos a los jugadores, asegurandose
asi de que la politica de ritmo de juego se hace valer de forma uniforme con todos los
jugadores.

No es suficiente que un arbitro dé simplemente la decisién correcta cuando sea preguntado;
debe también estar lo suficientemente alerta en todo momento para observar con precision e
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interpretar correctamente todo lo que pueda ocurrir durante una vuelta. Dentro del alcance de
sus obligaciones, se le asigna un partido o un juego para que ayude a conseguir que se juegue
limpiamente bajo condiciones deportivas.

Esto motiva la cuestion sobre la posicion ética del arbitro cuando ve que un jugador va a
infringir las Reglas. El arbitro no es responsable de una infraccion deliberada de las Reglas por
parte de un jugador, pero ciertamente tiene obligacién de aconsejar a los jugadores sobre las
Reglas. Seria contrario al espiritu del juego limpio si un arbitro no informase a un jugador sobre
sus derechos y obligaciones bajo las Reglas y entonces le penalizase por una infracciéon que
podia haber impedido. El arbitro que trata de ayudar a los jugadores a evitar infracciones de las
Reglas no puede ser acusado de favorecer a un jugador en contra de otro, ya que actuaria igual
con cualquier jugador y estd, por lo tanto, realizando su cometido imparcialmente.

Los siguientes son ejemplos de acciones que un arbitro puede tomar con el fin de impedir una
infraccion de las Reglas:

i. Siun jugador va a jugar otra bola porque la bola original puede estar perdida o fuera de
limites, preguntarle al jugador si es una bola provisional.

ii. Si un jugador juega una bola provisional en cualquier momento o pone una segunda
bola en juego, asegurarse de que el jugador puede identificar ambas bolas.

iii. Si un jugador acomoda su bola por delante de las barras de salida, llamarle la atencién
sobre ello antes de que la golpee.

iv. Si un jugador va a levantar un impedimento suelto en un bunker o un obstaculo de
agua, recordarle que su bola estd en un obstéaculo.

v. Siun jugador va a adoptar o adopta un procedimiento de dropaje equivocado, llamarle
la atencion e indicarle el procedimiento correcto.

Otro importante aspecto general del arbitraje es la forma en la que el arbitro realiza su
cometido. Cuando se juega al golf en los niveles en los que hay arbitros presentes, los
jugadores afectados pueden estar bajo los efectos de una presion considerable. Abordar el
asunto con indiferencia o con mano dura puede no ser de ayuda y podria ir en detrimento
del jugador al alterar su concentracidn. Por lo tanto, un arbitro deberia intentar realizar sus
tareas con comprension y tacto. Es importante sentir cuando se le debe hablar al jugador y
cuando se debe callar.

Empezando con el primer lugar de salida, los siguientes comentarios ofrecen directrices
sobre cémo deberia actuar un arbitro cuando se enfrenta a una situaciéon determinada y
sugieren acciones que un arbitro puede tomar para evitar que surja un problema:

(a) En el Primer Lugar de Salida

Si los jugadores de un grupo o partido tienen experiencia con que les acompaiie un arbitro,
normalmente sera suficiente que el arbitro les pida que se aseguren de que son capaces de
identificar su propia bola y de que cuentan el nimero de palos que llevan. Si los jugadores
tienen menos experiencia puede ser util recordarles el papel de un arbitro, esto es, servir de
ayuda a los jugadores y estar a mano por si tuviesen dudas sobre el procedimiento correcto
en una situacién.
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(b) En el Lugar de Salida

Se recomienda que el arbitro se sitle en el area de salida cuando los jugadores estan dando
sus golpes de salida y en una posicion tal que le permita determinar si los jugadores han
acomodado sus bolas dentro de los limites del lugar de salida. Tal y como se ha dicho mas
arriba, un arbitro no deberia permanecer quieto y ver cdmo un jugador acomoda su bola
fuera de los limites sin llamarle la atencion sobre este hecho. Sin embargo, el arbitro se
deberia asegurar de que no estorba al jugador en lo que puede ser un area restringido en
términos de espacio.

(c) Entre el Lugar de Salida y el Green

Habiendo abandonado el lugar de salida, si puede haber alguna duda sobre qué jugador ha
de jugar primero, el arbitro deberia llegar al drea por delante de los jugadores de forma que
pueda decidir sobre el asunto antes de que los jugadores estén listos para jugar. Determinar
el orden de juego es obviamente mas importante en el juego por hoyos que en el juego por
golpes.

Se recomienda que el arbitro se situe de forma que pueda observar a cada jugador cuando
da el golpe, aunque en algunas circunstancias esto no sera posible, obviamente. Sin
embargo, el arbitro deberia tener cuidado de no dar vueltas alrededor de los jugadores
hasta el limite de que pudiese suponer una distraccion y hacer que el jugador se sintiese
incomodo.

Estar en posicion para ver cada golpe que se da ayudara al arbitro a determinar cuestiones
de hecho, tal y como si el jugador ha movido la bola al preparar el golpe. Ademas, significa
gue el arbitro estard a mano si un jugador estd jugando desde un lugar donde la Regla 13-2
puede entrar en juego, por ejemplo, si el jugador tiene que maniobrar a través de arbustos
para dar un golpe a la bola. Aqui el arbitro debe determinar cuanto puede el jugador alterar
lo que esta en crecimiento, en el proceso de colocarse limpiamente (ver la Decisidon 13-2/1).
El arbitro puede guiar al jugador en sus acciones para asegurarse de que no infringe la Regla
13-2.

(d) En el Green

Al llegar al green, el arbitro deberia seleccionar una posicion desde la que sea capaz de
observar el juego sin interferir a los espectadores.

Un arbitro deberia estar en una posicién tal que le permita observar que una bola que ha
sido levantada se repone en el lugar correcto. Los problemas en esta materia suelen surgir
mas a menudo cuando un jugador ha tenido que mover su marcador de bola una o mas
cabezas de putter para que no interfiera con otros. El arbitro deberia tomar nota en
particular de esta accién y asegurarse de que el marcador se devuelve a su lugar correcto
antes de que se reponga la bola.

Muchos arbitros con experiencia tienen métodos individuales de asegurarse de que
observan la reposicién del marcador en el lugar correcto. Por ejemplo, al observar que un
jugador mueve su marcador a un lado una cabeza de putter, el arbitro puede sacar una
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moneda de su bolsillo o quitarse el reloj y no ponérselo otra vez hasta que haya observado
la reposicién correcta. De esta forma, es raro que el arbitro olvide que el jugador ha movido
el marcado a un sitio distinto de su posicidn original.

Un drbitro deberia tratar de situarse de forma que le sea posible observar cada golpe.

El arbitro debe también observar que los jugadores no tocan su linea de putt, salvo en lo
permitido en las Reglas. Cuando se para una bola en el borde del agujero, el arbitro puede
tener que decidir, primero, si la bola estd colgando del borde del agujero, y si es asi, si el
jugador ha usado los diez segundos permitidos bajo la Regla 16-2 para determinar si la bola
esta en reposo.

Una situacion especialmente dificil que puede surgir en el green se refiere a la concesién de
putts en el juego por hoyos. A veces un jugador puede fallar un putt para ganar un hoyo y,
sin pensarlo, quitar su bola de las cercanias del agujero sin embocarla y sin existir concesion
por parte del contrario. En estos casos, el arbitro deberia tener claro si el putt ha sido
concedido o no. Es aconsejable en el juego por hoyos que el arbitro pida a los jugadores que
se aseguren de que las concesiones quedan claras. Esto puede ser una tarea adicional a
acometer por el arbitro en el primer lugar de salida.

(e) En General

Como comentario mas general, a veces un jugador puede ser descuidado en el
cumplimiento de una Regla. Si no ha habido de hecho ninguna infraccion, el arbitro deberia
advertir al jugador y asi minimizar la posibilidad de que tenga que imponer una penalidad
mas tarde; esto se puede hacer cerciorandose de que el jugador esta familiarizado con esa
Regla en particular.
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En cualquier situacion en la que un jugador desee tomar alivio, el arbitro deberia advertir al
jugador de que no toque la bola hasta que haya decidido la mejor forma de actuar. Si es
aplicable, el arbitro deberia instruir al jugador para que establezca y marque su punto mas
cercano de alivio y el drea de dropaje prescrito.

El arbitro no deberia dejar al jugador simplemente porque ya haya determinado el area de
dropaje prescrita. Deberia permanecer en una posicion tal que pueda ayudar al jugador si
una bola dropada rueda a una posicion que requiera ser vuelta a dropar, o si la bola dropada
golpea al jugador o a su equipo. Al contrario, el jugador puede pensar que una bola que ha
sido dropada y estd en juego deberia ser vuelta a dropar. El arbitro deberia estar a mano
para impedir que el jugador levante una bola que estd en juego.

En ocasiones surgirdn situaciones embarazosas. El arbitro deberia ser firme y positivo, pero
tomarse su tiempo. Siempre es bueno consultar el Libro de Reglas y puede ser de ayuda
dejar que los jugadores lo lean. Al enfrentarse a un problema, suele ser de considerable
ayuda averiguar las intenciones del jugador. Determinar esto puede ser también de mucha
ayuda como rutina para abordar una accion cuestionable, por ejemplo, si el jugador parece
probar la profundidad de la arena en un bunker, o tocar la linea de putt cuando no hay
visibles impedimentos sueltos que retirar.

Ademas de las Reglas y las Reglas Locales, el arbitro debe familiarizarse con las Condiciones
de la Competicion, que pueden variar considerablemente en los distintos torneos. Se
deberia prestar especial atencidon a cualquier condicién de Ritmo de Juego para permitir al
arbitro actuar de acuerdo con el procedimiento prescrito, si es que hubiese de enfrentarse a
juego lento.

74 Guia para la Organizaciéon de una Competicidn



3. Observadores

Las Reglas de Golf definen al observador como una persona designada por el Comité para
ayudar a un drbitro a decidir cuestiones de hecho e informarle de cualquier infracciéon de una
Regla. Antes de empezar el juego, es importante que el arbitro y el observador estén de
acuerdo en cuales son sus respectivas responsabilidades. Normalmente se recomienda que el
observador se adelante al partido en lo posible. El arbitro deberia permanecer cerca de los
jugadores en todo momento y estar disponible para responder preguntas.

Al colocarse en un sitio en el que la bola se espera que caiga, un observador puede determinar
una cuestion de hecho que el arbitro, desde su posicidon cercana a los jugadores, no podria
esperar decidir. Por ejemplo, siempre conviene saber antes de adelantarse si una bola esta
fuera de limites o por dénde ha cruzado por ultima vez el margen de un obstdculo de agua.
Sélo un oficial de Reglas puede determinar esto adecuadamente. También es importante saber
si una bola estaba todavia en movimiento cuando fue desviada o detenida por una causa ajena
(por ejemplo un espectador) y de ser asi si la accion fue deliberada o si la bola estaba en reposo
y fue movida por una causa ajena, Si fue movida estando en reposo, puede que el observador
sepa el punto del que fue movida.

Cuando los jugadores estan en dificultades en lados opuestos del hoyo, es deseable que el
observador se posicione cerca de una de las bolas, si es posible, para que el juego de cada bola
sea observado. Preferentemente deberia colocarse cerca de la primera bola que se juegue,
para darle tiempo después a recuperar su posicién por delante del juego.
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Cuando hay mucho publico, un observador puede realizar otras tareas colocdndose por
delante del juego. Para ayudar a garantizar el juego limpio, el arbitro debe intentar impedir
cualquier interferencia por parte de los espectadores. Un observador puede ayudar al
desplazar a los espectadores de un sitio donde puede caer una bola, pedirles que estén alertas
antes de que se jueguen golpes al green y vigilando una bola que ha caido entre el publico.
Muchas veces el observador estd mejor situado que el arbitro para ayudar a los “marshalls” a
controlar al publico adecuadamente. En un partido o grupo con mucho publico, la ayuda de un
observador atento es inestimable para el arbitro.

4, Arbitrando un Area o Zona del Campo

Cuando un drbitro estd observando el juego o por
casualidad o por haber sido asignados a un sitio
particular del campo, sus responsabilidades son
diferentes de las de un drbitro que ha sido
designado para acompaiiar a un grupo o partido.

En el juego por hoyos, salvo que un arbitro sea
designado para acompaiiar a los jugadores a lo
largo del partido, no tiene autoridad para
intervenir en el partido para algo que no sea
relativo a la Regla 1-3, 6-7 o 33-7. Es cuestion del
contrario el decidir si desea hacer una reclamacion
(ver la Regla 2-5). La presencia del arbitro en el
campo es Unicamente para ayudar a los jugadores
en caso de una reclamacion.

En el juego por golpes la situacion es distinta.
Cada competidor tiene un interés directo en el
juego de los demds competidores. Por lo tanto,
cada arbitro tiene la responsabilidad de
representar los intereses de todos los competidores. Por eso, el arbitro asignado a un area o
zona del campo en particular debe actuar ante cualquier posible infraccion de una Regla
gue pueda observar. Esto se puede hacer de forma inmediata preguntando al competidor
sobre su procedimiento. También le llamaran para tomar decisiones en el campo.
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Los miembros del Comité son asignados a partes del campo y el cometido del miembro del Comité puede variar
dependiendo de la forma de juego.
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CAPITULO 8 - OTROS TEMAS

1. Formulario De Inscripcion

En la mayoria de los torneos tanto para aficionados como para profesionales, los participantes
tienen que rellenar un formulario de inscripcion. El Comité deberia asegurarse que el
formulario de inscripcion no sea ambiguo en temas como elegibilidad, modalidad de la
competicion, fechas y fechas de practica, cualquier condicién que se aplique a la competiciény
la fecha de cierre de inscripcion.

Ademas, es aconsejable que el Comité incluya advertencias reservandose el derecho a
establecer o alterar las condiciones, aceptar o rechazar una inscripcién en cualquier momento
sin dar razones de su decisién y estableciendo que la decisién del Comité es final en todos los
sentidos — ver el formulario de inscripcién del Open Championship en el Apéndice A.

2. Restricciones en la Indumentaria

Si el Comité desea introducir restricciones en la indumentaria (por ejemplo, prohibiendo
llevar pantalones cortos, vaqueros, etc.) durante una competicién, estas restricciones
deberian dejarse claras a los jugadores. Ademas, es importante aclarar si el cédigo de
vestimenta también se aplica a los caddies. Los jugadores y caddies deben ser advertidos de
cualquier restriccidn bastante antes de la competicidn.

3. Tableros de Resultados

Dependiendo de la naturaleza de la competicidn, el Comité puede querer proporcionar un
tablero de resultados con los resultados de la vuelta en el juego por golpes o los ganadores
de cada vuelta en el juego por hoyos. Si es posible, el tablero de resultados deberia estar
situado cerca del green del 18, pero no en un lugar donde entre directamente en juego o
distraiga a los jugadores antes de que entren en la oficina de recogida de tarjetas.

En los eventos aficionados y profesionales de alto nivel puede que haya tabla de lideres en
el campo con el resultado hoyo por hoyo. Si este es el caso, se deberia informar a los
jugadores si se les pedird a ellos o a sus caddies que proporcionen informacion sobre sus
resultados al personal del tablero de resultados.

4. Horario de instalaciones:

Con el fin de acomodar a los primeros jugadores, el Comité deberia asegurarse que el campo
de practicas, tiendas de golf y cafeteria estén abiertos al menos una hora antes de la primera
salida. De la misma manera, los ultimos en jugar deberian poder disponer de las mismas
instalaciones durante al menos una hora después de abandonar el Gltimo green.
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5. Indice de Golpes

El Comité deberia hacer una lista para cada campo (Regla 33-4), llamada indice de Golpes,
dando el orden de los hoyos en los que se deberian dar los golpes de handicap. L orden
deberia estar impreso en la tarjeta de resultados del Club.

Tradicionalmente no ha existido un principio basico para fijar el orden del indice de Golpes.
Algunos lo han basado en el juego por hoyos donde el indice de golpes 1 se asigna al hoyo
en el que se necesitard por mas probabilidad, mientras que otros lo han basado en el juego
por golpes, adjudicando los hoyos en el orden en el que se considera mas dificil conseguir el
par. También los hay que simplemente se basan en una féormula matematica y algunos
separan el indice de Golpes para juego por hoyos y para juego por golpes.

Sin embargo, siempre se han tomado en consideracion otros factores particulares. Los
hoyos iniciales o finales no deberian tener asignados un indice de Golpes bajo. La razén es
que si el juego terminase empatado y los jugadores tuviesen que seguir en el 19 y siguientes
para determinar el ganador, un jugador que recibiese pocos golpes ganaria una ventaja
injusta si recibiese golpes en el hoyo 19y 20. De forma similar, si un indice de Golpes bajo se
asignase a un hoyo muy al final de la vuelta, un jugador que recibiese pocos golpes puede
gue no tuviese la oportunidad de usarlos, ya que el juego podria haber acabado para ese
entonces. En general, por lo tanto, los indices de Golpes 1 a 4 no deberian ser los hoyos 1, 2,
17 o0 18, o en campos donde es posible que se comiencen los partidos por el hoyo 10, los
hoyos 8,9, 10 0 11.

El otro factor importante a tener en cuenta al fijar el orden del indice de Golpes es que los
golpes deberian estar equitativamente distribuidos en los 18 hoyos. Si el indice de Golpes 1
esta en los primeros 9 hoyos, el indice de Golpes 2 deberia estar en los segundos 9 hoyos, y
asi sucesivamente.

6. Record del Campo

El término “record del campo” no esta definido en las Reglas de Golf. Sin embargo, esta
generalmente aceptado que un resultado record deberia ser reconocido como el “record del
campo”oficial sélo si se ha hecho en una competicidn individual por golpes (excluyendo
competiciones bogey, par y stableford) con los agujeros y las barras de salida en las
posiciones adecuadas de campeonato o medal.

Se recomienda que no se reconozca como el “record del campo” oficial un resultado hecho
con una Regla Local en vigor permitiendo colocar bola.
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7. Posicion de los Rastrillos

Los rastrillos se deberian colocar fuera del bunker en zonas donde sea menos probable que afecten al movimiento de la bola.

Tras sopesarlo, se cree que los rastrillos deberian colocarse fuera de los bunkers, sin
embargo, para mas informacion sobre donde colocar los rastrillos, vea la Decisién Misc./2
en las Decisiones sobre las Reglas de Golf.

8. Grave Infraccion de la Etiqueta:

La Seccién de Etiqueta de las Reglas de Golf y la Regla 33-7 permiten descalificar a un jugador
por una grave infraccion de la etiqueta. Para unas directrices sobre lo que constituye una grave
infraccion de etiqueta, ver la Decision 33-7/8 en las Decisiones sobre las Reglas de Golf.

9. Modificacion de las Reglas para Jugadores Discapacitados:

Esta publicacién contiene modificaciones permisibles de las Reglas de Golf para ser usadas por
jugadores discapacitados y esta disponible en el sitio web del R&A (www.randa.org). La
publicacién no pretende ser una revision de las Reglas de Golf tal y como se aplican a jugadores
con plenas capacidades, sino un intento de adaptar las Reglas de Golf a grupos de golfistas
discapacitados para que puedan jugar en igualdad de condiciones con un jugador con plenas
capacidades o con un jugador que tenga otro tipo de discapacidad.

80 Guia para la Organizacion de una Competicion



Es importante recordar que las modificaciones de Reglas solo se aplican si las ha introducido el
Comité a cargo de la competicién. No se aplican automaticamente a una competicion en la que
participen jugadores discapacitados.

10. Presentacion de Dudas sobre las Reglas de Golf:

Muchas preguntas sobre Reglas mandadas al Comité de Reglas de Golf del R&A han de ser
devueltas sin responder porque los individuos las mandaron directamente. Conforme a la
Regla 34-3, los puntos dudosos o en disputa pueden ser enviados al Comité de Reglas de Golf
sbélo a través de un representante debidamente autorizado del Comité responsable de la
competicion.

Se reciben una serie de preguntas de Clubs en paises extranjeros afiliados al R&A. Mientras que
esto es correcto bajo las Reglas, el Comité de Reglas de Golf preferiria que se mandasen
directamente a la Agrupacidn o Asociacion Nacional en primera instancia, quien sélo en caso
de duda lo remitira al R&A.

El Comité de Reglas de Golf continuard contestando directamente a las preguntas recibidas de
Clubs y otros organismos del golf de Gran Bretaia e Irlanda.
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APENDICE A — FORMULARIO DE INSCRIPCION DEL

OPEN CHAMPIONSHIP

THEOPEN €€

TURNBERRY

16,17, 18 and 19 July 2009

Irterratianal Firal Gualdpng —Africa = 31 & 4 February
Closing Date for Ertries — |5 JANUARY 2009

Invernarinal Fingl Quabfying < usrrdirs < |8 Fehroary
Cloaing Date for Extrigs = 23 [ASLUARY J00%

Internawanal Firnl Cualifyng = Asia = 3| March & | April
Clhsing Date for Ertries = |1 MARLH 2007

Inrernanomal Finsd Quaalifying = Americs = 35 iy
Cloting Dute for Entriey = T MAT 2009

Interrational Firal Cualfpng — Europe =8 june
Clhoing, Date for Entries = 11 FAY 2009

Cleting Date for all csmer Eneriey = 18 MAY J0Y

REA
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THEOPEN

CHAMPIONSHIP

A CONDITICNS

iy
o)

3
{1
5)

{8

i

L
"

Tha | 28zh Open Champlanchip will ba decided by rirole ply over fowr rounds of |8 holes in accordarae with the Rules of Golf as approved
by R&A Rules Linvted and in accardance with the Local Rules approved by BEA Champianships Limeted.

kn the svent of o tie afoer four rounds, the winner will be decided by 2 pl=olf by stroke play aver the b, dth, |76 and 18th holes. The
pliy=of will vart 3 soon a¢ practcable afuer thoe lat players have Bniched their round

The phiper wik the leweit aggregate over the four extri heles will be dedised the winner. I the plapers are 10l Bad hiang played thaie
tauir heler, 3 hole by hole plhy=oll will be plyed Emmediacely over che [8th hale anly untl 3 winner emerger. I the pliy—of! imvalves mare
than 3 plaperi thoie ether than the winner will be desmed (o have ved for Ind place repardlens of their 1cared in the

Thi reareing feld will bel 56 players. The 70 lowetr teared sver the firit 36 hades snd any tying far T0th plaee will qualty far tse Jed raund
or Sywirdsy 1B July srd the 4th reund an Sunday |9 july

I the event of phiy being sicher debiped or declres null snd void for wry reund of the Chamaionahip, sdedizienal pliy will B ot the screcon
of the Chumpionship Cornmittee. Addvianal plry will ke phiee on Fondwy 20 july snd escepoonallly Tuesdwy 2| jully

BEA Champanramas Lmied srranges paslcicy before snd durmsg the Chamgesnship m the Preas 15d by live 19 recorded radio wmnd welevivion
broadoasng and fming and on the lntermet. Each competitor oy entering the Championship snd oy apresing 1o chese terms andl candmons
nssipns to FLGA Chamgdomshios Limesed and s assignees and licensees the right in perpetuity throughout the world to make, use, exhibit
and reproduce in iy way novw brown or hereafter devited (and to autharise others to do o) for commercial and other purposes from
e to time amvd it ther dacretion, motion pictures, soll piciunes, live aped or Simed television, sound recordings and amy other reproducison
af any description of the competitor made during o in connection with the Championihia [ndudesyg. without Imitation, during practicoe
and play} withaut companestion for the cempettor or the heirs, cucoeiton. exacutors, administrators or assigrens of the competitor. The
campettar aha asigna the right te use and repredite the competrars name, veecr. laenmis and biographical materia in ary wiy roew
knewn or hereslter devised by REA Championihips Limised for the purpais of promating she Championiha and any subequent Open
Champianibips, withowt compereation loe the competios o the heiry, petderions, Exetutor, sdminlitratess or sziigness of the campatior
insifuading I coreumataneed wivire it iy elude the lags of & third party o« &l & spaniar e« pitras of the Champesnihip o a0y iubdaquent
Orzen Championthip = any ather scivities undertsien by RLA Champlarships Limited, Campettars ihall be reipentible lor ensuring ton
their caddoes will sesign 1o REA Crampienships Limited and its sucoessors and boensess equivalent rights in relatian to the caddse.
Mevsanhmarding the forepairg prant of rights, REA Champlonships Linseed amd its assigness 30 ficensees sgree that, other than as permmitted
sheowe, theey well nist. suthorae sny company conectually iiocnted with LA Champlondhips Limated to e the 0ompettonr s name, wele,
Bepness and blographical material in 3 wiy which constitutes the endorsement of a producs o servce, withoat firit requiring such assochned
ampany to obtnn the compettor’s authorsrtior. Alo, o comply with certan contractua] fimicrtons refing o agvertising on television,
competitors assent that they or their caddies miy not withawt the praor spgroval of RLA Championships Limized. display any commercial
identfication an chathing ar egepment eiher than that custemarly afiaed 1o and of the nermal sioe and i the reemal posiion on sy sech
clathing or squigment.

Compatitars shall st all times be lisble for the sctions of their caddier and thall ensurs that the caddies comply with the Conditions ap they
apply 19 the competiton. Comaetiors shall ensure that their caddies wear chathing of u type aparopriite 1o The Open Champlenship and,
in particulan, exddics vhall be reguired to wear an Open Chamgionihip ever-parment o bib of 3 fype and deaign &1 ihalll be supplied by che
Chamalanibip Committes, Caddien will be reguired 1o wesr such an everegreement or by during offical pracuge rounds and during the
Chsmaignibip, Campatitar” eaddied may nat wear haadgesr viuar oF any athar i af dothing which dlipliys s loge adver thar the
officia] Open E,‘.‘hl.mpim.llﬁ-phgu urdesn weh loge represents 3 poncract 1o which I!H:wﬂ'l.ﬂ wii bound 3t the commencing dute of
the Champianship or an existing cantragt to which the caddie was bound as ot | February 2009

Al| competines pureeg encry o The Open Crumponthip iuel are subject to the provitions of the PGA Eurapean Teur's Antl=Dioping Polcy
im force at the dyts of che Charmphomship. Dl of the Pobcy, and ihe Probibited Subetences and Prohibied Methods, ere svalable from
A&A Championships Lid Competitors who are talong medication ard in dowb as so cheir dinical status should seel advice from REA
Champbonships Led not fater than 3| days befare the st of the Chimplanship,

A copy of the Ll pace af phy conditions will be posted at each Chamaionihip venue and will be wvadable on reguest

The specmen conditiona o tha Rules of Golf ame in effect as regards Diriving Clubs, Coaferming Golf Ballb, Cne Ball Condition and Time
of Surting

(10} Competicars maise walk 1t all times during 3 vipulited round unlets permizted ta ride by the Champlambip Committen
{10 The Cramplarahip Commities reverves the right 1o amend the Champlenihip condasan and the decilen of the Commistes will in &l

rratters. 5a Gnal

{12) These terma and condisom thall be poverned by 3nd Bterpresed i stcordunce with the |aw of Sconjang
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THEOPEN

CHAMMONSHIF

LOHCAL FIRAL QUALIFTING |LFQ)

(8 hm:mLFQH;Ehuhiu:hﬂllhﬂmdhmﬁlﬂnml‘hﬂduEmTuﬂdq?]uhIN!nﬂmﬂ-tﬁlMHhmutthmml
and ‘Western Ga

(%) Far LFQ, the feld will be divided evenly between the designaced coursen. 11 plices will be reterved fram LFC) for the Champsoaikip and
these will dso be 1o divided Any competans wha has &ﬁm‘hlﬂ}umdmhﬂtﬁ'

(10} Ties for st plces in each compatitian mlhdui-d-dh;.rhﬂl- by hole play=0f a5 toon as practicable afver che kut players have Frissed plap

(11} | the even: of play being either deloyed or declared mull and void for either round of any LFG), addmional play will be at the caeretion of
the Champienship Commitiee.

REGIONAL QUALIFYING [RC)

(12} Ta decermine quslifiers ra LG, Wulﬂdltﬂﬁ*lhmwmMMWHHMW::WM
Berwickeupan-Tweed | Govwick), Covartry. Efingham, Enville. Ferndawn, Gag Magap. Lindrick. Mere, Mutselbargh, Ol Fold Manor, Measngton,
Rachesier & Cabhem Pary, Ryl Ashdown Farest and Rayal Duble I the entry escesds the pumber thal ean be sedammadsied ot theas
courses, askditional courses miny be sdded. | may rot be possible to allscate all entranis o their preferred courses.

(13} Entramts must intimate an theis entey form which RO courtes they with ta play | the feld of any of thete tompetitian does not exceed
40 chat partulyr compettion may be cancelled and the entrants concerned required w ply in anocther RO, After sllowing for players who
ulﬂumndlmlumduwuﬂnnEﬂum"hrﬂwﬂy phices svulzblle in LFC) willl be determined by the size of ech feld

(14} Ties for bar places in each competoan will bo decided by molle play=off ks poon a5 pracocable afver the but plivers fnish cheir round.

(15} brrespective of play-off places. see HHJ.mﬂ:m in case of subsequent withdrreal from LFQ will be decided by a card countback, d
neceizary, fram each AQ) compettion The eard counshack willl uie the second 7 holed or & ar 3 or T ar | hole ard, ¥ a e sl arites, the
hstdor 3 or 2 or | hole of the firse % holles and, i 2 te sl arises, by che drawing of Jouw

{16} I the evert of play being rcomplete or dechred rull 3nd void on Wedneeday 14 June, the competition will covtinue or take place on Thursday
25 Jume at the zarme verue and 5 the mame wiardng trmed v the evert of play being dedared null and vosd on Thurudsy 15 june, the competition
will be cancelled and entrance fees refunded in ], Mo compettors will po forsard from that compettion wa LFO.

EM TRIES

(I} Entry inte RO will be sccepted fram amy mabe professions] gelfer, from o male snateur poller whose playing handiesp dees mar miceed
SCRATCH ard fram any female golfer in
(i) The tap 5 and ties in the 2009 Krah Mabacs Champisnihp
(i} The wop 5 and tes in che 2009 McDenalds LPGA Champlorship. Blnk entries into RO will be made for cthis category
(i The vop 5 and tie in che 2008 US Women's Open Champianikip
() The wop 5 and des in the 2008 RICOH Women's Bricich Ooer Chumplonbin

[2) Entry inte IFQ, LFQ or The Ooen will be accepted froem any polfer wha fulfib the conditions in section D) seetion E or section F respectively.

(3)  Arteur entrants from Great Berain & lreland shall be under te curent CONGL handscapping schame or, from owtside Great Brinain &
lehind, under the handicapping scheme adapted by the recognised autharity controlling golf in the country fram which they enter,

[4) Amztewr estrants from Great Brsain & lroland muss enter through the Secretary of their Home Club, Amateur entrants fram the LBA
|I1:I|am:rd-|mu||!'| their heme State Associacion Other smateur entrants from outside Great Brimin & [refand |l-|.|.|'|=rr||:n-|-d-||-m.|;|;l'| the
Secretary of the recopnised auvtharity contrallieg pol in the country fram which they emer

{5) Emtrigs vo JFQ) muat be received by the Entriss Department no luter than the respective closing date for entries Al other entries mus be
received by the Entrigs Diepartment no fater than Thuridey 28 May 2009

[4) Entrees ghall be accepred by the Entries Deparunent anly I tee entry farm i fully compleed and by the entrant

[7) Entrance fees will not be refunded wless intmation of withdrewal is received before the respective daze for entrees A servige charge
ol £10 wil be deducted fram all rdunds

{B) The Champianthip Commines miy require independent cercfied evidence of the phiing sbllicy of encranes

(%) Al estries wil be subject to the approval of the Crampionship Committes which reserves tha right to accept or refure. or having sccepted,
subsecuentlly rejeet any eatry without giving reason loe it decition

(10} The Champlonehip Commides reserves the mght to disguadify any competitor making 1 false sotemert on his entry Torm

EMTRY AT BTERMATIONAL FINAL QUALIFYIMG STAGE is open to:

(1) Past Cpen Chumpions

() Any pleyer with OWGR pointage ax date of eniry. A phice in the rarting feld of IFQ) will be subject to OYWGR ranking on the diosing dane,
(3] Anyenre whoe played in the 1008 Open Champianihip at Reyal Birkdake
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E EMTHEYAT LOCAL AMNAL QUALIFYJNG STAGE is open ta:
(1) Pax Open Champeas
(2] Amy pliyer with OWGR pointige ot dite of emiry who has not been wcceated into the startng field of ary 2009 IFC) or kas Aot entered
F3

(1) Amyone who played in the 2008 Open Championship at Royal Bickdale

(4] Firee 10 and aspone tyng for [0k place in the 2008 PGA CGlenmuse Chub Professioml] Champianthip

[5) First 10 and 2pone tyng for [0ih plce in the 2008 PGA of Amercs Club Professiors] Champiorship.

(6] Pasx playing member of Ryder and Presidents Cup teami

[ Meying menbers of the 5 jeading teama wrd ties in the 2008 Eaenhower Tropiy.

(B TheAmatewr Champions 30042008

(% The USAmateur Champlons 2003-3007,

{10} The Europesn Amateur Champlomns 2012007,

(11} The 2008 Englis Seactish snd Welkh Arareur

(12} The lrish Amatewr Champion. Blhsk entry will be made o behalF of the 3009 Chamaion

(13} The runne=up n esch of the 2009 Amatecr Champlaniheg lar wham 3 blak ety wil be made, the J008 US Amsteur Champlanship and the
2008 European Amateur Champlonship
A vie in e Eurapean Arsteur Championahip will be deckded by the bener final roend scare and if nill ved by the better thind round cors
wne then by the better second rownd score. [ stll ved, o hole by hole card plep-off wll ke place starting ot the |Eith hoje of the fima] round.

(14} The 10 RA Wiarld Armateur Golf Ranked ertranti. not etherwiie sxemat a1 o0 WAGHR Week 11
E{T) o E[ 1}muﬂywh.ﬁ-dﬂuum:mmdunﬂmm=n?]uhm

FPLAYERS EXEMPT FROM REGIONAL LOCAL ANAL AND INTERMATIONAL FINAL QUALIFYING

(1] Firse 10 and aepone tying for 10th place in the 3008 Dpen Championship st Royal Birkdale

{2) Past Open Champlors barn betwees |7 July 1943 and 19 july 1948,

(Y] Pait Open Champesei sped 80 or under on |9 July 2009

{4) The Open Champions for | $99-2008.

(5) Thae firsz 50 pluyers on che OWGR for Wieek 21, 2009 inuended publication dute Monday 35 May 2009

{6} Firse 30 in the Fnal Europesn Towr Order of Mect lor 2008

{7 The BMW PGA Championship winners for 2007-2009.

(8] :Eﬂhs and anyene tying for Ird slace. not otherwies exemps, in e 1oa 20 of the Rate 1o Dubal for 1009 an complesion of the 2009 BMW

(% Firso 1 Eeropean Towr members and any Evropean Tour members for Ind place, not othersise sxemps, in 3 curmulicive money liss aken
mﬂmﬂﬂnimmmﬂm:nmnm ?::lli"ld ndluding the BMW lnternational and imthuding The US Ogen
Be mase on
IEIj mhﬁmﬂ oherwise exeTat in the and ties of each of the 2009 Open de France ALSTOHY ard the 200% Barclrys Scocuish
be decided by the better final round score and. i still tied. by the better third round store and then by the better second
m-duuttlul:-ld:. by hole card glay=of will cake plice ruarsing 30 e 1Bth hole of tha fina] round Blank entries will be made
on behall of 1 qualfying in this category,
1) The US Open Chamaions for 20052009 Blins entry will be made on beball of the 2009 Champion
12} The LIS Masters Champions for 20052009
Il The US PGA Champlons for 2004-2008
MMﬁliﬂlmfnrimm

Ii,urn:‘r:l ek ﬁg‘ﬁ“' : - .pp:um] the top 30 of the PGA TOUR FedExCup Points Lis: for 2009
3 oy rd place. not exempt having 1 o up Point an
completon of the HP Mekon Cha

(47} Firnn 1 LPSPGA TOUR membere and any R members for lred place. net exempt, in 3 cumdative bt taken fram

the UISPGA TOUR PLAYERS Chamaionihip and the fve UISPGA everts kesding up to erd nduding the 3009 ATET Mazonel Skrk
mﬂhmdemhddrdphun qualdying in this category.
uphﬁﬂl aberve, im chae Arer 5 and ves of sach of te 2009 ATAT Matoml and te 2009 john Deers

(18) The leacing ﬁm w
Chissic. Ties will be decided firal round score and, i scll ced, by che becer shird round score and then by che better tecond
rouind teore. B el tied, 2 hyhd-urd;;ﬁrqﬁwiuhﬁnmmnﬂulhhhd-ﬂmuﬁndmrdﬂhrt-mmwilhmm
%) qudmr?R
First ard aryane tying for ot dnhﬂd-ﬂMtﬂthTn{rhrm.

I} Firay and arpons cying for |t place on the Orider of Meriy of the Tour of Awsrtraliia for 2008
{ Fmtundlmlarqh Illplnnlmﬂ'-ﬂrdnﬂﬁmtdllhl Socthern Africs PGA Sunshine Tour for 2008

‘}Ihllﬂmwhllﬂﬂutm on the Oifcisl Maney Lir of coe [span Gold Taur for 2008,
The leading 4 players, not exempr. in the 2009 Oioen Yomiuri Classic Ties decided by the better final round soore and, of soll
sipd by the befter third round toom and then by tha better tecand round tooro. B ceill Sed, a hele by holo card pliy-o® will tike plico ttarting

st the Ilmh:l'tni'wﬁulmm Blank emries will be made mﬂiﬂ:ﬁrﬁmﬂﬂﬁu:ﬂ this estegary,
{28} First 2 and snyone tying for 2nd plice u:lrn:t Fi23) abewe. in 3 cumulative money |iat txken fnom ol official 2009 japan
Hw“ﬂwhﬂdndﬂmtﬂh m%mmmmmrﬁ-ﬁlﬂuﬂhmﬁmbﬂl*ﬂﬂmﬂhln

thes €3

ﬁﬂm-ﬂmnhr!m

The Amiteur Clamplon far 2005 Blink entry will be mide an behalfl of the chamason
27} Tha LIS Amaceur Charpion for 2008,
0} The European Amaveur Champion for 2008
{18} ta FH{30) are only applcabls & the eatrant concerned it a2l an amateur on 16 July 2009
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E EWTRY AT LOCAL ANAL QUALIFYTNG STAGE i open to:

(1) Pait Open Champsons
[2]  Ady plyyer with OWGR pointage 1t date of eniry who ha not been scceated inta the starting field of ary 2009 IFQ ar has fot entered

FQ.
3] Anyooe who plaped in the 2008 Open Champlonship at Royal Birkeale
(4] Firee 10 and svpone tong far [0k place in the 2008 PGA Glanmus Club Profeddom] Champianthip
5] First 10 and 3ayone ging Tor [0t place in the 2008 PGA of Amerca Club Professioral Champiorship,
(6] Past playing members of Ryder and Presidents Cup teama
(] Meying menbers ol the 5 jesding teams snd tles in the 2008 Eaenhower Tropiy.
(] TheAmatewr Champions 30042008
(%1 The US Amaweur Champlons 2003-2007,
0} The Europesn Aaviteur Champion 20032007,
I} The 2008 Enghin. Soactish 3nd Wiekh Arateur Champions
2} Thae lrish Amatewr Chamaian. Bladk entry will be made on behal of the 2009 Chamaion
nTummmuﬁﬂmmmmmmm;mmwlum;ummmmwmm
F.lu--r-lhlEwnpunﬁnmurthnﬁbﬂhﬁlhduuﬂwhwmmnhmmlﬂﬂmbrmtbﬂwn'dmundum
wndd then by the better second rovsd soore. I still ted. 2 hode by hole card ply=off will ke place starting ot the |Edh hole of the firal round.
i 14} 'l'hﬂndw]ltﬂ' RiuA Warld Amatewr Golf Ranked srirants, not otherwise soeman an ot WAGH Week 13
E[14) are arly spplicable if the entramt eoncerned i sl an amateur on 7 July 2008

F PLAYERS EXEMPT FROM REGIONAL LOCAL AMAL AND INTERMATIONAL FINAL QUALIFYING
(1] Firse 10 3nd sevpane tying lor 10t place in the 2008 Open Champusnship st Royl Birkdale
(1) Past Open Crampsars barm between |7 Jully 1943 and 19 july 1548,
(1) Past Open Champssra aged 80 or under on |9 July 2008
4] The Open Champions for | 7992008,
(5] Tha firss 50 plyers an che O¥YGR fior Weak 21, 2009, inoended publcation dute Menday 25 May 2009
(8) First 30 6 ehe Ginal Europeis Towr Order of Mest fos 2008
(7] The BMWY PGA Championship winmers for 20072009

(8] :Eﬂhs and anyene tying for Ird slace. not atherwins exemnpt, in 1 1aa 20 of the Rate ve Dubal for 1009 an complesion of the 2009 AMW

Champianihip,

(% Firee 1 Eeropean Towr members wnd 1oy EWTMWI?W:MHH:Hmmmuumﬂumhmmrrlmnhn
mﬂm.—dmmnurmmmnml to and including the BMW International and inchading The US Open
Bliak antries will be made an behall ol plepere

IID]THHH:EEMMWHM ndur.-ull' of the 200% Open de France ALSTOM ard the 2009 Bardlays Scottish
Oper. Tie e decided by the better firal roind soore and il still tied, by the better third round scome and then by the beiter second
l‘il.rhdﬂﬁrlll-':.li-ldl h;:nhurdMﬂuhﬂurlmﬂdﬂIhhhﬂiﬂhﬂmﬂmﬂlﬁ:ﬁnmnﬂhmm

:‘E:" CAZEFAry.

i) The US Open Chamgions for 2005-2009. Blank entry will be made on beball of the 2009 Champion
1) The US Masters Champions for J005-2009

I3} The US PGA Champlens for J004-2008

14} The PLATERS Champions for 2007-300%,

15} The leading 30 gualifers lor the 2008 TOLR CHAMPIONSHIP

&) Firzz 3 :‘rﬂll‘r for Yrd plice. not exempt having sppled F(5), In che 1op 20 of the PGA TOUR FedExCup Painta Lisz lor 2009 an
completian H® HMiekon Champl -
(47 Hnllmmlmhﬂ:ﬂdw R members for lrd place. not exempt, it 3 curmdative it taken fraim

mmﬁmﬁﬁw mdﬂwhw everts keacing up to erd induding the 3009 ATAT Mavonal Skek

h‘ihmﬂtuﬂbﬂ'ﬂfﬂ#ﬂwﬂr
(18} The leadng ﬂllﬁih:h'l ier chat first § and v of each of o 2009 ATAT Matonal and the 2009 john Deere
Chissic Ties Ih:h:-d-ld ihull nﬂmunﬂmdh:ﬂu-dhrduhﬂnmmndrcmmmmurd-hlmrm
rownd soore. B ol sied, 2 by bole ca WﬂuhﬁnmmnﬂnIhhhnl-ﬂﬂuﬂmlrﬂmrﬂl!hrﬂ:-&hﬂuwilhmid-
an betal of plepess mhw
1% rrlmunbcr:uf Cup teama
First ard arpone tying fer fit an the Chrder of Merit of the Asian Tour for 2008,

1] Mtﬂmmuhlltplﬂunmﬂﬁ er of Meriy of 1he Tour of Aurursbia for 3008
{ Fmtﬂlmarqh Illplnnlmﬂ'llﬂrd-lfn!ﬁmtul'lhl Sovthern Africe PGA Sunshine Tour for 2008

Fh:lwwmw[hrhd the Official Maney List of che [apan Galf Tour for 2008,

‘;ﬂuhjdm: ﬂlrlﬂnntu:m:pr..mﬂu %Eﬁun‘l‘umnﬂuuﬁu dlndldhrﬂ'.hlhhrfnﬂlrmmdmrﬁi’:ﬂ
sied. by the better third round teorw and then by tha better second rowsd toore. B still Sed, 3 hele by hele card pliy=o® will ke plice starting
n:lhuIlmmeNMMHmmwllhmhumﬂwm in this estegary,

{28} First 2 and smpone cying for 2nd place -nnrn:( Fi15) abowe. in ln.mthuumwllunimfmmﬂnﬁmllﬂﬂjlpn
&;ITwrmwhmdndum;ﬂh MW.EPNT?WM'-I':H:H: Blan entries will be made on behall of players qualifyng In

£3
m%mnmzm
The Amatear Champion far 2005, Blink entry will be mide on Sebalil of the chamason.

1% The LIS Amaceur Charepion for 2008,

10} The European Sumateur Champian for 2008,

{28} ta H3) are only applcatle & the eatrant concerned in 53l an amatear on 16 july 2009
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G. THE STARTIMNG RELD

b the event of an eoempt plover withdrawing fram the Championahip or further places becoming availible in the starung felld after close of entries.
theie plices will be sllocated in ranking order of entrano fram OWGR sc the tme that intimaven of withdrowal s received ar further
plices are made pvullable by the Champéonship e of OWYGR Week 27 will be taloen in ranking oader from
CWYGR Weeis 17, A plaper whe withdraws uur:h-uhrmm:rudmwhhmmmuiﬂ.uﬂwhﬂﬂmhtmmﬂdmm:m
under thit condition,

¥ u plwyer, having evtered, withdraws or otherwise fuils to play in amy round of amy qualifying evert, without satishowory expliraton, the Commictes
resecves the r hmmmmlm&ﬁlﬂpﬂthﬂﬁpﬁrﬁ'ﬂw“iani]wwmn

H RECGETRATION

IFQ AND LFQ
mmmuhmm d?fl?ﬂmlﬁmhdqrmrmﬂumnu{ﬂuml’m*wmﬂu
in person, competiors may uﬂuulhlrhmldmluﬂl s far the duration of the competiton to the Committee at the venue at which
hrmplnmlhwnrm &0 e recohved befars |1 nean BST on the day prior to the st of the competation The Camimities miil receive
teleshane calls persorlly A competios's place may be forfeiced If coniset boa pot been mmads by the sipulsied ome.

THE OPEMN
Campatizors mist register at Turnberry between Tam BST on Sunday 12 iy and dpm BST on Tuesday 14 july 2009 Hml*m%ﬂpﬁ“‘f

O LT irdicate Bl wne of arrivl and sddreds for the durazion of the relephare ar fux te be receread

ﬂTwwliﬁmuhmmhmdﬂhwipﬂElhw my e farfested f comtacs has nat bees made

by the stipulated time,

'l'l'hl will b the Geller of Use and will wiitieh wil be kel for than ddﬂl:l'umpu-u
wenh &l e yoar and will recens the " year, an

Gold Medal The mophy shall mr'udlnuuhrd'-hlrmuﬂmtw mwhm the Chisf Executive but the winner

weill receive 1 replica fior recention, The renrer{slup will receore 3 Sler Saler The amateur in the 'dfip.whi:mlwmn-rw.

receive & Siher Medal an completion of T2 haled Oeher prnacgirs wha comphens T holen wolll eack reteve 3 Brocse M

Frize money shall be alloested 1o proferional gellers. Player: wha are digualified or withdraw fram the Championihip st any soage ar fer any reasen
shall forfeit all prize maney. The C ihip Committes 1t its tota] discrecian may wilve or athersise smend this condeor [ an ameteur polier
withs afy gualifying comaettion, e will recelve 4 memento after the Championship.

THE OPEM kK mare than 7 prafessional poker far the final twa rownds, addisionsl prize monay will be added

FQ In each campetivan, peize mansy will be allocuted to the S four places

LFD In each competition, prize money wil be allocated to the first four places.

RO I each comawetition, prize maney will be allocated 1o the first three places.

PETER DWWYSOIN Chief Exoeruinve
MICHAEL BREOWTY Chairman
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INTERNATIONAL FINAL QUALIFYING VENUES

L

AFRICA
Moyl Duirbsmn, Sowth Afriea

€ AMERICA
Glemeagies, Crallas, Tenan. USA

Bhﬂl-..ﬁ"-l

4

AUSTRALASLA
Himgsran Heath, Malbodrne, Aisitrala

€} EUROPE
Sunningdale, Beckahirs, England

REGIONAL QUALIFYING YENUES .

LOCAL FINAL QUALI
VENUES

0. 2 o R o
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[ Y S——. 0 e (T e Fobed Phurae
‘Wi L wtﬂm Gl Fabdl Lune
Hl-u-lT Hinss b Barbrr Coar
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Tl B1 15 daldEE Taf £ LS4 BT3P Fartimrgabarn LR 45
Bal B8 448 H]
nlllmmm (1) Fisasingosn
P iy i e, Umiblear
Cieerweres WD) AR Laraareare BED YT
Tell 0 RE2D 0740y Fal QIR X0

AR | ) adaner b Cfam
Carle

Byrn Bl iy By bomiiar

Cumieulgmibion CHI1 TAN  Karq MOJ ML
Tull Dl JaFasl al Qa4 i
) Ry ) Lindrick (T) Moyl Avidmran Faret
e Lo Comosens Dol Laes, Forest R
[hr—" T LT )
O N 03 ool Tol 01 M43 K227
Tall 01207 J0TELE Tal 02y 4TI @
THEOPEN o tE- CEE
Yy Kind
Pk Fare m-nﬂ
opengoll com &1 Chasbirn AR £ boknd
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Bl arn A4 Tell OE5L5 435058 Tl ) TN N R0
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APENDICE B — HORARIOS DE SALIDAS POR DOS TEES

Tusker Kenya Open 2009
Draw for Round 1 and 2

Round 1 Round 2
IL‘ﬂrnt Time Tew Game Time Tes Mamie Country Attachemaent
1 06:30 1 40 1130 10 Skman THORNTON IRL eyl (L5 Deven IGE
Jamis MORRESON EMG 5 Georges Hil
10 sorruars I CHEA KEN
2 06:40 1 41 1140 10 Nick BRENNAN ZAM
Canl SUNESDON ESF
David DDHIAMBD KEN
3 o0&50 1 4 s 10 Julite GUERRIER FRA 1Golf du Vand e e
ok HARRIS EMG I vy G
Garry HOUSTON WAL Principal Group
4 07:00 1 43 100 10 Roboit COLES ENG Maped
BAark F HAASTRUP DEN Hos rchalm (X
Olpier DAYID FRA Gl g Vialiisg il
5 07:10 1 44 1210 10 Roland STEINER AUT Fontana &L
Martin ROMINGER i Saewmddan GL
Louis MOOLMAN A5& Garderar Rogs GEL Ectate
B 07:20 1 45 12 10 Greg HUTCHEDN S0 ot 1By
John KAGRI KEN
Richard MCEVOY EMNG T et Hal L
7 0730 1 46 1230 10 Gesrge COETZEE ASA Pratoria CC
Richard AINLEY KEN
¥azsin SALEH Tia
8 07:40 1 47 1rEd 1D Thamas FEYRSINGER AUT
Iulen QUESNE FRA Fourgueim
Michalas ROK CElE KEN
9 07:50 1 48 1x86 10 James HEATH EhG
Steven JEPPESIN SNE Barsdark GEIC
Matthew MILLS ENG Wientwonth
10 08D 1 49 1300 1o Marcus HIGLEY ENG Yol G
MNosel FOK HL (= ]
Lioyd KENNEDY EhG Che imstoed Gofl Cub
11 08:10 1 50 1310 10 Javier COLOMID ESP Crive Ligacy Compasy
Alan WAGNER ARG
Lowis DE JAGER ESA Gaddenes Roas GEC [state
12 08:20 1 51 1xmM 10 Johan WAHLOVET DWE Barpedusck GAOC
Jamig LITTLE ENG Bricie Insurance BEolern
Alan MURRAY IHL T | re Lirdd
1z 0830 1 52 1330 10 Micolas VANHOOTEGEM BEL Roval Waterioa GE
Ganive GIDOIE (AN EEM Sgons GC
Judien CLEMENT L1 Payane G
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Tusker Kenya Open 2009
Draw for Round 1 and 2

Round 1 T
Ihnl T Tez Gaem Time Te= Name Country Attachment I
14  06:30 10 FA T 1 Gary BOYD NG Cruredl Edie
Christogher WILLLAWE REA Mo G
pel CHEETHAM NG Lews Hall &
15 D060 10 F. 1 Gerahd GUISSE BEL ol o s o St By
e SAC AT LB L7a 1)
Trewnr FIRHER NE ASa kool s lewranin G0
16 0850 10 - B O 1 Lt WIS TLRIERG Wi fela it B4
Andrees HOG M AG SWE g
Oscar FLOREN SWE Ofred EX
i¥ 0700 10 E 1 Prod oo GONZALEY ARG TH Tens
Gistavo RIS ARG
Tim DV ES WAL Wresbam GO
18 07:10 10 E 1] 1210 1 Rompihiae (O0F SO L5T]
Ko TOARE KEN
Denk COPPER GER
19 07:20 10 Z 122 1 Ken ABUTO EKEN
Shrmoe MGG KN
jacol CRILG EiN The ol Park
20 O07:30 10 i 1230 i Pabi BEL GROASO BRE
icard KARLBERG SWE  AFSK
Charies i douard RUSSO FHA Lt
21 o740 10 M 1280 i e GHILLON FRA
Dandd WRAKHL KEN
e meren ALVARADO (o] Outca Mol Son Ol
2 0750 10 a5 180 1 Mazhew CORT NG
Danid SRIFFITHE NG 502 bkl
Mol VKD TING ER GER i v 2t C card g G
23 0B:D 1D E 1 Kyron SULLIVAN WAL Valia Potidoom
DOfiver SUMH DEM Rrgdad sl
Ben EVANE ENG
24 0B:0 10 ” kW i i by g2 CWL ARG NGR
Mazheow G GRFFTHS WAL Cuabcida &
Ay SHAH KN G t R Wiy Gall Rosart
235 0820 10 m 13X I Ao WILLEY ENG Tirey Dind B s
Gareth LHAW NiRt L 60
Moaren WHEGELE aut GCErharmog lobarn
26  DE:30 1D 8 o 1 Chrisiophe BRATILUE # ERA
Ay MELLOR ENG S miiin B aradorwn 8
Antony GHENIER FHA Mokiats

91



Tusker Kenya Open 2009

Draw for Round 1 and 2
Round 1 Round 2
En Time Tee Game Time Tes Ha e Country  Atiachment
27 1130 1 i4 o3 g iz CAARAMEA KEN
B AT A, UGa
Limm 80N D WAL Wt 5 Flaew
28 1140 1 I5 oOEs8  i0 itrome EORESTIER ERA
Jmy dom LARSTN MR Wik G0
%Saon ERERA WAL Wale of Clarorgas G
2% 1150 1 16 oOmse 0 Jarmhes LOALIBA KEN
Gemid AYELLA UGA
Chris GANE ENG S Far G0
3 1200 1 ¥ ome@ 10 i asper Linmet [ORGENLEN DEN kbl G
Mark TULLD cHl Whasbnsila CF
Hobest D ATEOLE ENG Lo ot R GE
31 1210 1 18 Om10 0 Swehe ANDDREN [AM) KiN
Tom WHITEHOLSE ENG T iy
A rew MR SHALL NG
E ¥ i3 1 I3 om2 W Hymn CARNG s Sl GO
Charan THE THY EEN
Al Atk SaaH KN bl W
33 1230 1 20 o} o Sehasean L SAAVEDRA ARG Ot e Gell Coread Priegie
Dizle MK MIDN ENG Eanom O
Hichar) TRED GER
M 1240 1 21 ored 10 ardeep THETHY KEN
Pewr MU KEN
Has mn KADG TIA
35 1250 1 22 ors0 10 Andirew O0OH HEA
i el M GEALY iR Melamiadgs Duy
Samaon AOBINSON ENG B Wy and Oty
3% 1300 1 23 omoo 10 Johan AXEREN SWE DfamdGE
Chris BUSELL G B Geaf Cona i Dl
Michelie HEALE 1A
37T 1310 1 24 ORI ID Edasrda MAOLMARI I Syl ari Gt
Frangon CALMELS FHA By 50 v ies
Thagn CHUZ 2l ] Oncuma i o BT
3 132 1 FIT . ] Gregory MOLT LM iTh Wila Decs
Ge ange MURRAY €0
Hicardo SANTOR oA o ol Wi v G0
19 130 1 6 o Ip Aadaem GLL NG Ty Wiy
Loy SALTRAAN S0 g
Alestas IRLSOH iTA ol Ol Le Miniare
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Tusker Kenya Open 2009
Draw for Round 1 and 2

Round 1 Roind 3
IEm  ——— Gama Time Tes Hame Countay Attadwnent
&0 11:30 10 1 o 30 | Linh 5 JAMILS (4. T Qo O of Conmid
Lam WALKER Erc
Fean- N olas BRLOT FRA Lo Sl gy Coid St
41 11:40 10 2 e 1 Saren LILL DEM S G
Johan smiuh SWE Bkt s GX
Andery Sohmide HANSEN DEN dumtarirse G
a2 11:50 10 ER 2 1 Andrd CRUSE 2Ty (F | ctmresterg
Mk 1 S0ATH AN
Ben MASOHN EMS Concka et il G
a3 1»00 10 4 a7:00 1 Beter GUSTARSSON SWE FUTURE WSS
Tyrone FERREIRA LETY R g £
Lasz BROVDLD NO= Corncry
44 12:10 10 5 armo 1 M CRABALR Gim
Patrwhk NEDERDREN K frfa] GC e Bem Sk
Greg SMOW [AM) KN
a5 12:20 10 (] a2 1 PeerO EEFFE iR Dewsgis ST
Aherrck BHEM MY HEs Caltirms O
Al IMAAN KEN
46  12:30 10 ¥ ora 1 Mark PRGN GTON WAL
Grant LACK SOMN (4, Caartisth GG
Dered HEW AN ALA O | ctmraiibear g
az 12:40 10 & Ora0 1 ek, PRl LAAE
Patrich MW ENDAPOLE LA
Aotichied O THALA ALA L
48 1250 10 § s 1 TC CHARAM A M Chuperan G
lame MCLEARY 500 Wlamincn Dalenabay Harel & OF
Brzchord VALGAN. LLETY S s b Bk
a9 13:00 10 10 o200 1 Andrew BUTTERFIELD ENG Seribdge Fark OO
Mschael CURTES Faf.” | Chapwran G
Adnen BERNADET FRA Ry Clast i F i fald
50 13:10 10 11 o&10 1 James BUTH ENG Takeck G
Wendens EVANLIKAMA [AM) it
VictarRI =11 Saird o U S
51 13:20 10 1r o2 1 Benamis MUATEA GER
DCanelFRORECH GER OF hicdubarg
Beter WHITERDRD 00 Lot T
52 13:30 10 13 on» 1 Eraz RAMSAY %o Carangite OO
laan PYRAAN M Sovniby Goit Seawt & Sha
alle [N WL VaEiorplL
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APENDICE C — REGLAS LOCALES

REGLAS LOCALES

Las siguientes Reglas Locales, conjuntamente con cualquier otro afiadido o correccidn, que
publique el R&A en el campo de golf, se aplicaran a todos los Campeonatos y Matches
Internacionales administrados por el R&A.

1. Fuera de Limites (Regla 27-1)

(a) Mas alla de cualquier muro, valla o linea de estacas blancas que definan el limite del
campo.

(b) Sobre o mas alld de cualquier linea blanca que defina el limite del campo. Una bola
estd fuera de limites cuando toda ella reposa sobre o mas alld de dicha linea.

(c) En o mas alla de cualquier zanja que defina el limite del campo.

Nota: Cuando el fuera de limites estd definido por estacas blancas o postes de valla
(excluyendo los soportes en angulo), la linea que une los puntos interiores mas cercanos
a nivel del suelo de tales estacas o postes define el limite. Una bola esta fuera de limites
cuando toda ella reposa mas alla de dicha linea.

2. Obstaculos de Agua (incluyendo Obstaculos de Agua Lateral) (Regla 26)

Los obstdculos de agua estdn definidos con estacas amarillas o lineas amarillas. Los
obstaculos de agua lateral estan definidos con estacas rojas o lineas rojas.

Nota: Zonas de Dropaje para Obstaculos de Agua:

Cuando haya zonas de dropaje para obstaculos de agua, se puede jugar una bola bajo la
Regla 26 o se puede dropar una bola en la zona de dropaje mds cercana a donde la bola
original cruzé por ultima vez el margen del obstaculo bajo la penalidad de un golpe.

Para lo previsto en relacion a dropar o volver a dropar una bola en una zona de dropaje,
vea la Nota en las paginas ... de las Reglas de Golf.

3. Terreno en Reparacion (Regla 25-1)
(a) Cualquier area rodeada por una linea blanca.

(b) Cualquier area de suelo dafado (por ejemplo causado por el movimiento del publico
o de vehiculos) que sea considerado por un oficial de Reglas como anormal.

(c) Zanjas de conduccién de cables con cobertura de hierba
(d) Drenajes franceses (zanjas de drenaje cubiertas de grava).

(e) Juntas de tepes; la Regla Local espécimen de las Reglas de Golf esta en vigor — ver la
pagina ...
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(f) Se dispone de alivio por la interferencia en el reposo de la bola o en el drea de swing
pretendido de las marcas de pintura de distancia situadas en cualquier area segada a
ras en el recorrido.

Obstrucciones Inamovibles (Regla 24-2)

(a) Las areas con lineas blancas unidas a cualquier area definido como obstruccién
inamovible se consideran como parte de la obstruccion y no como terreno en
reparacion.

(b) Las areas de jardines ornamentales rodeadas de una obstruccién son parte de la
obstruccion.

(c) Las esteras afianzadas y las rampas de cables plasticas que cubren cables son
obstrucciones inamovibles.

Partes Integrantes del Campo

(a) Cualquier cable o cartel publicitario fuertemente adherido a un objeto que defina el
limite del campo.

(b) Alambres, cables, envolturas u otros objetos que estén fuertemente adheridos a
arboles u otros objetos permanentes.

(c) Muros de contencidn artificiales y pilotes cuando estén dentro de los obstaculos de
agua.

Piedras en Bunkers

Las piedras en bunkers son obstrucciones movibles (se aplica la Regla 24-1).

Tapones de hierba en los greenes

En cualquier green, los tapones de hierba de cualquier tamafo tienen el mismo estatus
gue las antiguas tapas de agujeros y pueden ser reparados conforme a la Regla 16-1c.

Taludes de Bunkers

El talud del bunker que consista en tepes apilados se considera que no esta “segado a
ras” (Regla 25-2).

Obstrucciones Temporales Inamovibles

La Regla Local espécimen de las Reglas de Golf, con las adiciones o modificaciones
publicadas por el R&A en las Reglas Locales adicionales, esta en vigor — ver las paginas ...
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10. Lineas Eléctricas Temporales o Cables

La Regla Local espécimen de las Reglas de Golf esta en vigor — ver las paginas ...

PENALIDAD POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES
Match Play — Pérdida del hoyo; Stroke Play — Dos golpes

CONDICIONES DE LA COMPETICION

Las siguientes Condiciones, junto con cualquier afiadido o modificacién publicado por el
R&A en el formulario de inscripciéon correspondiente o en el campo de golf, se aplicardn
bajo la Regla 33-1 a todos los Campeonatos y Matches Internacionales administrados por el
R&A.

1. Elegibilidad

Los jugadores han de cumplir los requisitos de elegibilidad establecidos en el formulario
de inscripcion del Campeonato especifico.

2. Lista de Cabezas de Driver Conformes
La Condicion espécimen de las Reglas de Golf esta en vigor — ver paginas ...

Nota: Una lista actualizada de Cabezas de Driver Conformes estd disponible en el sitio
web de R&A (www.randa.org).

3. Lista de Bolas Homologadas
La Condicidn espécimen de las Reglas de Golf esta en vigor — ver paginas ...

Nota: Una lista actualizada de Bolas Homologadas esta disponible en el sitio web de R&A
(www.randa.org).

4. Horario de Salida (Nota de la Regla 6-3)

La Condicidn espécimen (esto es, la condicion de los cinco minutos) de las Reglas de Golf
esta en vigor — ver paginas ...

5. Ritmo de juego (Nota de la Regla 6-7)
(a) Tiempo Permitido:

A cada hoyo se le ha dado un tiempo maximo de conclusion basado en la longitud y
dificultad del hoyo.
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(b)

El tiempo mdaximo permitido para la conclusion de los 18 hoyos estara disponible
antes del juego.

Definicion de fuera de posicion:

El primer grupo y cualquier grupo tras un “hueco” de salida se considerara “fuera de
posicion” si, en cualquier momento de la vuelta, el tiempo acumulado del grupo se
excede del tiempo permitido para el nimero de hoyos completados. Cualquier grupo
siguiente se considerara “fuera de posicion” si esta retrasado mas del intervalo de
salida con respecto al grupo que le precede y se ha excedido del tiempo permitido
para el nimero de hoyos jugados.

Procedimiento Cuando un Grupos estd Fuera de Posicion:

1. Sise decide tomar tiempos al grupo, cada jugador del grupo sera objeto de toma
de tiempos individuales por un oficial de Reglas. Cada jugador en el grupo serd
avisado de que estdn “fuera de posicidon” y se les esta tomando tiempos.

2. El tiempo mdximo permitido por golpe es de 40 segundos. Se permiten 10
segundos extra para el primer jugador que juega:

- enun par tres;

- un golpe de aproximacion; y

- un chip o un putt
La toma de tiempos comenzara cuando un jugador ha tenido tiempo suficiente para
llegar a su bola, es su turno de juego y es capaz de jugar sin interferencia ni
distraccion. En el green, la toma de tiempos comenzara cuando el jugador haya
tenido un espacio razonable de tiempo para levantar, limpiar y reponer su bola,
reparar las marcas de bolas y quitar impedimentos sueltos de su linea de putt. El

tiempo empleado en mirar la linea desde mas alla del agujero y/o desde detras de la
bola contara como parte del tiempo disponible para el siguiente golpe.

3. La toma de tiempos cesard cuando un grupo esté de nuevo en posicion y los
jugadores serdn avisados convenientemente.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA CONDICION:

1 Mal Tiempo El jugador serd avisado por el oficial y se le dira que si
tiene un mal tiempo mas sera penalizado

Stroke Play Match Play
2 Mal Tiempo Penalidad de Un Golpe Pérdida del Hoyo
3 Mal Tiempo Penalidad Adicional de Dos Golpes Advertencia Final
4 Mal Tiempo Descalificacion Descalificacion
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(c) Procedimiento Cuando se Vuelve a Estar Fuera de Posicidon Durante la Misma Vuelta:

Si un grupo estd “fuera de posicion” mas de una vez durante una vuelta, el
procedimiento descrito anteriormente se aplicard en cada ocasién. Los malos
tiempos y la aplicacién de penalidades en la misma vuelta se trasladaran hasta que la
vuelta se haya completado. Un jugador no sera penalizado si tiene un segundo mal
tiempo antes de ser avisado de un mal tiempo anterior.

6. Suspension del Juego Debido a Situacion Peligrosa (Nota a la Regla 6-8b)
La Condicion espécimen de las Reglas de Golf esta en vigor — ver paginas ...

Nota: Una suspension del juego por situacion peligrosa se indicard por un toque
prolongado de bocina. Todas las demas suspensiones se indicaran por tres toques cortos
consecutivos de la bocina, repetidos. En ambos casos, la reanudacién del juego se
indicara con dos toques cortos de la bocina, repetidos.

7. Practica (Regla 7-1)

En Stroke Play, se aplica lo previsto en la Regla 7-1b. En Match Play, en cualquier dia de
una competicién, estd prohibida la practica en el campo del Campeonato antes del
primer partido del jugador y entre partidos.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA CONDICION:
Descalificacion.

Nota: Todas las dreas de practica dentro de los limites del campo reconocidas como
tales pueden ser usadas por los jugadores para practicar en cualquier dia de la
competicion.

Excepcidn: Matches Internacionales — consultar al Comité.

8. Consejo en Competiciones por Equipo (Nota de la Regla 8)

De acuerdo con la Nota de la Regla 8 de las Reglas de Golf, cada equipo puede nombrar
una persona (ademas de las personas de las que se puede pedir consejo bajo esa Reglas)
gue puede dar consejo a los miembros de ese equipo. Tal persona debe identificarse
ante el Comité antes de dar consejo.

9. Transporte

La Condicion espécimen de las Reglas de Golf esta en vigor — ver la pagina ...

10. Antidopaje

Se requiere que los jugadores cumplan y estén obligados por cualquier Politica
Antidopaje que esté establecida para el Campeonato o Match en el que esté
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11.

12.

13.

compitiendo, tal y como se detalla en el formulario de inscripcidon correspondiente,
cualquier aviso anterior o en el campo de golf.

Entrega de Tarjetas de Resultados

Se considera que la tarjeta de resultados de un jugador ha sido oficialmente entregada
al Comité cuando haya abandonado el area/oficina de recogida de tarjetas.

Resolucién de Empates

El método para resolver los empates es proporciona en el formulario de inscripcion
correspondiente o estd publicado en el campo de golf por el R&A.

Resultados del Match o Campeonato — Competicién Cerrada
(a) Match Play

El resultado de un partido se considera oficialmente anunciado cuando ha sido
registrado en la Oficina del Campeonato

(b) Stroke Play

Cuando el trofeo del Campeonato se presenta al ganador, los resultados de Ia
competicion se consideran oficialmente anunciados y la competicion cerrada.

Excepcion: Competiciones clasificatorias para el Open — consulte al Comité.

99



APENDICE D — GUIA SOBRE LA REGLA LOCAL DE

OBSTRUCCIONES TEMPORALES INAMOVIBLES

El siguiente texto y los diagramas explican la Regla Local para Obstrucciones Temporales
Inamovibles (TIOs). Como indica el titulo, sélo se tratan las TIOs en esta explicacidn. Las
lineas eléctricas temporales y cables se tratan en una Regla Local distinta también contenida
en el Apéndice |, Parte B.

En lo que respecta a la Regla Local de obstrucciones temporales inamovibles, los puntos mas
importantes en cada una de las cinco cldusulas de la Regla Local se detallan mas abajo:

I. Definicion

Una TIO se define como un objeto artificial no permanente, a menudo erigido en
relacion con una competicion y que esta fijo o no es facilmente movible.

Los alambres que las soportan forman parte de la TIO salvo que el Comité los declare
como lineas eléctricas temporales o cables.

II. Interferencia

Hay dos clases de interferencia y consecuentemente dos procedimientos separados de
alivio. El alivio similar a las obstrucciones normales se usara sélo cuando la bola esté
fuera y en frente de la TIO, y la TIO interfiera fisicamente con la colocacién del jugador
o el area de swing pretendido. Una bola esta “en frente de” la TIO cuando, al medir un
palo de distancia a lo largo del arco equidistante, ninguna parte de la TIO esta mas
cerca del agujero que la bola (Ver las Bolas Ay B en el Diagrama 1).

El alivio por intervencion se usara para proporcionar alivio siempre que la bola repose
en, sobre, bajo o detras de la TIO, de forma que cualquier parte de la TIO intervenga
directamente entre la bola del jugador y el agujero, o si la bola reposa dentro de Ila
distancia de un palo de tal punto. La TIO debe estar también en la linea de juego del
jugador. En algunos casos la TIO puede que no interfiera fisicamente con la colocacién
del jugador o su area de swing pretendida, pero esto no cambia el hecho de que existe
intervencion. La Nota describe el concepto de usar la “linea de goteo” para determinar
cuando una bola estd bajo una TIO (Ver las bolas Cy D en el Diagrama 1).

En resumen, por tanto, si un jugador esta en, sobre, bajo o detrds de una TIO (estando
en una linea directa al agujero y en la linea de juego), el procedimiento de alivio es el
de dropar la bola a mas de la distancia de un palo, pero menos de la distancia de dos
palos de la TIO. Sélo cuando la bola del jugador reposa en frente de la TIO (ver mas
arriba el parrafo uno bajo esta seccién) y hay interferencia fisica, determinard el
jugador el punto mds cercano de alivio y entonces dropara la bola dentro de la
distancia de un palo de ese punto, no mds cerca del agujero (es decir, se aplica un alivio
similar al de la Regla 24-2).
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III. Alivio

IV.

Los elementos importantes de la clausula de alivio incluyen: (a) aclarar que el jugador
puede obtener alivio de una TIO situada fuera de limites; (b) una Nota diciendo que si
la bola reposa en un obstdaculo, el jugador puede también proceder bajo la Regla 26 o
28 si son aplicables; y (c) otra Nota permitiendo el uso de Reglas Locales para emplear
una zona de dropaje o para permitir dropar la bola en el lado contrario de la TIO (esto
es, el jugador puede dropar en el lado izquierdo de la obstruccién aunque el punto mas
cercano de alivio esté a la derecha).

Las Excepciones a la Clausula lll reflejan esencialmente aquellas de la Regla 24-2 y se
aplican principios similares — si la bola no esta jugable por otro motivo o el jugador estd
de alguna manera impedido de jugar un golpe tal que la bola pudiese acabar en una
linea directa hacia el agujero, o impedido de alcanzar la TIO, entonces se deberia
denegar el alivio.

Bola Perdida

Un jugador que pierde una bola en, sobre o bajo una TIO ha de conocer que la Clausula
Il o V, de ser aplicable, clarifican el procedimiento a seguir, y que la bola se considera
gue reposa en el punto por donde cruzé por ultima vez los limites mas amplios de la
TIO, para lo cual es como si los margenes de la obstruccion se extendiesen
verticalmente hacia arriba.

Zonas de Dropaje

Esta cldusula dice que un Comité puede permitir o requerir el uso de una zona de
dropaje cuando un jugador tenga interferencia de una TIO.

Por favor, lea lo previsto con respecto a Zonas de Dropaje en las Reglas de Golf, para
las preguntas mas comunes sobre volver a dropar asociadas con el uso de tales areas.

Los siguientes diagramas estan disefiados para ilustrar el funcionamiento de la Regla
Local de Obstrucciones Temporales Inamovibles.
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Diagrama 1
Definiendo “en frente de” - Clausula II

La Bola A estd dentro de un palo de distancia de la TIO, pero esta “en frente de” la TIO
porgue la medida de un palo de distancia se debe hacer a lo largo del arco equidistante.
Medir en cualquier otra direccion para determinar si la TIO interviene estd prohibido.
Tampoco hay interferencia fisica de la TIO. Por tanto, no hay alivio bajo la Regla Local para la
Bola A.

La Bola B también estd “en frente de” la
TIO, pero en este caso la TIO interfiere
fisicamente. El alivio normal para
obstrucciones (punto mads cercano de alivio
mas la distancia de un palo) esta disponible
—ver Diagrama 2.

. . P B =(ublensth
La Bola C no tiene interferencia fisica de la =

TIO, pero esta dentro de la distancia de un
palo de donde la TIO intervendria entre la
bola y el agujero. Alivio por intervencién
(mas de la distancia de un palo, pero menos
de dos) estd disponible — ver Diagrama 2.

La Bola D no tiene
interferencia fisica de la
TIO, pero parte de la TIO
dentro de la distancia de
un palo de la bola estd en
frente de la bola. Alivio
por intervencién (mas de
la distancia de un palo,
pero menos de dos) esta
disponible — ver

Diagrama 2. Television Tower

\ o
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Diagrama 2
Ilustrando el Alivio de las Bolas B, Cy D del Diagrama 1 - Clausula III(a)

Bola B — El Punto X es el punto mas cercano a donde reposaba la Bola B originalmente que
no esta mas cerca del agujero ni en un obstaculo que proporciona alivio de la interferencia
de la TIO. La bola debe ser dropada dentro de la distancia de un palo de X, tal y como
representa el drea sombreado. Aunque en ese caso la Bola B sdlo tenia interferencia de la
TIO, y no intervencién, es importante resaltar que al tomar alivio bajo esta Regla Local,
cualquier punto de alivio (en ese caso la zona sombreada) debe proporcionar alivio de la
interferencia tal y como la define la Cldusula II, lo que incluye la intervencién. Por eso el
area sombreado tiene una forma irregular.

Bola C — El Punto Y estd a la distancia de un palo a lo largo del arco equidistante de donde
existiria la intervencién. La bola debe ser dropada dentro de la distancia de un palo de Y, tal
y como representa el area sombreado.

Bola D — El Punto Z estd a un palo de distancia a lo largo del arco equidistante de donde
existiria intervencién. La bola debe ser dropada dentro de la distancia de un palo de Z, tal y
como representa el drea sombreado.

.I'II ! = dub length

: E?\th"""-——-._ _,__--------""'; Ball ::.:‘3; "qm
|II."- ‘//_,/"- \{

/ Television Tower
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Diagrama 3
Bola “en, o bajo” la TIO - Clausula III

La Bola A esta “en” la TIO y por lo tanto tiene intervencion. Al tomar alivio, el primer paso es
medir la distancia de un palo desde el borde de la TIO a lo largo del arco equidistante. La
extension de este arco de un palo de distancia se representa por el punto Y. La bola debe
entonces ser dropada dentro de un palo de distancia del punto Y tal y como representa el
area sombreado.

u = dub length Ball A,

Television Tower
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Diagrama 4
Bola “en, o bajo” la TIO - Clausula III

La Bola A esta “en” la TIO. El Punto X esta a la distancia de un palo de la TIO, midiendo a lo
largo del arco equidistante, y proporciona alivio de la intervencion, pero en el punto X la TIO
interfiere fisicamente con el area de swing pretendido. El Punto Y es el punto mas cercano al
punto X que proporciona alivio tanto de la intervencién como de la interferencia fisica. La
bola debe ser dropada dentro de la distancia de un palo del punto Y, tal y como representa
el area sombreado.

i,
% M———*"

Ball A

L] = glub length

Television Tower
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Diagrama 5
Clausula Il y Excepcién a la Clausula II

Nota: el Tablero de resultados estd a 180 metros del agujero. Los arboles son de tal
naturaleza que jugar sobre o bajo ellos no es posible.

La Bola A esta detras de la TIO. Aunque la TIO esta en una linea directa al agujero, la TIO no
estd, debido a los arboles, también en la linea de juego (linea de puntos). Por lo tanto, el
jugador no tiene interferencia, y no estd disponible el alivio.

La Bola B estd detras de la TIO y la TIO esta tanto en una linea directa al agujero como en la
linea de juego del jugador. Por lo tanto, tiene interferencia. Al tomar alivio, debe hacerlo de
forma que la TIO no esté en una linea directa al agujero (en la zona sombreada X)

La Bola C esta detras de la TIO. Debido al arbol, no es razonable una linea de juego hacia la
TIO, por lo que no esta disponible el alivio bajo esta Regla Local. Sin embargo, si la TIO
interfiere fisicamente con el golpe lateral, el jugador puede tomar alivio bajo la Regla 24-2.

La Bola D esta en una posicidon donde la TIO no interviene directamente entre la bola y el
agujero, pero la TIO esta en la linea de juego pretendida por el jugador, tal y como se
representa con la linea de puntos. Sin embargo, en este caso, como la TIO sélo interviene en
la linea de juego y no en una linea directa entre la bola del jugador y el agujero, no estd
disponible el alivio

bajo esta Regla

Local.

o |,-,‘.;"-_ Direct Lines
o I-H—Itﬂ' the Hol

4 || i‘rﬂ/

_______ T—-u——

o .., .

[}

Ball C

Area X
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Diagrama 6
Alivio de TIOs sin lados

La Bola A esta debajo de la TIO. El Punto X estd a la distancia de un palo de donde existiria
intervencion (el limite mas externo de la TIO se usa independientemente de la altura)
medido a lo largo del arco equidistante. La bola debe ser dropada dentro de la distancia de
un palo del punto X tal y como representa el area sombreado.

La Bola B estd debajo de la TIO. El Punto Y estd a la distancia de un palo de donde existiria
intervencion (el limite mds externo de la TIO se usa independientemente de la altura)
medido a lo largo del arco equidistante. La bola debe ser dropada dentro de la distancia de
un palo del punto Y tal y como representa el drea sombreado.

La Bola C estd en frente de la TIO y no esta dentro de la distancia de un palo de las “lineas
de goteo” de la TIO en el arco equidistante. Aunque el area de swing pretendido y/o la
colocacion del jugador estarian dentro de la TIO, no se dispone de alivio porque no hay
interferencia fisica de la estructura real.

La Bola D no tiene interferencia fisica de la TIO, pero, usando las “lineas de goteo” de la TIO,
parte de ella estd dentro de la distancia de un palo de la bola medido a lo largo del arco
equidistante. La bola debe ser dropada dentro de la distancia de un palo del punto Z, tal y
como representa el drea sombreado.

TIO

(=]

" 1=

] chits lergiin ¥ RN
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Diagrama 7
Alivio de TIOs con cables de sujecion

La Bola A esta “en frente” de la TIO y no hay interferencia fisica de la TIO. La bola A no tiene
intervencion porque ninguna parte de la TIO dentro de la distancia de un palo de la bola
medido a lo largo del arco equidistante esta en frente de la bola. El hecho de que la bola
esté detrds de una linea imaginaria que uniese las porciones mas adelantadas de la TIO
(donde los cables de sujecion se fijan al suelo) es irrelevante. No hay alivio bajo la Regla
Local para la bola A.

Nota: Estd permitido, por Regla Local, conectar estos puntos con una linea sélida en cuyo
caso la linea pasa a estar “en frente” de la TIO. En tal caso, la bola A estaria dentro de la TIO
y por lo tanto tendria derecho a alivio tal y como indica el drea sombreado que empieza en
el punto X.

La Bola B esta detras del cable frontal izquierdo, sin embargo, no hay interferencia fisica de
la TIO. Se dispone de alivio en el punto Y. La bola debe ser dropada dentro de la distancia de
un palo de Y, tal y como representa el drea sombreado.

La Bola C esta “en” la TIO. Al determinar el punto mas cercano de alivio (Punto Z), el limite
exterior de la TIO debe ser determinado, lo que incluye el cable de sujecion. La bola debe
ser dropada dentro de la distancia de un palo del punto Z, tal y como representa el area
sombreado.

Television Tower
with Guy Wires  pac
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Diagrama 8
Punto de alivio fuera del arco equidistante

La Bola A esta en la TIO. La primera distancia de un palo medida a lo largo del arco
equidistante termina en el obstaculo (Punto X). El Punto Y es el punto fuera del obstaculo
done se puede medir la segunda distancia de un palo a lo largo del arco equidistante. El
Punto Z es el punto fuera del obstdculo mas cerca de donde la bola estaba en la TIO que
proporciona alivio en el recorrido. Como no existe el requisito de permanecer equidistante
del agujero al determinar el punto mas cercano de alivio, y el punto Z esta mas cerca de la
posicién de la Bola A que el punto Y, si el jugador pretende proceder bajo la Regla Local,
debe dropar la bola dentro de la distancia de un palo del punto Z, tal y como representa el
area sombreado.

i

— B
Club-Length
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Diagrama 9
Maximo alivio disponible en un obstaculo

La Bola A estd en un obstaculo y detrds de la TIO. La parte A de la TIO tiene 20 pies de
altura, mientras que la parte B tiene 10 pies de altura. No hay un punto en el obstaculo que
ofrezca alivio completo de la TIO. El Punto Y es el punto en el arco equidistante donde la
altura de la TIO es la menor. El Punto Z es el punto en el arco equidistante que estd mas
cerca de la linea W (donde existiria completo alivio). El Punto X es el punto mas cercano a
donde reposaba la bola en el bunker que estd mas cerca de la linea W (donde existiria
completo alivio). Como no hay ningln requisito para permanecer equidistante del agujero al
determinar el punto de maximo alivio disponible, si el jugador pretende proceder bajo la
Regla Local sin penalidad, debe dropar la bola en el punto X, aunque esté mas lejos del
agujero que donde reposaba originalmente la bola.
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Diagrama 10
Procedimientos de alivio especiales

Alivio a ambos lados de la TIO

El tablero de resultados a la izquierda y corto del green ilustra un caso donde una Regla
Local permitiendo que la bola se drope en el lado opuesto del tablero de resultados con
respecto al punto de alivio que se ha obtenido realmente bajo la Clausula lll es apropiado
debido a los arboles de la izquierda del tablero de resultados.

Las Bolas A y B han quedado en reposo detras del tablero de resultados que interviene
directamente entre las bolas y el agujero. Ademas de dropar las bolas dentro de las zonas
sombreadas respectivas a la izquierda del tablero de resultados, como requiere la Cladusula
[ll, pueden también ser dropadas dentro de la zona sombreada a la derecha (en frente de la
Bola A) del tablero de resultados.

Nota: Bajo la Regla Local del Open, si la bola del jugador reposa en frente de la TIO (es decir,
no tiene alivio por intervencién pero la TIO interfiere fisicamente), se le permite ir a la
izquierda o a la derecha al tomar alivio, de la misma forma que lo hace con el alivio por
intervencion.

\ Fairway
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Diagrama 11
Bola perdida en una TIO

La Bola A fue jugada desde la calle hasta el interior de la grada. La bola no puede ser
encontrada, pero se sabe o e practicamente seguro que la bola esta perdida en la TIO. La
bola entrd en la grada en el punto X pero el punto Y es donde la bola cruzé por ultima vez
los limites mas externos de la TIO. Para el propdsito de proceder bajo la Clausula IV de la
Regla Local para Obstrucciones Temporales, el punto Y es el punto de referencia para tomar
alivio. Por lo tanto, el jugador debe dropar la bola en la zona de dropaje mas cercana al
puntoY.

La Bola B fue jugada desde la calle hasta el interior de la grada. La bola no puede ser
encontrada, pero se sabe o e practicamente seguro que la bola estd perdida en la TIO. La
bola entré en la grada en el punto V pero el punto U es donde la bola cruzé por ultima vez
los limites mas externos de la TIO. Para el propdsito de proceder bajo la Clausula IV de Ia
Regla Local para Obstrucciones Temporales, el punto U es el punto de referencia para tomar
alivio. Por lo tanto, el jugador debe dropar la bola en la zona de dropaje mas cercana al
punto U.

E '.I Fi

112 Guia para la Organizacidon de una Competicién



APENDICE E — MEDICION DE POSICIONES DE

AGUIJERQOS - DIAGRAMA EXPLICATIVO

DIRECTRICES

1. Evaluar la direccion del golpe de aproximacion ideal a green. Esto deberia comprobarse
también desde el fondo del green.

2. Marcar el punto en el que la linea de
aproximacion ideal se encuentra con
el borde frontal del green. (Nota:
Este punto no estara necesariamente
en el borde del green). Usar una
pequeifia marca de pintura para
establecer este punto. Poner
también una pequefia marca de
pintura justo en el borde trasero del
green en una prolongacién de esta
linea.

Madlda'al borde més
carcano| del grean

Medida //"

ce la

profundidad
de la sltuaclén
del agujero

Longltud del Grean

3. Calcular la profundidad del green
midiendo desde el punto asi marcado
en linea con el golpe ideal de
aproximacion hasta el fondo del
green.

4. Determinar la profundidad de Ia

posicion del agujero midiendo a lo k\\
largo de la misma linea cada dia. \
\
5. Dar la medida al borde del green en i?::xig::glig:?dijliflgfe:: ‘ut
un angulo de 90 grados desde la linea \
de “longitud del green,” midiendo N
desde la posicidn del agujero hasta el \

borde del green.

Ejemplo 30 pasos
Si la longitud del green fuese de 30 pasos, la medida de
profundidad de la posiciéon del agujero de 23 pasos y la

distancia del agujero al borde derecho del green de 9 pasos, 9
en una hoja normalizada de posiciones de agujeros, se
mostraria de la siguiente forma: 73
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APENDICE F: DIRECTRICES PARA PREPARAR, MARCAR Y

COMPROBAR TARJETAS DE RESULTADQOS

A continuacion figuran las responsabilidades del Comité, del marcador (que normalmente es
un companero-competidor) y del competidor con respecto a las tarjetas de resultados:

1. Responsabilidades del Comité

(a) Publicar una Tabla de Golpes de Handicap, indicando el orden de los hoyos en el que
se dan los golpes de handicap (Regla 33-4), que puede estar impresa en la tarjeta de
resultados.

(b) En el juego por golpes individual, preparar una tarjeta para cada competidor en la
gue figure la fecha y el nombre del competidor y, cuando el competidor entregue la
tarjeta, sumar los resultados para cada hoyo para llegar a un total para la vuelta y
aplicar el handicap que figure en la tarjeta de resultados (Regla 33-5).

(c) En cuatro bolas por golpes, aplicar los handicaps que figuren en la tarjeta,
determinar el mejor resultado para cada hoyo y sumar estos resultados (Reglas 31-3
y 33-5).

(d) En competiciones contra par o contra bogey, anotar los hoyos que se han empatado,
ganado o perdido y en competiciones Stableford, calcular el nimero de puntos
conseguidos (Regla 32-1).

Notas:

(i) En cualquier modalidad por golpes, el Comité puede pedir a los jugadores que
pongan su propio nombre y la fecha en la tarjeta.

(ii) No se puede penalizar a un jugador si entrega una tarjeta mal sumada o si se le
ha aplicado incorrectamente el handicap de juego que le corresponde de
acuerdo con las condiciones de la competicion.

(iii) En competiciones contra par o contra bogey, no se puede penalizar a un
competidor porque se refleje un resultado erréneo contra un hoyo, siempre que
el resultado bruto del hoyo esté correctamente reflejado. De la misma forma, en
competiciones Stableford, es responsabilidad del Comité el calcular los puntos
obtenidos en cada hoyo.

2. Responsabilidades de los Marcadores

(a) Comprobar el resultado del competidor de cada hoyo (Regla 6-6a) incluyendo
cualquier golpe de penalidad.
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(b) Anotar el resultado bruto del competidor para cada hoyo (preferentemente nada
mas terminar el hoyo).

(c) Firmar la tarjeta y entregdrsela al competidor después de terminar la vuelta.
3. Responsabilidades del Competidor

(a) En una competicién por golpes handicap, asegurarse de que su handicap esta
reflejado en su tarjeta de resultados antes de que sea devuelta al Comité (Regla 6-
2b).

(b) Comprobar su resultado en cada hoyo (Regla 6-6b)

(c) Resolver las dudas con el Comité (Regla 6-6b)

(d) Asegurarse de que el marcador ha firmado la tarjeta (Regla 6-6b)
(e) Firmar la tarjeta él mismo (Regla 6-6b)

(f) Entregar la tarjeta al Comité lo antes posible (Regla 6-6b)

(g) En cuatro bolas por golpes, asegurarse que los resultados brutos a contar sean
identificables individualmente en la tarjeta de resultados (Regla 31-3)

Notas:
(i) No importa donde se comprueba la tarjeta.

(ii) El hecho de que el competidor haya firmado la tarjeta de resultados deberia ser
aceptado normalmente como evidencia de que la ha comprobado. Si el
competidor firma su tarjeta en el espacio reservado para el marcador o
viceversa, el error no invalida la tarjeta.

(iii) El competidor puede ser descalificado por cualquier infraccién de la Regla 6-6b,
cuya redaccion esta disefiada para inculcarle su responsabilidad de asegurarse de
gue entregue la tarjeta correctamente rellenada y firmada.

(iv) EI Comité tiene potestad para anular o modificar una penalidad de descalificacién
(Regla 33-7) pero esta potestad sélo se puede usar en casos individuales
excepcionales y no deberia utilizarse en casos en los que el competidor ha sido
descuidado o negligente.

(v) La responsabilidad del competidor de entregar la tarjeta al Comité “lo antes
posible” (Regla 6-6b) deberia interpretarse razonablemente. Al no admitir
alteraciones en la tarjeta después de entregarla al Comité (Regla 6-6c¢), se le debe
permitir al competidor suficiente tiempo para comprobar su tarjeta con cuidado.
Depende del Comité decidir si una eventual demora en la entrega de la tarjeta de
resultados es razonable o no.
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APENDICE G: CONDICION DE RITMO DE JUEGO

THEOPEN €

Condicion de Ritmo de Juego (Regla 6-7)

La siguiente informacién complementa la condicion de Ritmo de Juego (ver n2 7) de las
Regla Locales y Condiciones de la Competicion Permanentes del R&A

Tiempo Permitido

El tiempo maximo permitido para completar los 18 hoyos durante la primera y segunda
vuelta del Campeonato, con grupos de 3 jugadores, es de 4 horas y 26 minutos. Los dos
ultimos dias del Campeonato, con grupos de dos jugadores, el tiempo maximo permitido es
de 3 horas y 45 minutos.

Cada hoyo tiene un tiempo mdaximo de terminacién basado en la longitud y dificultad del
mismo, como se ve en la tabla de detras.

Definicion de Fuera de Posicion

El primer grupo, y en la primera y segunda vueltas, el grupo 27, se consideraran “fuera de
posicidon” si en cualquier momento de la vuelta su tiempo acumulado es superior al tiempo
permitido para el nimero de hoyos jugados.

Cualquier otro grupo se considerara “fuera de posicion” si estd mas retrasado que el tiempo
de intervalo de salida con respecto al grupo que le precede y ha superado el tiempo
permitido para el nimero de hoyos jugados.

Procedimiento Cuando un Grupo esta Fuera de Posicion

La principal tarea de los arbitros “rovers” es controlar el ritmo de juego y decidir si un grupo
gue esta “fuera de posicion” deberia ser cronometrado. Los “rovers” estaran en contacto
con los oficiales de Reglas que acompafian a los partidos cuando sea apropiado y tendran
gue ser informados de cualquier circunstancia mitigante reciente, por ejemplo un “ruling”
largo, una bola perdida, una bola injugable, etc. Sin embargo, si un rover no se ha puesto en
contacto con un oficial de Reglas que acompafie a un partido pero éste cree que su grupo
estd mas de 2 minutos fuera de posicion deberia llamar a un “rover”.

Si se decide cronometrar a los jugadores, el arbitro “rover” tomara tiempos individuales de
cada jugador del grupo y el oficial de Reglas que acompanfa al grupo avisard a cada jugador
gue estan fuera de posicidn y que estan siendo cronometrados.

Posteriormente, se aplicaran las prescripciones de tiempos descritas en las Reglas Locales y
Condiciones de la Competicion Permanentes del R&A

W.M.B. Brown
Presidente, Comité del Campeonato.
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Condicion de Ritmo de Juego para el juego en general

Es entendible que los clubs, campos publicos, resorts y organizadores de competiciones
puedan tener diferentes puntos de vista sobre lo que constituye un ritmo de juego
aceptable y uno inaceptable. Sin embargo, es un hecho que el juego lento resta disfrute al
juego para muchos jugadores, y que pocos son los jugadores a los que se oye quejarse de
gue se juegue demasiado rapido.

A todos los niveles del juego, por lo tanto, existe una responsabilidad de jugadores vy
administradores de asegurarse de que se juega al golf a un buen ritmo, y a un ritmo que sea
apropiado para el campo que se juega. Los factores que pueden influir en lo que se
considera un ritmo de juego apropiado pueden ser la dificultad del campo, las distancias
entre greenes y tees, el clima y también las distintas habilidades de los jugadores en el
campo.

Adicionalmente, es necesario hacer cierta distinciéon entre el golf jugado por gusto y el golf
jugado al mas alto nivel, donde se deben tener que hacer ciertas concesiones debido al
hecho de que aquellos que juegan al mas alto nivel lo hacen como medio de vida. A nivel de
élite, habra generalmente oficiales en el campo que puedan controlar el ritmo de juego e
implementar una estricta politica, que incluya el que los grupos tengan que mantener un
horario hoyo-a-hoyo y estar sujetos a la toma de tiempos de golpes individuales con la
amenaza de penalidad, si no cumplen el horario. No es realista que tales politicas sean
adoptadas en el juego “normal” y, por lo tanto, los administradores tienen que confiar en la
buena practica y la cooperacion de los jugadores para asegurar tiempos de vueltas
razonables.

En este aspecto, es importante que los administradores fijen objetivos para el tiempo de
una vuelta. Tal y como se ha dicho arriba, no hay un modelo estandarizado para los tiempos
de vueltas, pero es importante que los objetivos sean asequibles sin ser demasiado
relajados.

Como guia, generalmente, las vueltas de dos jugadores no deberian durar mds de 3 horas y
10 minutos; las de tres jugadores no mds de 3 horas y 30 minutos, y las de cuatro jugadores
no mas de 3 horas y 50 minutos. De hecho, el objetivo de todos los jugadores deberia ser el
de vueltas que tardasen menos tiempo que éstas, cuando sea apropiado. Sin embargo,
como ya se ha mencionado, también se considera que factores tales como el disefio del
campo y el calor pueden necesitar tiempos de vuelta mas largos y los administradores
deberian tener esto en cuenta.

Si el juego lento se convierte en un problema en su club, campo o resort, entonces deberian
tomarse acciones firmes y decisivas para aliviar el problema.
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Cosas que los administradores pueden hacer para minimizar los
tiempos de vuelta:

No sobrecargar el campo usando intervalos de salidas cortos. Cuando los grupos son de
dos jugadores, al menos se deberia dejar 8 minutos entre grupos, y cuando los grupos
son de tres y cuatro jugadores, al menos se deberian dar 10 minutos.

Si es posible, incorporar “huecos” de salida a lo largo de todo el dia, para permitir que se
aclare cualquier retraso que haya surgido.

Animar a los jugadores a jugar desde tees que se adapten a sus habilidades y pedir al
starter que aconseje a los jugadores al respecto antes de la vuelta.

El rough para el juego diario deberia ser de tal longitud que evite que haya numerosas
bolas perdidas.

Las posiciones de los agujeros para el juego diario no deberian ser demasiado severas, ni
tampoco la velocidad de los greenes.

Avisar a los jugadores del tiempo que deberian tardar en jugar el campo y recordarles
sus responsabilidades con respecto al ritmo de juego, es decir, mantenerlo con respecto
al grupo de delante y permitir que los grupos mas rapidos pasen.

Cosas que pueden hacer los jugadores para minimizar los tiempos de
vuelta:

Sea consciente de su posicion con respecto al grupo de delante

No se preocupe por el grupo de detras; el hecho de que no les esté usted haciendo
esperar es irrelevante, ya que es la responsabilidad de su grupo la de mantenerse al
ritmo del grupo de delante.

Si piensa que su grupo se esta retrasando, avise a los otros jugadores de su grupo.
Si su grupo se ha quedado atrds, intente recuperar rdpidamente.

Si pierde un hoyo completo y esta retrasando al grupo de atras, o si no hay ningln grupo
delante de usted y usted estd retrasando al grupo de atrds, invite a ese grupo a pasar.

No espere hasta que sea su turno de juego para ponerse el guante.

No espere hasta que sea su turno de juego para calcular la distancia y seleccionar el
palo.

Mire su propia linea de putt mientras que los otros jugadores del grupo miran las suyas
(dentro de los margenes de la etiqueta).

En el green, ponga su bolsa de forma que permita un rapido movimiento fuera del green
camino del siguiente lugar de salida.

Salga del green tan pronto como todos los jugadores de su grupo hayan embocado;
marque la tarjeta de resultados en el camino hacia el siguiente lugar de salida.

Juegue una bola provisional si su bola puede estar perdida fuera de un obstaculo de
agua o fuera de limites.

Si se mantiene al ritmo del grupo de delante, no podra ser acusado de juego lento.
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APENDICE H — CONSEJOS DE SEGURIDAD EN CASO DE

RAYOS, SUSPENSION DEL JUEGO Y PLAN DE
EVACUACION DEL CAMPO

Mientras que es responsabilidad del Comité hacer todo lo posible para proteger a los
jugadores de los rayos, los propios jugadores deben tomar también medidas para garantizar
su seguridad. Los siguientes son consejos para jugadores que se vean sorprendidos por una
tormenta eléctrica:

Consejos de Seguridad en Caso de Rayos
Busque:
e Un edificio permanente cerrado y grande.

e Si no hay edifico cerrado, un vehiculo, un vehiculo, como un coche o una furgoneta es
una alternativa adecuada.

e Sino hay ni un edifico ni un vehiculo, vaya a la zona con menos elevacion posible.
Evite:

e Objetos altos como arboles y postes.

e Cobijos pequeiios para la lluvia y el sol.

e Grandes espacios abiertos, zonas mojadas o areas elevadas.

e Todo objeto metadlico tal como palos de golf, carritos, coches de golf, vallas, maquinaria
eléctrica y de cuidado del campo, lineas eléctricas.

Otros consejos si no puede ser evacuado a tiempo a un lugar seguro:

e Sepdrese del resto de personas de su grupo.

e Pdngase en cuclillas, encoja la cabeza y tapese los oidos.

e Dirijase a la zona mas segura tan pronto como pase la amenaza inmediata.
Interrupcion del juego

e Los jugadores de una competicidn tienen derecho a parar el juego si piensan que hay
una amenaza de rayos, aunque el Comité no lo haya autorizado.
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Cualquier decisién de suspender el juego serd tomada por Peter Dawson y por mi. Si las
condiciones en el campo preocupan a arbitro o rovers, por favor avise a la Base de Radio de
Reglas sin demora. Por ejemplo, si llueve mucho y hay agua accidental en los greenes, se
podria enviar a operarios con rodillos a las partes mds afectadas del campo o podrian
acompafar a un grupo, permitiendo que continude el juego.

Suspension del Juego

Si la suspensién es por un motivo no peligroso (por ejemplo, excesiva agua accidental,
fuertes vientos, poca visibilidad, etc.) la sefial serd de tres toques cortos consecutivos de
una bocina (repetidos) y se le informard de esta decision por radio. Se aplicaran los
procedimientos normales de las Regla 6-8b.

Sin embargo, si el juego se suspende por una situacidn peligrosa (por ejemplo, rayos) se le
recuerda que los jugadores deberan interrumpir el juego de forma inmediata (ver la
Condicién de la Competicion 5 en las Reglas Locales y Condiciones de la Competicion
Permanentes del R&A y la Nota de la Regla 6-8b). La sefal para suspender el juego por
situacion peligrosa serd un toque prolongado de bocina, lo que sera confirmado por la Base
de Radio de Reglas.

Sl se suspende el juego, se le pedird que acompanie a los jugadores de su grupo durante la
suspension a los puntos preestablecidos. Por favor, fijese en la Nota y el Mapa adicionales,
gue explica el procedimiento a seguir por los jugadores para refugiarse y detalla los puntos
de recogida para cada parte del campo.

Se reanudara el juego en cuanto sea prdctico hacerlo (ver la Nota para los detalles).

La sefal para la reanudacién del juego serd dos toque cortos de bocina (repetidos) y el
procedimiento estd establecido en la Regla 6-8d.

W.M.B. Brown
Presidente
Comité del Campeonato
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Procedimiento en Caso de Suspension del Juego

(Incluyendo Evacuacion del Campo y Reanudaciéon del Juego)

En caso de suspenderse el juego durante el Campeonato, se aplicardn los siguientes
procedimientos:

1.

Los oficiales de Reglas que acompafian a los grupos (WROs) serdn informados por la
Base de Radio de Reglas si va a haber una suspension del juego y la naturaleza de la
misma (es decir, suspension “normal” o por situacidn peligrosa). Habrd una cuenta atras
para los “rovers” que sefialaran la suspension usando bocinas (un toque prolongado
para una situacion peligrosa y tres toques consecutivos para la no peligrosa). Los WROs
pueden avisar a los jugadores de la inminente suspension.

Se avisard a los WROs desde la Base de Radio de Reglas si (a) los jugadores deben
refugiarse en el campo (o cuando sea apropiado, volver andando a la Casa Club) hasta
gue se evalle la duracién de la suspension o (b) los jugadores serdn transportados desde
el campo en cuanto hayan interrumpido el juego.

En cualquier caso, el WRO deberia llevar a sus jugadores al lugar apropiado identificado
para la posicién en el campo de ese grupo (ver el mapa indicando los puntos de
reunion). Esto implicard que los jugadores tendran que ir andando una corta distancia
hasta los minibuses localizados o directamente a la Casa Club. Si se lleva a los jugadores
a la casa club sélo para refugiarse temporalmente, se les deberia pedir que
permanezcan en los vestuarios con sus caddies hasta nuevo aviso, ya que pueden ser
requeridos a volver al campo en un corto periodo de tiempo. La Base de Radio de Reglas
controlara por radio que todos los grupos hayan alcanzado el punto de reunién. El WRO
deberia contestar por radio confirmando su numero de grupo y la respuesta afirmativa o
negativa, es decir, “Grupo 16, si” o “Grupo 16, no”. Sélo se dardan mas explicaciones por
una respuesta negativa si especificamente las pide la Base de Radio de Reglas.

Si se decide transportar a los jugadores refugiados en el campo a la casa club, la Base de
Radio de Reglas dara instrucciones a los conductores de minibls para que se inicie el
transporte sélo cuando esté segura de que se ha controlado a todos los grupos. No se
deberia presionar a los conductores para que comiencen el transporte hasta que la Base
de Radio de Reglas haya dado tal autorizacién.

Sélo se puede transportar a jugadores, caddies y WROs (incluyendo observadores). Sin
embargo, si la pareja del jugador le acompafia, también puede ser transportada. Nadie
mas puede ser transportado. Se identificara a los minibuses de acuerdo con su punto de
evacuacioén correspondiente, esto es, Al, A2, A3, B1, etc. Los WROs deberian tomar nota
del nimero del minibus y recordar a los jugadores/caddies que al reanudarse el juego
deben montarse en el mismo minibus.
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6.

10.

Los jugadores en autobuses seran transportados hasta la casa club. Se deberia avisar a
todos los jugadores que permanezcan en la casa club o en la Carpa de Familiares de
Jugadores. Los anuncios sobre la reanudacién del juego se hardn en estos dos sitios y en
el campo de practicas. Sin embargo, durante una suspension del juego por situacién
peligrosa el campo de practicas estara cerrado. Los WROs deberian quedarse en la Carpa
del Comité del Campeonato, donde también se hara el anuncio.

Antes de reanudar el juego, se proporcionara transporte desde la parte de atras de la
casa club para aquellos jugadores y caddies que llegaron con transporte. Estos jugadores
y caddies no deberian volver andando a su sitio en el campo. El mismo minibus los
llevara de vuelta al sitio de donde fueron recogidos. La Base de Radio de Reglas instruira
a los conductores para que comiencen el transporte una vez esté convencida de que
todos los grupos han sido controlados (sélo se requiere una respuesta de “si” o “no”).
Cuando los vehiculos estén de vuelta en su posicién, el WRO deberia llevar a los
jugadores de su grupo de vuelta a su posicién en el campo.

Antes de reanudar el juego, la Base de Radio de Reglas contactara con cada WRO en el
campo por numero de grupo y le preguntara si los jugadores de ese grupo estan en
posicién y preparados para jugar.

Una vez la Base de Radio de Reglas esté convencida de que todos los jugadores estdn en
posicidn y preparados para comenzar el juego, autorizard a los Rovers para que sefalen
la reanudacion del juego.

Es importante hablar lo minimo posible por radio durante estos procedimientos. Por
favor, durante esos momentos, limite el uso de la radio a las comunicaciones
imprescindibles.

123



THEOPEN

Ropsl Rrudde 2000

[l = Storage are kalt band wde Sth Faireay
i = Cataring urét left hand side Tt Grean
0 = Left hand side of 1 Jth Farway

¥ = Laiering unk bahind 1Ech lea

ENFIFI LT EATTEN R IS I
IHIEIIHIEIHHIHEI:

124 Guia para la Organizacidon de una Competicién



APENDICE | — SUSPENSION DEL JUEGO EN

COMPETICIONES MATCH PLAY POR EQUIPOS — GUIA
PARA LOS COMITES

Suspension del juego en competiciones Match Play por equipos

Se han dado problemas en competiciones Match Play por equipos en las que, debido al mal
tiempo, no ha sido posible completar los partidos en el formato pretendido y, por cualquier
razon, no se dispone de extension de tiempo, o ésta no es suficiente.

Tales partidos pueden ser de variadas formas, pero quizas una de las mas comunes sea una
serie de partidos a jugar en dias consecutivos con un nimero dado de partidos foursome o
fourball seguidos del doble de partidos individuales. En tales eventos el Comité deberia
reservarse, en las Condiciones de la Competicién, el derecho a emitir una decisién
equitativa.

Pueden surgir problemas similares en partidos de liga, en los que un match entre dos
equipos que compiten entre si es interrumpido y no es posible fijar una fecha en la que
todos los miembros de ambos bandos puedan continuar el juego.

Es preciso subrayar que en tal situacion se deberia hacer todo tipo de esfuerzo para
encontrar tal fecha, de forma que el match pueda ser completado de acuerdo con la Regla
33-2d. Sin embargo, si esto es imposible, entonces las opciones que tiene el Comité son:

(i) Los resultados de los partidos completados cuentan, y los partidos no completados
se declaran nulos y no validos o se consideran empatados.

(ii) Los resultados de los partidos completados cuentan y los partidos no completados se
declaran nulos y no validos, estableciendo el Comité un dia en el que volver a
jugarlos, teniendo libertad cada equipo para alterar su equipo original, sujeto a que
ningun jugador que tomase parte en un partido completado pueda tomar parte en
cualquiera de los partidos que han de ser repetidos; o

(iii) Declarar el match nulo y no vdlido y fijar un dia para que sea vuelto a jugar, teniendo
cada equipo la libertad de alterar su equipo original.

Las siguientes situaciones en un match de 10 jugadores por bando ilustran la serie de
circunstancias en las que podria ser apropiada una u otra eleccién:

(a) El Equipo A ha ganado 5 partidos, esta “dormie” en 3 y empatado en 2 — Opcion (i)
(b) El Equipo A ha ganado 5 partidos. El Equipo B esta “dormie” en los otros 5 — Opcidn (ii)

(c) El Equipo A ha ganado 3 partidos. El Equipo B ha ganado 3 partidos y esta “dormie” en 4
partidos — Opcidn (ii)
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(d) Solo se ha completado un partido — Opcidn (iii)

Por supuesto puede haber otros factores que el Comité desee considerar. Suponga por
ejemplo que no se ha completado ningun partido, pero la Unica persona que no puede
continuar el juego el siguiente dia es un miembro del Equipo A que esta 9 abajoy 9 a jugar —
El Comité deberia conceder ese partido al Equipo B e instruir a los otros para que reanuden
el juego de acuerdo con la Regla 33-2d. Si ese jugador hubiese estado 9 arriba en lugar de 9
abajo, ese partido podria declararse empatado y los otros partidos reanudados.

Las permutaciones son infinitas y las decisiones a tomar dificiles y ocasionalmente
aparentemente injustas para alguien. El elemento comun esencial, sin embargo, es que el
Comité se reserve el derecho en las condiciones de la competicién a adoptar una decision
en equidad cuando es imposible completar un partido o una serie de partidos de acuerdo
con las Reglas de Golf.

Suspension del juego - Politica sobre Niebla

Cuando comenzar o continuar el juego de una vuelta estipulada cuando hay niebla es una
decision dificil. La niebla, por su propia naturaleza, no es facil de prever, y es un desafio el
predecir cuando aparecera o se levantara.

Desde el punto de vista de la jugabilidad, la politica del R&A es la de comenzar/continuar el
juego de una vuelta estipulada si la zona de caida de todos los golpes que se han de jugar es
visible para los jugadores. Con respecto a esto, los golpes de salida que requieren el uso del
driver pueden presentar la casuistica mas dificil ya que dichos golpes cubren la mayor
distancia. Cosas tales como los bordes de calle, obstaculos, arboles, etc. en la zona de caida
de drive deben ser visibles en su mayoria. Sin embargo, el hecho de que la visibilidad esté
parcialmente oscurecida de forma que no sea posible ver la totalidad del vuelo de la bola no
requieren, generalmente, una decision por la que se retrase/suspenda el juego.

En situaciones en las que se estén usando dos campos distintos, en la gran mayoria de los
casos, si uno de los campos retrasa/suspende el juego, el otro debe hacerlo también. Esto se
deberia aplicar (i) si los campos estdn cerca uno de otro, y (ii) sin importar la razén del
retraso/suspension (esto es niebla, tormenta eléctrica, etc.). Actuar de cualquier otra forma
podria dar lugar a demasiados escenarios en los que los jugadores fuesen tratados de forma
distinta y quizas injusta.
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APENDICE J — CONSEJO A LOS OFICIALES DE REGLAS EN

RELACION CON PREGUNTAS SOBRE LA CONFORMIDAD
DE PALOS EN COMPETICION

Introduccion

Es responsabilidad del jugador asegurarse de que sus palos son conformes con las Reglas vy,
si tiene dudas sobre un palo en particular, seria un buen consejo el que no lo llevase. Sin
embargo, tal consejo no es siempre apropiado, particularmente cuando surge una pregunta
durante o después de una competicidn, en cuyo caso se requiere una decision.

Notas sobre la Terminologia Usada

e “Decisiéon R&A” es aquella que ya existe en la base de datos de Normas de Equipo del
R&A o en las Decisiones sobre las Reglas de Golf cuando se plantea la duda, aunque
pueda no ser conocida por el jugador o el Oficial implicado.

e “Ruling del R&A” es aquel que el Comité de Normas sobre Equipo del R&A o su sub-
comité autorizado puede hacer sobre un palo que es objeto de la pregunta. Se hace
después de que la pregunta sea comunicada al representante adecuado de Normas
sobre Equipo, ya sea, antes, durante o después de la competicidn.

e Una “Respuesta para la Duracion de la Competicidn” se hace por el Oficial implicado en
organizar una competicion Stroke Play y no tiene validez una vez cerrada la competicion.

e Una “Respuesta para la Duracion de la Vuelta” se hace por el Oficial implicado en la
organizacién de una competicién Match Play y no tiene validez una vez el jugador ha
completado esa vuelta.

e Las Respuestas “para la Duracion de la Competicidn” y “para la Duracién de la Vuelta”
no tienen validez mas alld del final de la vuelta y, por tanto, se deberia aconsejar al
jugador que mandase el palo al R&A para una determinacion oficial de conformidad,
antes de usar el palo en una competicién o vueltas posteriores. Se deberia informar
también al jugador que cualquier decisidn posterior puede ser distinta de la Respuesta
para la Duracién de la Competicidn o para la Duracién de la Vuelta que se le ha dado.

A. Preguntas que Surjan Antes de que Comience la Competicion

1. Los oficiales deberian averiguar siempre por qué el jugador, el compafiero-competidor,
el contrario o la tercera persona estan poniendo en duda el palo.

2. Una decision positiva se deberia dar en esta etapa sélo si el Oficial esta absolutamente
seguro de que estd en lo correcto. Como medida de precaucion, remitase siempre a las
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Reglas de Golf, Decisiones sobre las Reglas de Golf y la Guia sobre Palos y Bolas antes de
tomar una decision.

Si el oficial no estd seguro de la decisién y el tiempo lo permite, deberia pedir consejo y
ayuda del R&A. En primer lugar, deberia determinarse si el palo ha sido enviado para
obtener una decision formalmente alguna vez.

Si existe una decision del R&A, y el Oficial se da cuenta a tiempo, el jugador deberia ser
informado en consecuencia.

Si no consta una decision del R&A, el Oficial deberia proporcionar al R&A una
descripcién detallada del palo. Si el tiempo lo permite y existen los medios apropiados,
se deberia mandar una imagen o un dibujo por correo electrénico o fax. El R&A ofrecerd
entonces tanta ayuda como le sea posible basada en la informacién proporcionada — vy
en la mayoria de los casos, ofrecerd una decisién recomendada.

El Oficial deberia tomar una decisiéon sobre el palo basada en el consejo dado por el
R&A. Si el palo es claramente conforme o no conforme, el Oficial deberia proporcionar
una decision formal en ese sentido. Sin embargo, si hay aunque sélo sea una minima
incertidumbre, el Oficial deberia sélo ofrecer una Respuesta para la Duracion de la
Competicién o para la Duracién de la Vuelta.

Si, debido a la proximidad de la hora de salida del jugador, es razonable que el Oficial no
pueda pedir consejo, o si es incapaz de contactar con el R&A, entonces deberia
aconsejar al jugador que no lleve el palo durante esa vuelta.

Si el consejo posterior confirma que el palo es conforme y el jugador ha comenzado ya
su vuelta sin el palo, entonces se deberia dar al jugador una decision formal tan pronto
como sea posible. Esto significaria que el jugador podria afadir el palo a su bolsa
durante la vuelta (siempre que hubiese empezado con menos de 14 palos) o podria
llevar el palo en la siguiente vuelta.

Cualquier jugador que ignore el consejo de un Oficial y lleve un palo dudoso estaria
sujeto a penalidad bajo la Regla 4-1a en caso de que se diese una Respuesta para la
Duracién de la Competicién de no conformidad, o se diese una decisidon formal de no
conformidad. Esto se aplicaria estuviese la competicion cerrada o no.

B. Preguntas que Surjan Durante una Competicién Stroke Play

1.

Los Oficiales sélo deberian aceptar preguntas entre vueltas, o a la conclusién del juego
antes de que se cierre la competicion.

El Oficial deberia averiguar por qué el jugador, el compafiero-competidor o la tercera
persona estan poniendo en duda el palo.

Si el Oficial estda absolutamente seguro de la decision correcta, entonces el jugador
deberia ser informado (ver A2 mas arriba).
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Si el Oficial no estd seguro de la decisién, el jugador deberia ser informado de que
recibird, antes del cierre de la competicidon, bien una decision formal, bien una
Respuesta para la Duracion de la Competicion. El procedimiento es el mismo que para
una pregunta que surja antes de que comience la competicién (ver A3 — A6 mas arriba).

Si el consejo posterior confirma que el palo no es conforme, entonces se deberia dar al
jugador una Respuesta para la Duracién de la Competicion o una decision formal lo
antes posible, y deberia ser penalizado bajo la Regla 4-1a.

C. Preguntas que Surjan Durante una Competicion Match Play

1.

El procedimiento descrito arriba puede que tenga que ser modificado durante una
competicion Match Play.

Si la pregunta surge entre vueltas, entonces seria demasiado tarde para que un
contrario vencido por un jugador con un palo en sospecha hiciese una reclamacion, pero
una pegunta por su parte daria lugar a comprobar el palo antes de que el jugador
empezase su siguiente vuelta.

El procedimiento seria consultar con el jugador, contrario o tercera persona y obtener
toda la informacién disponible antes de tomar una determinacidon. Mientras que los
procedimientos principales serian los mismos que para las competiciones Stroke Play
(ver A3 — A6 mas arriba), puede ser mas urgente en Match Play, ya que seria deseable
saber si el palo es no conforme antes de que el jugador comience su siguiente vuelta, lo
gue podria ser el mismo dia.

Si se obtiene una decisidon formal o se alcanza una Respuesta para la Duracién de la
Vuelta, se deberia decir al jugador lo antes posible. Si la decisién es que el palo no es
conforme, el oficial deberia advertir al jugador de que si lleva el palo en la siguiente
vuelta estaria sujeto a penalidad bajo la Regla 4-1a.

Si un jugador hace una reclamacion durante un partido de que su contrario esta llevando
un palo no conforme, el Oficial tendrd que tomar una decisién bajo restricciones de
tiempo aun mayores. Idealmente, se deberia tomar una decisién antes de que acabe el
partido. En ese caso, si no hay una evidencia clara de que el palo es no conforme, el
Oficial deberia casi siempre tender a decidir que el palo es conforme, aun
equivocandose. Sin embargo, tal decisién seria considerada una Respuesta para la
Duracion de la Vuelta y se deberia tomar una decision mas formal antes de la siguiente
vuelta.

A partir de entonces, si el contrario gana, el procedimiento es el mismo que para una
pregunta que surja durante vueltas (ver C3 y C4 mas arriba).

D. Preguntas que Surjan Después de Cerrarse la Competicion

Una vez se ha cerrado la competicién, hay tiempo de sobra para contactar al R&A con el
objeto de averiguar si un palo es conforme o no y/o enviar el palo. Si resulta que el palo es
no conforme, la decision sobre si penalizar o no al jugador depende de si él sabia que el palo
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era no conforme antes del cierre de la competicion (ver la Regla 34-1). Esto es una cuestion
de hecho, pero al determinar los hechos, el Comité puede que quiera considerar otra
evidencia ademads de las propias manifestaciones del jugador.

Conclusion

La gran mayoria de los palos son conformes con las Reglas y, por tanto, las preguntas de
este tipo sobre la conformidad del equipo son raras. Sin embargo, preguntas surgen de
cuando en cuando, y los Oficiales necesitan saber cémo tratarlas. Es importante recordar
gue es responsabilidad del jugador jugar con palos conformes. No puede pasarle esta
responsabilidad a los oficiales. Por su parte, los Oficiales deberian responder a tales
preguntas de forma calmada y con la debida consideracion para todas las partes
involucradas. Se deberian hacer las consultas apropiadas (esto es, referirse a las Reglas de
Golf, Decisiones sobre las Reglas de Golf y la Guia a las Reglas sobre Palos y Bolas, contactar
con el R&A, etc.). Si no es posible tomar una decisidon definitiva directamente, se deberia dar
una Respuesta para la Duracién de la Competicién o para la Duracién de la Vuelta.

Al dar una Respuesta para la Duracién de la Competicién o para la Duracién de la Vuelta, los
Oficiales que estén en duda deben tender a considerar que los palos son conformes, auln
equivocandose. Penalizar a un jugador por llevar o usar un palo que mas tarde se demuestra
gue es conforme es un error mas serio que permitir usar un palo que después resulta ser no
conforme.
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APENDICE K — PUBLICACIONES SOBRE REGLAS

e Reglas de Golf

e Decisiones sobre las Reglas de Golf

e lasreglas de Golf llustradas

e Guia Rapida de las Reglas

e Guia alas Reglas sobre Palos y Bolas

e Modificacién de las Reglas de Golf para Jugadores Discapacitados
e No seas una Amenaza del Golf (Folleto de Etiqueta)

e Reglas del Estatus Aficionado

e Decisiones sobre las Reglas del Estatus Aficionado

e Reglas de Golf en Accién (DVD)

e La Etiqueta del Golf con Padraig Harrington (Descarga)

e Guia para la Organizacién de una Competicion (Descarga)

Todas las publicaciones y descargas estan disponibles en www.randa.org
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El R&A es la entidad que desarrolla las
Reglas a nivel mundial y organiza el
“Open Championship”. Opera con el
consentimiento de mas de 130
organizaciones nacionales e
internacionales tanto amateurs como
profesionales en mas de 120 paises y una
cantidad estimada de 30 millones de
jugadores en Europa, Africa, Asia-Pacifico
y las Américas (excluyendo Los Estados
Unidos (USA) y Méjico). La United States
Golf Association (USGA) es quien regula
el juego en Estados Unidos y Méjico.
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